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โครงสร้างหลักสูตร: ปรัชญาดุษฎีบัณฑิตสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(Program Structure of the Doctor of Philosophy Program in Computer Engineering) 

 
แบบท่ี 1.1 และ 1.2 
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ผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร 
(Program Learning Outcomes) 

รายวิชาวิทยานิพนธ์ Expected Learning Outcomes 

ตระหนักในจริยธรรมในการวิจัย มีศักยภาพในการก าหนดเจาะจงปัญหา
ที่สนใจน ามาเป็นประเด็นวิจัย ออกแบบการวิจัย ด าเนินการท าวิจัยเพ่ือ
แสวงหาค าตอบได้ด้วยตนเอง สามารถวิเคราะห์ผลลัพธ์ที่ได้รับ มีความรู้
ในประเด็นวิจัยที่เลือกศึกษาที่ลึกซึ้งและทันสมัย  สามารถน าเสนอ
ผลงานในเวทีวิชาการได้ มีความสามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่ และตีพิมพ์
เผยแพร่ผลงานในวารสารทางวิชาการได้  

K: ทักษะและความรู้ทางวิชาการที่เกี่ยวข้องกับการท าวิจัย 
S: สามารถก าหนดปัญหาและด าเนินการท าวิจัยเพื่อแก้ปัญหาได้ด้วย
ตนเอง 
A: มีคุณธรรม จริยธรรมในการวิจัย มีความสามารถคิดวิเคราะห์และ
ตีความผลลัพธ์ได้ 
 

รายวิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต Expected Learning Outcomes 
ตระหนักในจริยธรรมในการวิจัย เข้าใจในกระบวนการวิจัย มีความรู้
ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย สามารถท าความเข้าใจ 
วิเคราะห์และน าเสนอผลงานทางวิชาการท่ีเกี่ยวข้องได้ 
 

K: ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย สอดคล้องกับ
สถานการณ์ที่สนใจอยู่ในปัจจุบัน 
S: ประเมินภาพรวมขององค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับศาสตร์ด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ในเรื่องท่ีเป็นที่สนใจอยู่ในปัจจุบัน 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ในการวิจัย 



       
 

       

แบบที่ 2.1 และ 2.2 
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ผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร 
(Program Learning Outcomes) 

รายวิชาวิทยานิพนธ์ Expected Learning Outcomes 

ตระหนักในจริยธรรมในการวิจัย มีศักยภาพในการก าหนดเจาะจงปัญหาที่
สนใจน ามาเป็นประเด็นวิจัย ออกแบบการวิจัย ด าเนินการท าวิจัยเพ่ือ
แสวงหาค าตอบได้ด้วยตนเอง สามารถวิเคราะห์ผลลัพธ์ที่ได้รับ มีความรู้ใน
ประเด็นวิจัยที่เลือกศึกษาที่ลึกซึ้งและทันสมัย  สามารถน าเสนอผลงานใน
เวทีวิชาการได้ มีความสามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่ และตีพิมพ์เผยแพร่
ผลงานในวารสารทางวิชาการได้ 

K: ทักษะและความรู้ทางวิชาการที่เกี่ยวข้องกับการท าวิจัย 
S: สามารถก าหนดปัญหาและด าเนินการท าวิจัยเพื่อแก้ปัญหาด้วย
ตนเอง และสามารถน าเสนอผลการวิจัยได้ 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ในการวิจัย มีความสามารถคิดวิเคราะห์
และตีความผลลัพธ์ได้ 

รายวิชาบังคับและวิชาเลือก Expected Learning Outcomes 
มีความรู้ทางวิชาการทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์อย่างถ่องแท้ สามารถ
สร้างกรอบแนวคิดทางทฤษฎีที่เป็นแนวทางที่น าไปประยุกต์ใช้กับงานวิจัย
ที่สนใจได้จริง และมีความสามารถในการวิเคราะห์และแก้ปัญหาในเชิง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง 
 

K: ความรู้เชิงทฤษฎีทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
S: มีความสามารถในการวิเคราะห์และแก้ปัญหาในเชิงวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง 
A: มีแนวคิดที่ถูกต้องเกี่ยวกับขอบเขตและการประยุกต์ใช้ทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 

รายวิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต Expected Learning Outcomes 
ตระหนักในจริยธรรมในการวิจัย เข้าใจในกระบวนการวิจัย มีความรู้
ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย สามารถท าความเข้าใจ วิเคราะห์
และน าเสนอผลงานทางวิชาการท่ีเกี่ยวข้องได้  

K: ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย สอดคล้องกับ
สถานการณ์ที่สนใจอยู่ในปัจจุบัน 



    
 
 S: ประเมินภาพรวมขององค์ความรู้ที่ เกี่ยวข้องกับศาสตร์ด้าน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในเรื่องท่ีเป็นที่สนใจอยู่ในปัจจุบัน 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ในการวิจัย 



       
 

       

ผังหลักสูตร: ปรัชญาดุษฎีบัณฑิตสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(Curriculum Mapping of the Doctor of Philosophy Program in Computer Engineering) 

แบบท่ี 1.1 
ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 

ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย 

ร า ย วิ ช า วิ ท ย า นิ พ น ธ์ /
รายวิชาบังคับไม่นับหน่วย
กิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์/รายวิชา
บังคับไม่นับหน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์ ร า ย วิ ช า วิ ท ย า นิ พ น ธ์ /
รายวิชาบังคับไม่นับหน่วย
กิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์/รายวิชา
บังคับไม่นับหน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์ 

K: ค ว า ม รู้ ท า ง วิ ช า ก า ร 
(ทฤษฎี )  ที่ เ กี่ ย วข้ องกั บ
หัวข้อวิจัยที่สนใจ 
S: เร่ิมด าเนินการวิจัยได้ด้วย
ตนเอง 
 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ใน
การท าวิจัย 

K: ค ว า ม รู้ ท า ง วิ ช า ก า ร 
(ทฤษฎี) ที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อ
วิจัยที่สนใจ 
S: เ ลื อ ก ห รื อ สั ง เ ค ร า ะห์
ประเด็นการวิจัยหรือโจทย์
วิจัยที่เหมาะสม 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ใน
การท าวิจัย 

K: ทักษะและความรู้ ทาง
วิชาการที่เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถก าหนดปัญหา
และริ เ ริ่ มด า เนินการเพื่อ
แก้ปัญหาด้วยตนเอง 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ใน
การวิจัย มีความสามารถคิด
วิเคราะห์และตีความผลลัพธ์ 

K: ทักษะและความรู้ทาง
วิชาการที่เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถด าเนินการท า
วิจัยเพื่อแก้ปัญหาได้ด้วย
ตนเอง 
 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ใน
การวิจัย มีความสามารถคิด
วิ เ ค ร า ะ ห์ แ ล ะ ตี ค ว า ม
ผลลัพธ์ 

K: ทักษะและความรู้ ทาง
วิชาการที่เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถด าเนินการท าวจิยั
เ พื่ อ แ ก้ ปั ญ ห า ไ ด้  แ ล ะ
สามารถน าเสนอผลการวิจัย
ได้ 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ใน
การวิจัย มีความสามารถคิด
วิเคราะห์และตีความผลลัพธ์ 

K: ทักษะและความรู้ ทาง
วิชาการที่เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถด าเนินการท า
วิจัยเพื่อแก้ปัญหาได้  และ
สามารถน าเสนอผลการวิจัย
ได้ 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ใน
การวิจัย มีความสามารถคิด
วิเคราะห์และตีความผลลัพธ์ 



    
 

แบบท่ี 1.1 

ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 

ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย 

ผลการเรียนรู:้ 1. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาหรือ
ประเด็นวิจัยเชิงลึกที่เป็นที่สนใจในปัจจุบัน  

ผลการเรียนรู้: มีความรู้ด้านเทคนิคในเชิงลึก สามารถ
ออกแบบและด าเนินการวิจัย ที่น ามาซ่ึงข้อสรุปหรือแนว
ทางการแก้ปัญหาท่ีสนใจ 

ผลการเรียนรู้: สามารถวิเคราะห์และสรุปผลลัพธ์จากการ
ท าวิจัย สามารถเผยแพร่ผลงานลงตีพิมพ์ในบทความทาง
วิชาการที่ผ่านการรับรองคุณภาพของ Scopus 

ผลการเรียนรู้ (Expected Learning Outcomes): 1) มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาหรือประเด็นวิจัยที่เป็นที่สนใจในปัจจุปัน 2) มีความรู้ด้านเทคนิค สามารถออกแบบและ
ด าเนินการวิจัย ที่น ามาซ่ึงข้อสรุปหรือแนวทางการแก้ปัญหาท่ีสนใจ 3) สามารถวิเคราะห์และสรุปผลลัพธ์จากการท าวิจัย และ 4) สามารถน าเสนอผลงานทางวิชาการในรูปแบบของ
การน าเสนอในการประชุมและในรูปแบบบทความวิชาการได้ 
ปรัชญาหลักสูตร: ผลิตบัณฑิตให้เป็นผู้ท่ีมีความรู้ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่สามารถท าวิจัยประยุกต์และสร้างนวัตกรรมได้ด้วยตนเองเพ่ือเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศ 



       
 

       

แบบท่ี 1.2 

ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 

ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย 

รายวิชาวิทยานิพนธ์/
รายวิชาบัง คับไม่ นับ
หน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์/
รายวิชาบังคับไม่นับ
หน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์ รายวิชาวิทยานิพนธ์/
รายวิชาบังคับไม่นับ
หน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์/
รายวิชาบังคับไม่นับ
หน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์ รายวิชาวิทยานิพนธ์/
รายวิชาบังคับไม่นับ
หน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์ 

K: ความรู้ทางวิชาการ 
(ทฤษฎี) ท่ีเกี่ยวข้องกับ
หัวข้อวิจัยท่ีสนใจ 
 
S: เริ่มด าเนินการวิจัย
ได้ด้วยตนเอง 
 

 
 
 
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรม ในการท า
วิจัย 

K: ความรู้ทาง
วิชาการ (ทฤษฎี) ท่ี
เกี่ยวข้องกับหัวข้อ
วิจัยที่สนใจ 
S: เลือกหรือ
สังเคราะห์ประเด็น
การวิจัยหรือโจทย์
วิจัยที่เหมาะสม 
 
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการท า
วิจัย 

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถก าหนด
ปัญหาและริเริ่มด า-
เนินการเพื่อแก้ปัญหา
ด้วยตนเอง 
 
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการวิจยั 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์และตีความ
ผลลัพธ์ 

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถ
ด าเนินการท าวิจยั
เพื่อแก้ปัญหาด้วย
ตนเอง 
 
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรม ในการวิจัย 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์ และตีความ
ผลลัพธ์ 

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถ
ด าเนินการท าวิจยั
เพื่อแก้ปัญหาได้ และ
สามารถน าเสนอ
ผลการวิจัยได ้
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการวิจยั 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์และตีความ
ผลลัพธ์ 

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถ
ด าเนินการท าวิจยั
เพื่อแก้ปัญหาได้ และ
สามารถน าเสนอ
ผลการวิจัยได ้
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการวิจยั 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์และตีความ
ผลลัพธ์ 

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถ
ด าเนินการท าวิจยั
เพื่อแก้ปัญหาได้ และ
สามารถน าเสนอ
ผลการวิจัยได ้
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการวิจยั 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์และตีความ
ผลลัพธ์ 

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถ
ด าเนินการท าวิจยั
เพื่อแก้ปัญหาได้ และ
สามารถน าเสนอ
ผลการวิจัยได ้
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการวิจยั 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์และตีความ
ผลลัพธ์ 

ผลการเ รียน รู้ : มีความ รู้  ความเข้าใจ
เกี่ยวกับทฤษฎีพ้ืนฐานที่เชื่อมโยงกับปัญหา

ผลการเรียนรู:้ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
ปัญหาหรือประเด็นวิจัยเชิงลึกที่เป็นที่สนใจ
ในปัจจุบัน 

ผลการเรียนรู้: มีความรู้ด้านเทคนิคในเชิง
ลึก สามารถออกแบบและด าเนินการวิจัย ที่

ผลการเรียนรู้: สามารถวิเคราะห์และสรุป
ผลลัพธ์จากการท าวิจัย สามารถเผยแพร่



    
 
หรือประเด็นวิจัยเชิงลึกที่เป็นที่สนใจใน
ปัจจุบัน 

น ามาซ่ึงข้อสรุปหรือแนวทางการแก้ปัญหา
ที่สนใจ 

ผลงานลงตีพิมพ์ในบทความทางวิชาการที่
ผ่านการรับรองคุณภาพของ Scopus 

ผลการเรียนรู้ (Expected Learning Outcomes): 1) มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาหรือประเด็นวิจัยที่เป็นที่สนใจในปัจจุปัน 2) มีความรู้ด้านเทคนิค สามารถออกแบบและ
ด าเนินการวิจัย ที่น ามาซ่ึงข้อสรุปหรือแนวทางการแก้ปัญหาท่ีสนใจ 3) สามารถวิเคราะห์และสรุปผลลัพธ์จากการท าวิจัย และ 4) สามารถน าเสนอผลงานทางวิชาการในรูปแบบของ
การน าเสนอในการประชุมและในรูปแบบบทความวิชาการได้ 
ปรัชญาหลักสูตร: ผลิตบัณฑิตให้เป็นผู้ท่ีมีความรู้ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่สามารถท าวิจัยประยุกต์และสร้างนวัตกรรมได้ด้วยตนเองเพ่ือเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศ 

 



       
 

       

แบบท่ี 2.1 

ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 
ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย 

รายวิชาบังคับ/รายวิชาเลือก/
รายวิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต 

รายวิชาเลือก/รายวิชาบังคับ
ไม่นับหน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์ รายวิชาวิทยานิพนธ์/รายวิชา
บังคับไม่นับหน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์/รายวิชา
บังคับไม่นับหน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์ 

K: ค ว า ม รู้ ท า ง วิ ช า ก า ร 
(ทฤษฎี) ที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อ
วิจัยที่สนใจ 
S: สามารถเช่ือมโยงความรู้
ทางวิชาการกับงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องได้ 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ใน
การท าวิจัย 

K: ค ว า ม รู้ ท า ง วิ ช า ก า ร 
(ทฤษฎี) ที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อ
วิจัยที่สนใจ 
S: เริ่มด าเนินการวิจัยได้ด้วย
ตนเอง 
 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ใน
การท าวิจัย 

K: ทักษะและความรู้ ทาง
วิชาการที่เกี่ยวข้อง 
 
S: เ ลื อ ก ห รื อ สั ง เ ค ร า ะ ห์
ประเด็นการวิจัยหรือโจทย์
วิจัยที่เหมาะสม 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ใน
การวิจัย มีความสามารถคิด
วิเคราะห์และตีความผลลัพธ์
ได้ 

K: ทักษะและความรู้ ท าง
วิชาการที่เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถก าหนดปัญหาและ
ริเริ่มด าเนินการเพื่อแก้ปัญหา
ด้วยตนเอง 
A: มีคุณธรรม จริยธรรมใน
การวิจัย มีความสามารถคิด
วิเคราะห์และตีความผลลัพธ์
ได้ 

K: ทักษะและความรู้ ทาง
วิชาการที่เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถด าเนินการท าวิจัย
เพื่อแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 
A: มีคุณธรรม จริยธรรมใน
การวิจัย มีความสามารถคิด
วิเคราะห์และตีความผลลัพธ์
ได้ 

K: ทักษะและความรู้ ทาง
วิชาการที่เกี่ยวข้อง 
 
S: สามารถด าเนินการท าวิจัย
เพื่อแก้ปัญหาได้ และสามารถ
น าเสนอผลการวิจัยได้ 
A: มีคุณธรรม จริยธรรม ใน
การวิจัย มีความสามารถคิด
วิเคราะห์และตีความผลลัพธ์
ได้ 

ผลการเรียนรู:้ มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาหรือ
ประเด็นวิจัยที่เป็นที่สนใจในปัจจุบัน 

ผลการเรียนรู้: มีความรู้ด้านเทคนิค สามารถออกแบบ
และด าเนินการวิจัย ที่น ามาซึ่งข้อสรุปหรือแนวทางการ
แก้ปัญหาที่สนใจ 

ผลการเรียนรู้: สามารถวิเคราะห์และสรุปผลลัพธ์จาก
การท าวิจัย สามารถเผยแพร่ผลงานลงตีพิมพ์ใน
บทความทางวิชาการที่ผ่านการรับรองคุณภาพของ 
TCI ในกลุ่มที่ 1 หรือ Scopus 

ผลการเรียนรู้ (Expected Learning Outcomes): 1) มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาหรือประเด็นวิจัยที่เป็นที่สนใจในปัจจุปัน 2) มีความรู้ด้านเทคนิค สามารถออกแบบและ
ด าเนินการวิจัย ที่น ามาซ่ึงข้อสรุปหรือแนวทางการแก้ปัญหาที่สนใจ 3) สามารถวิเคราะห์และสรุปผลลัพธ์จากการท าวิจัย และ 4) สามารถน าเสนอผลงานทางวิชาการในรูปแบบของ
การน าเสนอในการประชุมและในรูปแบบบทความวิชาการได้ 
ปรัชญาหลักสูตร: ผลิตบัณฑิตให้เป็นผู้ท่ีมีความรู้ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่สามารถท าวิจัยประยุกต์และสร้างนวัตกรรมได้ด้วยตนเองเพ่ือเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศ 



    
 
 

แบบท่ี 2.2 

ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 
ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย ภาคการศึกษาต้น ภาคการศึกษาปลาย 

ร า ย วิ ช า บั ง คั บ /
รายวิชาบังคับไม่นับ
หน่วยกิต 

ร า ย วิ ช า บั ง คั บ /
ร า ย วิ ช า เ ลื อ ก /
รายวิชาบังคับไม่นับ
หน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์/
รายวิชาเลือก 

รายวิชาวิทยานิพนธ์/
ร า ย วิ ช า เ ลื อ ก /
รายวิชาบังคับไม่นับ
หน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์/
รายวิชาบังคับไม่นับ
หน่วยกิต 

รายวิชาวิทยานิพนธ์ รายวิชาวิทยานิพนธ์ รายวิชาวิทยานิพนธ์ 

K: ความรู้ทาง
วิชาการ (ทฤษฎี) ที่
เกี่ยวข้องกับหัวข้อ
วิจัยที่สนใจ 
S: สามารถเชื่อมโยง
ความรู้ทางวิชาการ
กับงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้องได ้
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรม ในการท า
วิจัย 

K: ความรู้ทาง
วิชาการ (ทฤษฎี) ท่ี
เกี่ยวข้องกับหัวข้อ
วิจัยที่สนใจ 
S: เลือกหรือ
สังเคราะห์ประเด็น
การวิจัยหรือโจทย์
วิจัยที่เหมาะสม 
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรม ในการท า
วิจัย 

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
S: เริ่มด าเนินการวจิัย
ได้ด้วยตนเอง 
 
 
 
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการวิจยั 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์และตีความ
ผลลัพธ์ได ้

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
S: สามารถก าหนด
ปัญหาและริเริ่มด า-
เนินการเพื่อแก้ปัญหา
ด้วยตนเอง 
 
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการวิจยั 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์และตีความ
ผลลัพธ์ได ้

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
S: สามารถ
ด าเนินการท าวิจยั
เพื่อแก้ปัญหาด้วย
ตนเอง 
 
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการวิจยั 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์และตีความ
ผลลัพธ์ได ้

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
S: สามารถ
ด าเนินการท าวิจยั
เพื่อแก้ปัญหาได้ และ
สามารถน าเสนอ
ผลการวิจัยได ้
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรมในการวิจยั 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์และตีความ
ผลลัพธ์ได ้

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
S: สามารถ
ด าเนินการท าวิจยั
เพื่อแก้ปัญหาได้ และ
สามารถน าเสนอ
ผลการวิจัยได ้
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรม ในการวิจัย 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์และตีความ
ผลลัพธ์ได ้

K: ทักษะและความรู้
ทางวิชาการที่
เกี่ยวข้อง 
S: สามารถ
ด าเนินการท าวิจยั
เพื่อแก้ปัญหาได้ และ
สามารถน าเสนอ
ผลการวิจัยได ้
A: มีคุณธรรม 
จริยธรรม ในการวิจัย 
มีความสามารถคดิ
วิเคราะห์และตีความ
ผลลัพธ์ได ้

ผลการเ รียน รู้ : มีความ รู้  ความเข้าใจ
เกี่ยวกับทฤษฎีพ้ืนฐานที่เชื่อมโยงกับปัญหา
หรือประเด็นวิจัยท่ีเป็นที่สนใจในปัจจุบัน 

ผลการเรียนรู:้ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
ปัญหาหรือประเด็นวิจัยที่เป็นที่สนใจใน
ปัจจุบัน 

ผลการ เ รียน รู้ : มี ความ รู้ ด้ าน เทคนิ ค 
สามารถออกแบบและด าเนินการวิจัย ที่

ผลการเรียนรู้: สามารถวิเคราะห์และสรุป
ผลลัพธ์จากการท าวิจัย สามารถเผยแพร่
ผลงานลงตีพิมพ์ในบทความทางวิชาการที่



       
 

       

น ามาซ่ึงข้อสรุปหรือแนวทางการแก้ปัญหา
ที่สนใจ 

ผ่านการรับรองคุณภาพของ TCI ในกลุ่มที่ 
1 หรือ Scopus 

ผลการเรียนรู้ (Expected Learning Outcomes): 1) มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาหรือประเด็นวิจัยที่เป็นที่สนใจในปัจจุปัน 2) มีความรู้ด้านเทคนิค สามารถออกแบบและ
ด าเนินการวิจัย ที่น ามาซ่ึงข้อสรุปหรือแนวทางการแก้ปัญหาที่สนใจ 3) สามารถวิเคราะห์และสรุปผลลัพธ์จากการท าวิจัย และ 4) สามารถน าเสนอผลงานทางวิชาการในรูปแบบของ
การน าเสนอในการประชุมและในรูปแบบบทความวิชาการได้ 
ปรัชญาหลักสูตร: ผลิตบัณฑิตให้เป็นผู้ท่ีมีความรู้ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่สามารถท าวิจัยประยุกต์และสร้างนวัตกรรมได้ด้วยตนเองเพ่ือเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศ 

 




