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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบสื่อนวัตกรรม 

หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2560 
 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยนเรศวร 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  ภาควิชาศิลปะและการออกแบบ 
 

หมวดที่ 1. ข้อมูลทั่วไป 
 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย  :   หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อนวัตกรรม 

 ภาษาอังกฤษ :   Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Innovative Media Design 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
ภาษาไทย  ชื่อเต็ม  :  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (การออกแบบสื่อนวัตกรรม)  
 ชื่อย่อ :  ศป.บ. (การออกแบบสื่อนวัตกรรม) 
ภาษาอังกฤษ ชื่อเต็ม  :  Bachelor of Fine and Applied Arts (Innovative Media Design)
 ชื่อย่อ :  B.F.A. (Innovative Media Design) 

3. วิชาเอก    
วิชาเอกออกแบบสื่อนวัตกรรม 
 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร      
130  หน่วยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1. รูปแบบ   

หลักสูตรระดับ 2  ปริญญาตรี (หลักสูตร 4 ปี) ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2552 

5.2. ประเภทของหลักสูตร 
ปริญญาตรีทางวิชาการ 

5.3. ภาษาที่ใช้                      
ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 
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5.4. การรับเข้าศึกษา                
รับนิสิตไทย และนิสิตต่างชาติที่สามารถใช้ภาษาไทยได้ดี 

5.5. ความร่วมมือกับสถาบันอื่น     
เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยนเรศวรที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 

5.6. การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา    
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
6.1 ก าหนดการเปิดสอน ภาคการศึกษาต้น ปีการศึกษา 2560 เป็นต้นไป 
6.2 เป็นหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 ปรับปรุงจาก หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต   

สาขาวิชาการออกแบบสื่อนวัตกรรม หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 
6.3 คณะกรรมการของมหาวิทยาลัยนเรศวรเห็นชอบ/อนุมัติหลักสูตร  

 คณะท ำงำนกลั่นกรองหลักสูตรและงำนด้ำนวิชำกำร ในกำรประชุม 
ครั้งที่ .......3/2560..........วันที.่.......23 กุมภำพันธ์  2560....... 

 สภำวิชำกำร  ในกำรประชุม 
ครั้งที่ ..........3/2560....... วันที.่.........7 มีนำคม  2560.............. 

 สภำมหำวิทยำลัย ในกำรประชุมครั้งที่.....232 (7/2560)....วันที่.....27....เดือน....พฤษภำคม... 
พ.ศ. .....2560.......... 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน  
หลักสูตรมีความพร้อมในการเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552   ในปีการศึกษา พ.ศ. 2562  

8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา  
(1)   นักออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 
(2)   นักออกแบบตราสัญลักษณ์และอัตลักษณ์องค์กร 
(3)   นักออกแบบเว็บไซต์  
(4)   นักออกแบบแอพลิเคชั่น  
(5)   นักออกแบบเกม 
(6)   นักออกแบบสื่อมัลติมีเดีย สื่อสมัยใหม่ สื่อการเรียนการสอน  
(7)   นักออกแบบภาพเคลื่อนไหว 
(8)   นักออกแบบเทคนิคพิเศษหรือตัดต่อภาพยนตร์ 
(9)   นักวิจัยด้านการออกแบบสื่อนวัตกรรม 
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9. ชื่อ นามสกุล  เลขประจ าตัวประชาชน  ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
ที่ 

 
ชื่อ - นามสกุล 

 
เลขบตัร 

ประชาชน 

 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 

 
คุณวุฒิ

การศึกษา 

 
สาขาวชิา 

 
ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

 
ประเทศ 

 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 

ปัจจุบัน เมื่อเปิด
หลักสูตรนี ้

1 นางสาวลินดา   
อินทราลักษณ ์

3-6599-00368-66-4 อาจารย ์ MDigitalDes  
 

Digital Design Queensland College of Art, 
Griffith University  

ออสเตรเลีย 2546 12 12 

สถ.บ.  ศิลปอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยี  
พระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

ไทย 2542 

2 นายวิสิฐ  จันมา 
 

3-6501-01061-22-5 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ศป.ด. ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2559 12 12 

ศ.ม. การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2547 

ศป.บ. ภาพพิมพ ์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ไทย 2540 

3 นายดนัย  เรียบสกุล 3-3099-00777-16-8 อาจารย ์ ศป.ด.  ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2555 12 12 

ศ.ม.  การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2551 

ศ.บ. ออกแบบสื่อสาร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไทย 2544 

4 นายชวลิต  ดวงอุทา 3-3001-00510-50-9 อาจารย ์ ศ.ม. การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2552 12 12 

ศศ.บ. ออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยราชภฎั อุดรธานี ไทย 2544 

5 นางสาวชญานิศ 
 ชิงช่วง 

3-6701-00958-89-2 

  

อาจารย์ ศศ .ม.  นวัตกรรมการออกแบบ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร 

ไทย 2556 12 12 

ศป .บ.  ออกแบบบรรจุภัณฑ์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2547 



4 
 

 
 

10. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
ในที่ตั้ง ณ มหาวิทยาลัยนเรศวร  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  จังหวัดพิษณุโลก 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1. สถานการณ์หรือการพัฒนาเศรษฐกิจ 

การพัฒนาเศรษฐกิจของไทยได้เข้าสู่ยุค  “ประเทศไทย 4.0” หรือ “ไทยแลนด์ 4.0” ซึ่ง
หมายถึง การเปลี่ยนแปลงโครงสร้างเศรษฐกิจไปสู่ “Value-Based Economy” หรือ “เศรษฐกิจที่
ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม” หรืออาจกล่าวได้ว่าเป็นเศรษฐกิจที่สร้างความมั่งคั่งผ่านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี วัฒนธรรม ความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างสินค้าที่เป็น “นวัตกรรม” โดยรัฐบาลให้
ความส าคัญกับ 5 กลุ่มเทคโนโลยีและอุตสาหกรรมเป้าหมาย อันได้แก่ กลุ่มที่ 1 อาหาร ผลิตภัณฑ์ทาง
การเกษตรและไบโอเทค กลุ่มที่ 2 สุขภาพ การมีสุขภาพที่ดี และไบโอเมดดิซีน กลุ่มที่ 3 Automation 
การใช้เครื่องจักรท างานแทนคน หุ่นยนต์และเครื่องกล กลุ่มที่ 4 อุปกรณ์ ดิจิตอล Internet of Things 
และ Embedded Technology กลุ่มที่ 5 วัฒนธรรม การสร้างสรรค์ และการเพ่ิมมูลค่าบริการ การ
เปลี่ยนแปลงโมเดลเศรษฐกิจนี้ ถือเป็นจุดเปลี่ยนส าคัญและส่งผลต่อการศึกษาไทย การวางแผน
ปรับปรุงหลักสูตร การเรียนการสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล เพ่ือปรับปรุง พัฒนาคุณภาพ
บัณฑิตให้มีความรู้และทักษะที่จ าเป็นต่อความต้องการในปัจจุบันและในอนาคต  สอดรับกับทิศทางการ
พัฒนาเศรษฐกิจประเทศไทย 4.0 ที่ก าหนดเป็นแนวทางและบรรจุในแผนการศึกษาแห่งชาติปี 2560-
2574 ซึ่งเริ่มใช้วันที่ 1 ต.ค.2559 ต่อไป ดังนั้น เพ่ือปรับตัวให้ตอบสนองต่อสภาพเศรษฐกิจที่
เปลี่ยนแปลงไป การปรับปรุงหลักสูตรจึงควรเน้นการพัฒนาและผลิตบัณฑิตให้มีจุดแข็งทางวิชาการ
และงานวิจัย มีทักษะที่นายจ้างต้องการ ทักษะที่จ าเป็นต่อการประสบความส าเร็จในอาชีพ ทักษะการ
ใช้ภาษาอังกฤษและภาษาต่างประเทศอ่ืน ๆ ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะความสามารถในการเรียนรู้
งาน เพ่ิมขีดความสามารถด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม (Technology and Innovation) ความคิด
สร้างสรรค์ (Creativity) และธุรกิจ (Business) ให้เกิดขึ้นเป็นทรัพย์สินทางปัญญา เพ่ิมมูลค่าทาง
เศรษฐกิจและตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานทั้งในและต่างประเทศ 
11.2. สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

การเตรียมความพร้อมด้านการศึกษาในศตวรรษที่ 21 รวมทั้งการเข้าสู่ประชาคมเศรษฐกิจ
อาเซียน (ASEAN Economic Community หรือ AEC) ในปลายปี พ.ศ. 2558 ถือเป็นการพัฒนาทาง
สังคมและวัฒนธรรมที่เปลี่ยนแปลงไป ดังนั้น เพ่ือให้สอดคล้องกับสถานการณ์ดังกล่าว นอกจาก
หลักสูตรจะต้องผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถด้านการออกแบบสื่อนวัตกรรมตามสมรรถนะและ
มาตรฐานวิชาชีพขั้นพ้ืนฐานแล้ว จ าเป็นต้องผลิตบัณฑิตที่มีลักษณะที่พึงประสงค์ในศตวรรษที่ 21 และ
พร้อมส าหรับการเข้าสู่ประชาคมอาเซียน อันได้แก่ ความรู้ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ทักษะด้านภาษา 
สารสนเทศดิจิทัลการและเข้าถึงข้อมูล การเรียนรู้ด้วยตนเองและการแก้ไขปัญหา ควบคู่ไปกับการ



5 
 

 
 

ส่งเสริมให้เป็นคนดี มีคุณธรรมจริยธรรม การมีจรรยายบรรณของวิชาชีพ มีจิตส านึกต่อโลก สามารถ
ปรับตัวเข้ากับผลที่เกิดจากสังคมและวัฒนธรรมที่เปลี่ยนแปลงไปได้อีกด้วย 

12. ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
12.1. การพัฒนาหลักสูตร 

ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอก ท าให้การพัฒนาหลักสูตรเน้นการให้ความรู้ในเชิงรุก เปิด
กว้างให้สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีและนวัตกรรม พัฒนานิสิตให้มีความคิด
สร้างสรรค์ มีศักยภาพสูงในการที่จะพัฒนาตนเองให้เข้ากับยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว รวมถึง
การพัฒนาต่อยอดในงานวิจัย ตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานทั้งในและต่างประเทศ โดย
หลักสูตรได้ก าหนดให้นิสิตสาขาวิชาการออกแบบสื่อนวัตกรรมทุกคนต้องศึกษาวิชาพ้ืนฐานทางการ
ออกแบบสื่อนวัตกรรมและทักษะด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี อาทิเช่น การออกแบบกราฟิก การ
ออกแบบมัลติมีเดีย การสร้างภาพเคลื่อนไหวทั้งสองมิติและสามมิติ และต่อยอดความรู้พ้ืนฐานร่วมกับ
การใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่เพ่ือการออกแบบสื่อนวัตกรรมตามความถนัดของนิสิต อันได้แก่ กลุ่มรายวิชา
การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย และกลุ่มรายวิชาการออกแบบภาพเคลื่อนไหว โดยในชั้นปีที่ 4 
นิสิตต้องน าความรู้ และทักษะต่างๆมาประมวลผลแล้วสร้างสรรค์เป็นโครงงานศิลปนิพนธ์ ผ่านการ
ออกแบบ สร้างสรรค์ผลงานและวิจัยอย่างเป็นระบบ ซึ่งถือเป็นขั้นตอนท่ีส าคัญก่อนส าเร็จการศึกษา 
12.2. ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

มหาวิทยาลัยนเรศวรมีพันธกิจที่เน้นให้โอกาสทางการศึกษาที่สอดคล้องกับความต้องการของ
สังคมและประเทศชาติ มุ่งสู่ความเป็นเลิศทางวิชาการ การวิจัย การบริการวิชาการ และท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม ก าหนดอัตลักษณ์บัณฑิตทั้ง 5 ด้าน ได้แก่ เก่งงาน เก่งคน เก่งคิด เก่งครองชีวิต เก่ง
พิชิตปัญหา ดังนั้น การพัฒนาหลักสูตรจึงมีแนวทางที่สอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยที่เน้นให้มี
การพัฒนาด้านวิชาการ สามารถบูรณาการองค์ความรู้ด้านต่างๆ เพ่ือสร้างสรรค์งานออกแบบสื่อ
นวัตกรรมและงานวิจัยต่อยอด ควบคู่ไปกับการบริการวิชาการสู่สังคม ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 
ตลอดจนส่งเสริมให้บัณฑิตมีคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณของวิชาชีพนักออกแบบ 

13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  
13.1. กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

ไม่มี 
13.2. กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน 

ไม่มี 
13.3. การบริหารจัดการ 
  คณะกรรมการประจ าหลักสูตรท าหน้าที่ประสานงานกับอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาที่เปิด
สอนทั้งดา้นเนื้อหา การวัดและประเมินผล เพ่ือให้บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร 
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หมวดที่ 2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 
1. ปรัชญา ความส าคัญ  และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  

1.1 ปรัชญาของหลักสูตร 
สื่อนวัตกรรมเป็นกลไกส าคัญในการพัฒนาประเทศท้ังทางด้านเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม 

โดยผนวกความรู้ความสามารถด้านการออกแบบสื่อที่ก้าวทันเทคโนโลยีสารสนเทศที่เปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็ว มีพ้ืนฐานความรู้ทางอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมไทยที่พัฒนาให้เข้ากับบริบทในสังคมปัจจุบัน และยึด
มั่นในคุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพ เป็นทรัพยากรบุคคลที่มีคุณภาพในสังคมได ้

1.2 วัตถุประสงค์ เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะดังนี้ 
1. มีคุณธรรม จริยธรรม จิตส านึกสาธารณะ และจรรยาบรรณในวิชาชีพการออกแบบสื่อ

นวัตกรรม มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
2. มีความรู้ในหลักของการออกแบบสื่อนวัตกรรมที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ 

สามารถสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบเพ่ือประกอบอาชีพ และการศึกษาในระดับสูงขึ้นได้ 
3. มีความสามารถในการคิด วิเคราะห์ แก้ไขปัญหา และประเมินคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ 

ได้อย่างเหมาะสม 
4. มีความสามารถในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน และมีทักษะในการจัดการทางการออกแบบสื่อ

นวัตกรรม 
5. สามารถสื่อสารและน าเสนอแนวความคิดที่เป็นรูปธรรม ผ่านผลงานการออกแบบสื่อ

นวัตกรรม 
6. สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสาร และใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ดี 
7. สามารถแสดงออกและพัฒนาทักษะทางศิลปะและการออกแบบได้ตามความถนัดและ

ความสามารถเฉพาะตน 
8. สามารถประยุกต์ใช้พ้ืนฐานความรู้ทางอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมไทย ผ่านผลงานการ

ออกแบบสื่อนวัตกรรมได้อย่างเหมาะสม 
 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

พัฒนาระบบ และ
กระบวนการจัดการเรียน
การสอนให้บัณฑิตมี 
อัตลักษณ์  เก่งงาน  
เก่งคน  เก่งคิด เก่งครอง

1. มหาวิทยาลัยพัฒนาปัจจัยพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อ
การผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพ ซึ่งหลักสูตรจะ
น ามาใช้ในการพัฒนาคุณภาพนิสิต เช่น 

-  สร้างวัฒนธรรมองค์กรสู่ Knowledge Based 
Society ด้วยจิตส านึกของความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 

1. มีเอกสาร มคอ. 2-6 ที่
สมบูรณ์ 

2. มีแผนการสอนในรูปของ 
มคอ.3 และ 4 ที่เอ้ือต่อการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 
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แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

ชีวิต และเก่งพิชิตปัญหา 
เป็นที่ต้องการของแหล่ง
จ้างงานชั้นน าของ
ประเทศ (Demand 
Based Competency) 
และได้รับค่าจ้าง/
ค่าตอบแทนที่สูงกว่า
เกณฑ์เฉลี่ย 

-  จัดให้มีห้องปฏิบัติการที่พร้อมในการปฏิรูป
ระบบการเรียนรู้ด้วยหลักความคิด ปฏิบัติ
เพ่ือให้เห็น ให้คิด และได้ท า เพ่ือให้นิสิต
ได้รับประสบการณ์ตรงแล้วจึงสอนให้เข้าใจ
ถึงเหตุผล โดยใช้องค์ความรู้และทฤษฎี 

-  ให้นิสิตสามารถพัฒนาภาษาอังกฤษด้วย
ตัวเองด้วยระบบ e-Learning ซึ่งสถาน
พัฒนาวิชาการด้านภาษา (Language 
Center) จะเป็นหน่วยสนับสนุน 

-  จัดให้มีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษส าหรับ
วิชาชีพ โดยเน้นการพูดและฟัง ภาคเรียนละ 
1 หน่วยกิต ต่อเนื่องกันไปจนครบจ านวน
หน่วยกิตท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร  เช่น วิชา
ภาษาอังกฤษส าหรับวิชาชีพ 3 หน่วยกิต ก็จะ
มีการจัดการเรียนการสอนภาคเรียนละ 1 
หน่วยกิต  ต่อเนื่องกัน 3 ภาคการศึกษา โดย
เน้นการพูดและการฟัง โดยระบุหน่วยกิตดังนี้  
1(0-2-1) 

-  จัดให้มีการแลกเปลี่ยนทักษะโครงการ
ฝึกอบรมโครงการดูงานแก่คณาจารย์เพื่อ
ปรับระบบการเรียนการสอนที่เน้นนิสิตเป็น
ศูนย์กลางและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ร่วมกัน
ระหว่างผู้เรียนระหว่างผู้เรียนและผู้สอน 
กระบวนการเรียนรู้ที่ยึดหลักให้เห็น ให้คิด ให้
ค้นหา หลักการ (ทฤษฎี) และให้ปฏิบัติ 

-  สนับสนุนบุคลากรด้านการเรียนการสอนให้
ท างานบริการวิชาการแก่องค์กรภายนอก 
เพ่ือเพ่ิมพูนองค์ความรู้ให้อาจารย์สาย
ปฏิบัติการให้มีประสบการณ์ตรงในสาย
วิชาชีพการออกแบบทัศนศิลป์และสาขาที่
เกี่ยวข้อง 

3. ร้อยละ 25 ของจ านวน
รายวิชาเฉพาะทั้งหมดที่เปิด
สอนในหลักสูตร มีการเชิญ
วิทยากรจากภาคธุรกิจ
เอกชน/ภาครัฐ มาบรรยาย
อย่างน้อยวิชาละ 1 ครั้ง 

4. นิสิตจะต้องมีการฝึกงาน 
5. ร้อยละ 15 ของจ านวน

รายวิชาเฉพาะทั้งหมดที่เปิด
สอนในหลักสูตรมี Tutorial 

6. มี มคอ. 3 คู่กับ มคอ. 5 ทุก
รายวิชา 

7. มี มคอ. 4 คู่กับ มคอ. 6 
ส าหรับรายวิชาการฝึกงาน
หรือสหกิจศึกษา 

8. ร้อยละของนิสิตที่สอบ
ภาษาอังกฤษผ่านตามเกณฑ์
ที่มหาวิทยาลัยก าหนด 

9. ร้อยละของนิสิตที่สอบ
เทคโนโลยีสารสนเทศครั้ง
แรกผ่านตามเกณฑ์ท่ี
มหาวิทยาลัยก าหนด 

 
 

 2. พัฒนากระบวนการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรสู่คุณภาพโดยมุ่งผลที่บัณฑิตมี
ความสามารถในการประยุกต์และบูรณาการ
ความรู้โดยรวม มาใช้ในการปฏิบัติงานตาม
วิชาชีพ โดย 
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แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

-  จัดให้มีการปรับปรุงหลักสูตรไปสู่ Problem 
Based Learning/Topic Based Learning 
แทน Content Based Learning 

-  พัฒนาหลักสูตรโดยมีพ้ืนฐานจากหลักสูตรใน
ระดับสากล อ้างอิงจากหลักสูตรการ
ออกแบบสื่อนวัตกรรมที่ทันสมัยและได้
มาตรฐาน 

-  จัดให้มีการปฏิรูประบบการเรียน
ภาษาต่างประเทศอย่างจริงจัง โดยเร่งรัดให้มี
ห้องปฏิบัติการเทคโนโลยีสื่อสารที่สามารถ
เรียนรู้ด้วยตนเองได้ตลอดเวลา 

-  ให้นิสิตท าวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาตรีทุกคน 
-  ให้อาจารย์และนิสิตมีกิจกรรมร่วมกัน เช่น จัด

ให้มีการแสดงนิทรรศการผลงานของนิสิต
สาขาออกแบบสื่อนวัตกรรม  เป็นประจ า
อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 

-  คณาจารย์มีการประเมินผลการสอนที่เอ้ือต่อ
ระบบ PCDA เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพการ
สอนด้วยตัวเอง 

 3. พัฒนาระบบประเมินผลการศึกษาที่ชี้วัด
ระดับขีดความสามารถของบัณฑิต 
(Competency Based Assessment) โดย 

-  จัดให้มีการสอบวิทยานิพนธ์ทางศิลปะโดยมี
ผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอกและคณาจารย์ใน
หลักสูตรร่วมกันเป็นกรรมการประเมินผล 

-  จัดให้มีการวัดความสามารถในการใช้
ภาษาอังกฤษและเทคโนโลยีการสื่อสาร 
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หมวดที่ 3. ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา  
1.1 ระบบ  

เป็นระบบทวิภาค เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวร  ว่าด้วย  การศึกษาระดับปริญญาตรี  
พ.ศ. 2559 และเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรอุดมศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2558  

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อนจ านวน  8  สัปดาห์ ส าหรับรายวิชาฝึกงาน  ในชั้นปีที่ 3 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
ไม่มี 

2. การด าเนินการหลักสูตร  
2.1  วัน-เวลา  ในการด าเนินการเรียนการสอน 

วัน เวลา ราชการปกติ 
ภาคการศึกษาต้น  ตั้งแต่เดือน สิงหาคม-ธันวาคม 
ภาคการศึกษาปลาย  ตั้งแต่เดือน มกราคม-พฤษภาคม 
ภาคการศึกษาฤดูร้อน  ตั้งแต่เดือน พฤษภาคม-กรกฎาคม 

2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

2.3  ปัญหาของนิสิตแรกเข้า  
  ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา มาเป็นการเรียนในระดับอุดมศึกษาที่มี

รูปแบบการเรียนและสังคมท่ีแตกต่างไปจากเดิม ยกตัวอย่างเช่น มีสังคมกว้างขึ้น ต้องดูแลตนเอง
มากขึ้น มีกิจกรรมทั้งการเรียนในห้องและกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่นิสิตต้องสามารถจัดแบ่งเวลา
ให้เหมาะสม 

2.4  กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนิสิตในข้อ 2.3 
(1) จัดการปฐมนิเทศนิสิตใหม่  แนะน าการวางเป้าหมายชีวิต  เทคนิคการเรียนในสถาบันฯ และ

การแบ่งเวลา  
(2) มอบหมายหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่อาจารย์ทุกคน  ท าหน้าที่ ให้ค าแนะน าและดูแล  

ตักเตือนแก่นิสิต 
(3) จัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างความสัมพันธ์ของนิสิตและการดูแลนิสิต เช่น วันแรกพบ

ระหว่างนิสิตกับอาจารย์ วันพบผู้ปกครอง การติดตามการเรียนของนิสิตชั้นปีที่ 1 จาก
อาจารย์ผู้สอน และจัดกิจกรรมสอนเสริมถ้าจ าเป็น เป็นต้น 
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2.5  แผนการรับนิสิตและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ  5  ปี  

ชั้นปี 
ปีการศึกษา 

2560 2561 2562 2563 2564 

ชั้นปีที่ 1 40 40 40 40 40 

ชั้นปีที่ 2 - 40 40 40 40 

ชั้นปีที่ 3 - - 40 40 40 

ชั้นปีที่ 4 - - - 40 40 

รวม 40 80 120 160 160 

คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 40 40 

 
2.6 งบประมาณรายรับ-รายจ่ายประจ าปี 2560-2564 

2.6.1 ประมาณการงบประมาณรายรับ 
รายละเอียด

รายรับ 
ปีงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 

ค่าธรรมเนียม
การศึกษา 

1,280,000 2,560,000 3,840,000 5,120,000 5,120,000 

รวมรายรับ 1,280,000 2,560,000 3,840,000 5,120,000 5,120,000 
 
2.6.2 ประมาณการงบประมาณรายจ่าย 

รายละเอียดรายรับ ปีงบประมาณ 
2560 2561 2562 2563 2564 

1. ค่าตอบแทน 240,000 480,000 720,000 960,000 960,000 

2. ใช้สอย 100,000 200,000 300,000 400,000 400,000 

3. วัสดุ 100,000 200,000 300,000 400,000 400,000 

4. ครุภัณฑ์ 150,000 150,000 150,000 150,000 150,000 

รวมรายจ่าย 590,000 1,030,000 1,470,000 1,910,000 1,910,000 

 
2.6.3 ประมาณการค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตบัณฑิต เป็นเงิน 31,250 บาทต่อคน โดย

คิดจากรายจ่ายรวมทั้ง 4 ปีการศึกษาเท่ากับ 5,000,000 บาท หารด้วยจ านวนนิสิต
ตามแผนรับนิสิตครบทั้ง 4 ชัน้ปีการศึกษาเท่ากับ  160 คน  จะได้เท่ากับ   31,250 
บาทต่อคน 
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2.7  ระบบการศึกษา 
  ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน  
  แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
  แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
  แบบทางไกลทางอินเตอร์เน็ต 
  อ่ืนๆ  (ระบุ) 
 

2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา 
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวร  ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ.  2559   
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3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1  หลักสูตร  

3.1.1  จ านวนหน่วยกิต   รวมตลอดหลักสูตร   130  หน่วยกิต 
3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร  

ล ำดับ 
ที ่

หมวดวิชำ เกณฑ์ ศธ. 
พ.ศ. 2558 

 

มคอ.1 
สำขำศิลปกรรมศำสตร์ 

พ.ศ. 2558 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2560 

 
1 หมวดวิชำศึกษำท่ัวไป   ไม่น้อยกว่ำ     

1.1 วิชำบังคับ 
1.2 วิชำบังคับ  (ไม่นับหน่วยกิต) 

30 
- 
- 

30 
- 
- 

30 
30 
1 

2 
 

หมวดวิชำเฉพำะ        ไม่น้อยกว่ำ     72 84 94 
2.1 วิชำแกน - - 21 
2.2 วิชำเฉพำะด้ำน   - - 40 
2.3 วิชำเอกออกแบบสื่อนวัตกรรม 

2.3.1 วิชำบังคับ 
2.3.2 วิชำเลือก 
2.3.3 ศิลปนิพนธ์/ประสบกำรณ์

ภำคสนำม 
2.3.4  วิชำบังคับไม่นับหน่วยกิต 

- 
- 
- 
- 
 
- 

- 
- 
- 
- 
 
- 

33 
15 
6 
12 
 
6 

3 หมวดวิชำเลือกเสรี     ไม่น้อยกว่ำ      6 6 6 
หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่ำ   120 120 130 

 
3.1.3  รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไม่น้อยกว่าจ านวน 30 หน่วยกิต 
ก าหนดให้นิสิตเรียนตามกลุ่มวิชาดังต่อไปนี้ 
1.1 กลุ่มวิชาภาษา      ไม่น้อยกว่าจ านวน  12  หน่วยกิต 

001201  ทักษะภาษาไทย         3(2-2-5) 
    Thai Language Skills  
  001211  ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน     3(2-2-5) 
    Fundamental English 
  001212  ภาษาอังกฤษพัฒนา     3(2-2-5) 
    Developmental English   
  001213  ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ     3(2-2-5) 
    English for Academic Purposes 
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1.2  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์     ไม่น้อยกว่าจ านวน  6  หน่วยกิต 
 โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้   

001221 สารสนเทศศาสตร์เพ่ือการศึกษาค้นคว้า    3(2-2-5) 
 Information Science for Study and Research 
001222 ภาษา สังคมและวัฒนธรรม     3(2-2-5) 

Language, Society and Culture 
001224 ศิลปะในชีวิตประจ าวัน      3(2-2-5) 
 Arts in Daily Life 
001225 ความเป็นส่วนตัวของชีวิต     3(2-2-5) 

Life Privacy 
001226 วิถีชีวิตในยุคดิจิทัล      3(2-2-5) 
     Ways of Living in the Digital Age 
001227 ดนตรีวิถีไทยศึกษา      3(2-2-5) 

Music Studies in Thai Culture 
001228 ความสุขกับงานอดิเรก      3(2-2-5) 
     Happiness with Hobbies 
001229 รู้จักตัวเอง เข้าใจผู้อื่น ชีวิตที่มีความหมาย               3(2-2-5) 

Know Yourself, Understand Others,  Meaningful Life 
001241  ดนตรีตะวันตกในชีวิตประจ าวัน    3(2-2-5) 

Western Music in Daily Life 
  001242  การคิดเชิงสร้างสรรค์และนวัตกรรม    3(2-2-5) 

Creative Thinking and Innovation  
1.3  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์     ไม่น้อยกว่าจ านวน    6    หน่วยกิต 

โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้   
  001231  ปรัชญาชีวิตเพ่ือวิถีพอเพียงในชีวิตประจ าวัน  3(2-2-5) 
            Philosophy  of  Life for Sufficient living     
  001232  กฎหมายพื้นฐานเพ่ือคุณภาพชีวิต    3(2-2-5) 
    Fundamental Laws for Quality of Life  
  001233  ไทยกับประชาคมโลก      3(2-2-5) 
    Thai State and the World Community 
  001234  อารยธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น     3(2-2-5) 
    Civilization and Local Wisdom 
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  001235  การเมือง เศรษฐกิจ และสังคม     3(2-2-5) 
    Politics, Economy and Society   
  001236  การจัดการการด าเนินชีวิต     3(2-2-5) 
    Living Management 
  001237  ทักษะชีวิต      3(2-2-5) 
    Life Skills 
  001238  การรู้เท่าทันสื่อ      3(2-2-5) 
    Media Literacy   
  001239  ภาวะผู้น ากับความรัก     3(2-2-5) 
    Leadership and Compassion 
  001251  พลวัตกลุ่มและการท างานเป็นทีม     3(2-2-5) 
    Group Dynamics and Teamwork  

001252  นเรศวรศึกษา      3(2-2-5) 
                                Naresuan Studies 

           001253     การเป็นผู้ประกอบการ      3(2-2-5) 
                Entrepreneurship  
1.4  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์      ไม่น้อยกว่าจ านวน 6 หน่วยกิต  
 โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้   
  001271  มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม      3(2-2-5) 
    Man and Environment  
  001272  คอมพิวเตอร์สารสนเทศข้ันพ้ืนฐาน    3(2-2-5) 
    Introduction to Computer Information Science 
  001273  คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจ าวัน   3(2-2-5) 
    Mathematics and Statistics in Everyday life 
  001274  ยาและสารเคมีในชีวิตประจ าวัน     3(2-2-5) 
    Drugs and Chemicals in Daily Life 
  001275          อาหารและวิถีชีวิต                                     3(2-2-5) 
            Food and Life Style 

001276  พลังงานและเทคโนโลยีใกล้ตัว     3(2-2-5) 
    Energy and Technology Around Us  
  001277  พฤติกรรมมนุษย์       3(2-2-5) 
    Human Behavior 
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  001278  ชีวิตและสุขภาพ       3(2-2-5) 
    Life and Health 
  001279  วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน     3(2-2-5) 
    Science in Everyday Life 
1.5 กลุ่มวิชาพลานามัย    บังคับไม่นับหน่วยกิตจ านวน 1  หน่วยกิต 
  001281  กีฬาและการออกก าลังกาย     1(0-2-1) 
    Sports and Exercises 
 

2. หมวดวิชาเฉพาะ      จ านวน   94 หน่วยกิต 
2.1 วิชาแกน      จ านวน           21 หน่วยกิต 
  704111  ประวัติศาสตร์ศิลป์                        3(2-2-5) 

History of Arts  
704121  วาดเส้น       3(2-2-5) 

 Drawing  
  704122  องค์ประกอบศิลป์     3(2-2-5)  

Composition of Arts  
  704161  คอมพิวเตอร์กราฟิก      3(2-2-5) 
    Computer Graphic 

704212  ภูมิปัญญาไทยเพ่ือศิลปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 
Thai  Wisdom for Art and Design 

704224  ศิลปะภาพถ่าย      3(2-2-5) 
    Art  of  Photography 

704313  สุนทรียศาสตร์      3(2-2-5) 
Aesthetics 
 

2.2 วิชาเฉพาะด้าน                                จ านวน   40    หน่วยกิต 
205200            การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงค์เฉพาะ      1(0-2-1) 

           Communicative English for Specific Purposes 
205201            การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือการวิเคราะห์เชิงวิชาการ   1(0-2-1) 

           Communicative English for Academic Analysis 
205202           การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนอผลงาน  1(0-2-1) 

           Communicative English for Research Presentation 
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703111  การออกแบบและน าเสนอผลงาน    3(2-2-5) 
 Design and Presentation 

703112   คอมพิวเตอร์ส าหรับการออกแบบสามมิติ   3(2-2-5) 
 Three Dimensional Computer Graphic 

703211  การออกแบบกราฟิก     3(2-2-5) 
 Graphic Design 

703212  การออกแบบมัลติมีเดีย     3(2-2-5) 
 Multimedia Design 

703213  พ้ืนฐานภาพเคลื่อนไหว     3(2-2-5)
   Basic Animation 

703214  การออกแบบภาพประกอบ    3(2-2-5) 
 Illustration Design 

703215  การออกแบบและจัดวางตัวอักษร    3(2-2-5) 
 Lettering and Typography 

703311  การเขียนบทส าหรับการออกแบบสื่อสาร   3(2-2-5) 
Writing Scripts for Communication Design 

703312     ธุรกิจสร้างสรรค์      3(2-2-5) 
Creative Business 

703313  คอมพิวเตอร์โปรแกรมส าหรับงานออกแบบ   3(2-2-5) 
 Computer Programming for Design 

703314  การออกแบบสื่อภาพและเสียง    3(2-2-5)
   Visual Media and Audio Design 

703381    ระเบียบวิธีวิจัยทางด้านการออกแบบสื่อนวัตกรรม   3(2-2-5) 
Research Methodology on Innovative Media Design 

703484  สัมมนาการออกแบบสื่อนวัตกรรม     1(0-3-1)  
  Seminar in Innovative Media Design  
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2.3  วิชาเอกออกแบบสื่อนวัตกรรม 
2.3.1 วิชาบังคับ    ให้เลือกเรียนเพียง  1 กลุ่ม รายวิชา  จ านวนไม่น้อยกว่า  15  หน่วยกิต 

1. กลุ่มวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
703221  การออกแบบประสบการณ์ของผู้ใช้    3(2-2-5) 

User Experience Design 
703222  การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร    3(2-2-5) 

           Corporate Identity Design 
703321  การออกแบบข้อมูลเชิงภาพ    3(2-2-5) 

 Infographic Design 
703322  ระบบป้ายสัญลักษณ์     3(2-2-5) 

 Signage Systems 
703323  การออกแบบสื่อสมัยใหม่     3(2-2-5) 

 New Media Design 
2. กลุ่มวิชาการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 
703231  การวาดเส้นส าหรับภาพเคลื่อนไหว    3(2-2-5) 

Drawing for Animation  
703232  ภาพเคลื่อนไหวสองมิติ     3(2-2-5) 

Two Dimensional Animation 
703331  การออกแบบตัวละครส าหรับภาพเคลื่อนไหว  3(2-2-5) 

Character Design for Animation 
703332  ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ     3(2-2-5) 

Three Dimensional Animation 
703333  เทคนิคพิเศษส าหรับภาพเคลื่อนไหว   3(2-2-5)  

                                 Visual Effects for Animation 
2.3.2 วิชาเลือก     ไม่น้อยกว่าจ านวน  6  หน่วยกิต 

703341  การถ่ายภาพสตูดิโอ     3(2-2-5) 
Studio Photography 

703342  การจัดและปรับแต่งภาพขั้นสูง    3(2-2-5) 
Advanced Photo Manipulation and Enhancement 

703343  การออกแบบกราฟิกแบบยั่งยืน    3(2-2-5) 
 Sustainable Graphic  Design 
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703344  การออกแบบเกมคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
 Computer Game Design 

703345  การออกแบบเว็บ      3(2-2-5) 
                       Web Design 

703346  การออกแบบโมบายแอพลิเคชั่น    3(2-2-5) 
Mobile Application Design 

703347  การออกแบบสื่อแนวทดลอง    3(2-2-5) 
 Experimental Media Design 

703348  การออกแบบจัดแสง     3(2-2-5) 
Lighting Design 

703349  ภาพเคลื่อนไหวแนวทดลอง    3(2-2-5) 
 Experimental Animation 

2.3.3 ศิลปนิพนธ์/ประสบการณ์ภาคสนาม   จ านวน  12 หน่วยกิต 
703481  การศึกษาอิสระ         6 หน่วยกิต หรือ  
   Independent Study  
703482  สหกิจศึกษา                       6 หน่วยกิต หรือ  

    Co-operative Education (ไม่น้อยกว่า  16  สัปดาห์) 
  703483  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในต่างประเทศ      6 หน่วยกิต  
    International Academic or Professional Training   

703485  ศิลปนิพนธ์               6(0-12-6) 
    Art Thesis 

2.3.4   วิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต     จ านวน  6 หน่วยกิต 
703382 การฝึกงาน    (ไม่นับหน่วยกิต)              6 หนว่ยกิต   
 Professional Training     (ไม่น้อยกว่า  270  ชั่วโมง) 

 
      3.  หมวดวิชาเลือกเสรี     จ านวน  6  หน่วยกิต 

 นิสิตสามารถเลือกเรียนรายวิชาที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยนเรศวรหรือสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน   
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3.1.4  แผนการศึกษา 
 

ปีท่ี  1   ภาคการศึกษาต้น 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

001201  ทักษะภาษาไทย      3(2-2-5) 
  Thai  Language  Skills 
001211  ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน     3(2-2-5) 
  Fundamental English  
001XXX หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์   3(2-2-5) 
    
001281  กีฬาและการออกก าลังกาย (บังคับไม่นับหน่วยกิต)  1(0-2-1) 

Sports and Exercises 
704121  วาดเส้น       3(2-2-5) 
  Drawing 
704122  องค์ประกอบศิลป์     3(2-2-5) 

Composition of  Arts 
704161  คอมพิวเตอร์กราฟิก              3(2-2-5) 
  Computer Graphic 
 

       ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
    รวม                                 18  หน่วยกิต  
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
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ปีท่ี  1   ภาคการศึกษาปลาย 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

001212  ภาษาอังกฤษพัฒนา      3(2-2-5) 
  Developmental English    
001XXX    หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  3(2-2-5)  
 
001XXX    หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 3(2-2-5) 
 
703111  การออกแบบและน าเสนอผลงาน    3(2-2-5) 
  Design and Presentation  
703112   คอมพิวเตอร์ส าหรับการออกแบบสามมิติ   3(2-2-5) 

 Three Dimensional Computer Graphic 
704111  ประวัติศาสตร์ศิลป์     3(2-2-5) 

History of Arts    
   

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รวม                                     18  หน่วยกิต 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีท่ี  2   ภาคการศึกษาต้น 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

001213  ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ     3(2-2-5) 
   English for Academic Purposes  
 001XXX     หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  3(2-2-5) 
 
 001XXX หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์   3(2-2-5) 
 
 001XXX    หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 3(2-2-5) 
 

703211  การออกแบบกราฟิก     3(2-2-5) 
Graphic Design 

703212  การออกแบบมัลติมีเดีย     3(2-2-5) 
 Multimedia Design 

703213  พ้ืนฐานภาพเคลื่อนไหว     3(2-2-5) 
  Basic  Animation 

 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รวม                                   21  หน่วยกิต 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีท่ี  2   ภาคการศึกษาปลาย 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

205200          การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงค์เฉพาะ                 1(0-2-1) 
Communicative English for Specific Purposes 

703214    การออกแบบภาพประกอบ    3(2-2-5) 
   Illustration Design 

703215    การออกแบบและจัดวางตัวอักษร    3(2-2-5) 
   Lettering and Typography 

703XXX วิชาบังคับ      3(2-2-5) 
  Major  Elective Course 
703XXX วิชาบังคับ       3(2-2-5) 
  Major  Elective Course 
704212  ภูมิปัญญาไทยเพ่ือศิลปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 

Thai Wisdom for Art and Design 
704224  ศิลปะภาพถ่าย      3(2-2-5) 
  Art  of  Photography 

 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
   รวม                                   19  หน่วยกิต 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีท่ี  3   ภาคการศึกษาต้น 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

205201           การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือการวิเคราะห์เชิงวิชาการ  1(0-2-1) 
Communicative English for  Academic Analysis 

703311  การเขียนบทส าหรับการออกแบบสื่อสาร   3(2-2-5) 
Writing Scripts for Communication Design 

703312  ธุรกิจสร้างสรรค์      3(2-2-5) 
Creative Business 

703313  คอมพิวเตอร์โปรแกรมส าหรับงานออกแบบ    3(2-2-5) 
Computer Programming for Design 

703XXX วิชาบังคับ       3(2-2-5) 
  Major Elective Course 
703XXX วิชาบังคับ       3(2-2-5) 
  Major Elective Course 
703XXX วิชาบังคับ       3(2-2-5) 
  Major Elective Course 
 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
                        รวม                                  19  หน่วยกิต 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีท่ี  3   ภาคการศึกษาปลาย 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
     205202  การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนอผลงาน  1(0-2-1) 

Communicative English for Research Presentation 
703314  การออกแบบสื่อภาพและเสียง    3(2-2-5) 
  Visual Media and Audio Design 
703381  ระเบียบวิธีวิจัยทางด้านการออกแบบสื่อนวัตกรรม  3(2-2-5) 

Research  Methodology on Innovative Media Design 
703XXX วิชาเลือก       3(2-2-5)  
  Elective Course 
703XXX วิชาเลือก       3(2-2-5) 
  Elective Course 
704313  สุนทรียศาสตร์      3(2-2-5) 

Aesthetics 
XXXXXX    วิชาเลือกเสรี                                 3(X-X-X) 
  Free Elective Course 
XXXXXX    วิชาเลือกเสรี                                 3(X-X-X) 
  Free Elective Course 
 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รวม       22 หน่วยกิต 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีท่ี  3   ภาคการศึกษาฤดูร้อน 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

703382  การฝึกงาน    (ไม่นับหน่วยกิต)    6 หน่วยกิต 
  Professional Training   (ไม่น้อยกว่า  270 ชม). 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
   รวม       6  หน่วยกิต 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีท่ี  4   ภาคการศึกษาต้น 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

703481  การศึกษาอิสระ      6  หน่วยกิต  หรือ 
  Independent Study  

703482  สหกิจศึกษา      6 หน่วยกิต   หรือ 
  Co-operative Education      

703483  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในต่างประเทศ   6 หน่วยกิต     
   International  Academic or Professional Training   
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รวม          6  หน่วยกิต 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
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ปีท่ี  4   ภาคการศึกษาปลาย 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
 703484  สัมมนาการออกแบบสื่อนวัตกรรม    1(0-3-1)  

Seminar  in  Innovative  Media  Design 
703485  ศิลปนิพนธ์              6(0-12-6) 

   Art Thesis 
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

  รวม        7 หน่วยกิต 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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3.1.5 ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
 

001201 ทักษะภำษำไทย        3(2-2-5) 
Thai Language Skills 
ควำมส ำคัญและลักษณะของภำษำไทยในบริบทสังคมไทย  และในฐำนะเครื่องมือกำรสื่อสำร  

เรียนรู้ชนิดของสำรประเภทวรรณกรรมร่วมสมัยอย่ำงกว้ำงขวำงหลำกหลำย ทั้งประเภทสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ ปลูกฝังจิตวิสัยควำมรักกำรอ่ำน รวมทั้งฝึกทักษะกำรวิเครำะห์วิจำรณ์เนื้อหำเพ่ือพิจำรณำ
คุณค่ำเชิงวรรณศิลป์  และโดยเฉพำะอย่ำงยิ่งคุณค่ำหรือควำมเกี่ยวข้องกับสังคมไทย  สังคมโลกในบริบท
ต่ำงๆ (เศรษฐกิจ กำรเมือง สภำวกำรณ์ต่ำงๆ)  ควบคู่ไปกับกำรพัฒนำทักษะกำรใช้ภำษำไทย  โดยเน้น
ทักษะกำรอ่ำนและกำรเขียนเป็นส ำคัญ   

The importance and characteristics of Thai language in Thai society as a 
meaning making tool. Learning about various kinds of modern media including 
newspapers and electronic media. Cultivating reading habits and practicing analyzing and 
criticizing literary values especially relations and values in Thai and global societies in 
various contexts (economics and politics in different situations) along with developing Thai 
language skills especially reading and writing. 
 
001211 ภำษำอังกฤษพื้นฐำน           3(2-2-5) 

Fundamental English 
กำรพัฒนำกำรฟังภำษำ อังกฤษพ้ืนฐำน  กำรพูด  กำรอ่ำน  และไวยำกรณ์เพ่ือกำรสื่อสำรใน

บริบทต่ำงๆ ในกำรเตรียมตัวส ำหรับสังคมโลก 
Development of basic English listening, speaking, reading skills and grammar 

for communication in various contexts in preparation for a global society. 
 
001212 ภำษำอังกฤษพัฒนำ                   3(2-2-5) 

Developmental English 
กำรได้รับควำมรู้ทำงด้ำนภำษำ อังกฤษ ซึ่งสำมำรถปลูกฝังทักษะด้ำนต่ำงๆ ในศตวรรษที่ 21  

และกำรพัฒนำในด้ำนกำรฟัง  กำรพูด  กำรอ่ำน  และไวยำกรณ์  เพ่ือให้เข้ำใจและสำมำรถสื่อสำรข้อมูลที่
แท้จริงของโลกท่ีใช้ในบริบทที่เก่ียวข้องที่แตกต่ำงกัน 

Gain knowledge of the English language, cultivate 21st century skills and 
develop in the areas of listening, speaking, reading and grammar in order to understand 
and communicate real-world information used in different relevant context. 
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001213 ภำษำอังกฤษเชิงวิชำกำร          3(2-2-5) 
English for Academic Purposes 
กำรพัฒนำทักษะภำษำอังกฤษโดยเน้นทักษะกำรอ่ำน  กำรเขียนงำน  และกำรศึกษำค้นคว้ำ

เชิงวิชำกำรในกำรเตรียมตัวส ำหรับสังคมโลก 
The development of English skills with an emphasis on academic reading, 

writing and researching in preparation for a global society. 
 
001221 สำรสนเทศศำสตร์เพื่อกำรศกึษำค้นคว้ำ     3(2-2-5) 

Information Science for Study and Research 
ควำมหมำย ควำมส ำคัญของสำรสนเทศ ประเภทของแหล่งสำรสนเทศ กำรเข้ำถึงแหล่ง

สำรสนเทศต่ำงๆ กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร กำรรู้เท่ำทันสื่อและสำรสนเทศ กำรจัดกำร
ควำมรู้ กำรเลือก กำรสังเครำะห์ และกำรน ำเสนอสำรสนเทศ  ตลอดจนกำรเสริมสร้ำงให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดี 
และมีนิสัยในกำรใฝ่หำควำมรู้ มีควำมขยัน  อดทน  ชื่อสัตย์ และกตัญญูต่อแผ่นดิน 

The meaning and importance of information, types of information sources, 
Access to different sources of information; application of information technology and 
communication, media and information literacy ,knowledge management, selection, 
synthesis, and presentation of information as well as creating positive attitudes and a 
sense of inquiry in students, diligence, patience, honesty and gratitude to the country. 
 
001222 ภำษำ สังคมและวัฒนธรรม                  3(2-2-5) 

Language, Society and Culture  
ควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับภำษำ  และควำมสัมพันธ์ระหว่ำงภำษำทีมีต่อสังคมและวัฒนธรรมพิจำรณำ

โลกทัศน์ทำงสังคมและวัฒนธรรมที่สะท้อนผ่ำนภำษำ  ทั้งภำษำพูดภำษำสัญลักษณ์  โครงสร้ำงทำงสังคมและ
วัฒนธรรมในควำมหมำยใหม่ที่ก้ำวพ้นพรมแดน  กำรแปรเปลี่ยนและกำรใช้ภำษำในโลกพ้นพรมแดน 

The relationship between language and society as well as language and 
culture in terms of the ways in which language reflects society and culture. The study 
includes verbal and symbolic communication, new meanings of social and cultural 
structure, changes of language and usages in borderless world.  
 
001224 ศิลปะในชีวิตประจ ำวัน       3(2-2-5) 

Arts in Daily Life 
พ้ืนฐำนควำมรู้ เข้ำใจในคุณลักษณะเบื้องต้น ,ควำมหมำย,คุณค่ำและ ควำมแตกต่ำง รวมทั้ง

ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกัน ของศิลปกรรมประเภทต่ำงๆ ได้แก่ วิจิตรศิลป์ ,ประยุกต์ศิลป์ ,ทัศนศิลป์,โสตศิลป์ 
,โสตทัศนศิลป์ และ ศิลปะสื่อสมัยใหม่ โดยผ่ำนกำรมีประสบกำรณ์ทำงสุนทรียภำพ และกำรทดลอง
ปฏิบัติงำนขั้นพ้ืนฐำนของศิลปกรรมประเภทต่ำงๆ เพ่ือกำรพัฒนำ ควำมรู้ เข้ำใจ และกำรปลูกฝังรสนิยม
ทำงสุนทรียะ ที่สำมำรถน ำมำประยุกต์ใช้ ให้เป็นประโยชน์ ในกำรด ำเนินชีวิตประจ ำวัน และสัมพันธ์กับ
บริบทต่ำงๆ ทั้งในระดับท้องถิ่นและสำกลได้  
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Art Fundamentals and understanding in the basic features, meaning, value, 
differences and the relationship between the various categories of works of art including 
fine art, applied art, visual art, audio art, audiovisual art, and new media art. Through the 
artistic experience and basic practice on various types of art. For developing knowledge, 
understanding and indoctrinating aesthetic judgment that can be applied in daily life, 
harmonized with the social context in both the global and local levels. 
 
001225 ควำมเป็นส่วนตัวของชีวิต        3(2-2-5) 

Life Privacy 
ปรัชญำและควำมรู้พ้ืนฐำนทำงด้ำนควำมเป็นส่วนตัว หลักสิทธิมนุษยชน กฎหมำยทำงด้ำน

ควำมเป็นส่วนตัว ควำมเป็นส่วนตัวด้ำนข้อมูล ด้ำนสุขภำพ ด้ำนที่อยู่อำศัยและเคหสถำน ด้ำนเทคโนโลยี
สำรสนเทศ กำรพิทักษ์สิทธิ์ควำมเป็นส่วนตัว ควำมเป็นส่วนตัวในชีวิตประจ ำวัน 

Philosophy and basic knowledge of privacy.  Human rights, privacy law. Privacy 
regarding private information, health, residence, and information technology. Protection of 
privacy, privacy in daily life. 
 
001226 วิถีชีวิตในยุคดิจิทัล         3(2-2-5) 

Ways of Living in the Digital Age 
พัฒนำทักษะควำมสำมำรถในกำรใช้สื่อ กำรใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์  และอุปกรณ์สื่อสำร

ประเภทต่ำงๆ  กำรสืบค้น  วิเครำะห์  ประเมินค่ำ  สิทธิและกำรสร้ำงสรรค์  ตระหนักรู้ถึง จริยธรรม
และควำมรับผิดชอบของตนต่อสังคมจำกพฤติกรรมกำรสื่อสำร 

Development of skills in media usage, various computer equipment utilization, 
inquiries, analysis, measurement, rights and creation, including ethical awareness and 
individual responsibility to the society in communication behaviors. 

 
001227  ดนตรีวิถีไทยศึกษำ         3(2-2-5) 

Music Studies in Thai Culture 
ลักษณะและพัฒนำกำรของดนตรีประเภทต่ำงๆ ในวิถีชีวิต รวมทั้งบทบำทหน้ำที่ คุณค่ำด้ำน

สุนทรียภำพและควำมส ำคัญต่อสังคมและวัฒนธรรม 
Uniqueness and development of various genres of music in Thai Culture 

Including its roles and functions, aesthetic values, and significance to Thai  society and 
Thai culture. 
 
 
 
 
 



31 
 

 
 

001228  ควำมสุขกับงำนอดิเรก        3(2-2-5) 
Happiness with Hobbies 
แนวคิดควำมสุข  องค์ประกอบพื้นฐำนของกำรสร้ำงควำมสุขในกำรด ำเนินชีวิต  กำรคิดอย่ำง

สร้ำงสรรค์  กำรสร้ำงสรรค์ผลงำนจำกงำนอดิเรกเพ่ือส่งเสริมควำมสุขในชีวิตและสังคม  
Concept of happiness, basic elements of happiness in life, creative thinking, 

Creation of works from hobbies to promote life and social happiness. 
 
001229  รู้จักตัวเอง เข้ำใจผู้อ่ืน ชีวิตที่มีควำมหมำย        3(2-2-5) 

Know Yourself, Understand Others, Meaningful Life 
สติ กำรตรึกตรองทบทวนตนเอง คุณค่ำควำมหมำยในกำรใช้ชีวิต กำรรู้จักรับฟังผู้อ่ืนอย่ำง

ลึกซึ้ง กำรดูแลอำรมณ์ควำมรู้สึกของตน กำรเข้ำใจควำมรู้สึกนึกคิดของผู้อ่ืน กำรค ำนึงถึงบริบทด้ำนสังคม
เศรษฐกิจวัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม กำรใช้ชีวิตและท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนอย่ำงสร้ำงสรรค์ 

Mindfulness, self-reflection, meaning of life, deep listening, handling emotions, 
empathy and consideration of the social economic cultural and environmental context, 
living and working constructively with others. 
 
001231 ปรัชญำชีวิตเพื่อวิถีพอเพียงในชีวิตประจ ำวัน     3(2-2-5) 

Philosophy of Life for Sufficient living 
ควำมรู้พื้นฐำนเกี่ยวกับปรัชญำและแนวคิด โลกทัศน์ ชีวทัศน์ ปรัชญำชีวิต และวิถีกำรด ำเนิน

ชีวิต ประสบกำรณ์อันทรงคุณค่ำ ตลอดจนปัจจัยหรือเงื่อนไขที่ส่งผลต่อควำมส ำเร็จในชีวิต  และงำนในทุก
มิติของผู้มีชื่อเสียง เพ่ือประยุกต์ใช้ในกำรสร้ำงสรรค์ พัฒนำชีวิตที่มีคุณภำพ มีประโยชน์และคุณค่ำต่อสังคม 

Basic philosophical and conceptual knowledge on worldview, attitude, 
philosophy for life, lifestyle, valuable experience and factors or conditions which 
influence success in all aspects of life and profession of respected people. 
 
001232 กฎหมำยพื้นฐำนเพื่อคุณภำพชีวิต        3(2-2-5) 

Fundamental Laws for Quality of Life  
กฎหมำยที่เกี่ยวข้องกับคุณภำพชีวิตของนิสิต เช่น สิทธิขั้นพ้ืนฐำน สิทธิมนุษยชน จริยธรรม 

กำรใช้สื่อในยุคดิจิทัล กฎหมำยทรัพย์สินทำงปัญญำ กฎหมำยสิ่งแวดล้อมและกฎหมำยที่ เกี่ยวข้องกับกำร
คุ้มครองศิลปวัฒนธรรม รวมทั้งกฎหมำยอื่นๆ ที่เก่ียวข้องกับกำรพัฒนำสู่ศตวรรษท่ี 21  

The laws concerning the quality of student life such as basic rights, human 
rights, media ethics in the digital age, intellectual property law, environmental laws, the 
laws relating to the protection of art and culture as well as the laws pertaining to the 
developments towards the 21st century. 
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001233 ไทยกับประชำคมโลก       3(2-2-5) 
Thai State and the World Community  
ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงประเทศไทยกับสังคมโลก  ภำยใต้กำรเปลี่ยนแปลงในช่วงเวลำต่ำง ๆ 

ตั้งแต่ก่อนสมัยใหม่จนถึงสังคมในปัจจุบัน  และบทบำทของไทยบนเวทีโลก  ตลอดจนแนวโน้มในอนำคต 
กำรประยุกต์ใช้ควำมรู้เพ่ือกำรพัฒนำตนเอง  กำรด ำเนินชีวิตอย่ำงมีคุณธรรม และกำรเป็นพลเมืองที่มี
คุณค่ำของสังคมไทยและสังคมโลก 

Relations between Thailand and the world community under changes over 
time premodern period  to since the present day and roles of Thailand in the world 
forum including future trends, applications of knowledge in self-improvement, ethic of life 
management and being a good citizen of Thailand and the world. 
 
001234 อำรยธรรมและภูมิปัญญำท้องถิ่น      3(2-2-5) 

Civilization and Local Wisdom 
อำรยธรรมในยุคต่ำง ๆ วิถีวัฒนธรรม วิถีชีวิต ประเพณี พิธีกรรม คติควำมเชื่อ ภูมิปัญญำ

ท้องถิ่น  และกำรอนุรักษ์ สืบทอด และพัฒนำภูมิปัญญำท้องถิ่น 
Civilizations throughout history, cultural evolution, ways of life, traditions, 

ritual practices, beliefs, and contributions, development are preservation of local wisdom. 
 
001235 กำรเมือง เศรษฐกิจ และสังคม      3(2-2-5) 

Politics, Economy and Society 
ควำมหมำยและควำมสัมพันธ์ของกำรเมือง  เศรษฐกิจ  สังคม  พัฒนำกำรกำรเมืองระดับ

สำกล  กำรเมืองพ้ืนฐำน  กำรเมืองและกำรปรับตัวของประเทศพัฒนำและก ำลังพัฒนำ  กำรปกครอง
ประเทศไทย  ระบบเศรษฐกิจโลก  ผลกระทบของโลกำภิวัฒน์ทำงเศรษฐกิจ  เศรษฐกิจพ้ืนฐำน  กำรพัฒนำ
เศรษฐกิจและสังคมของประเทศไทย  มนุษย์กับสังคม  สังคมวิทยำพ้ืนฐำน  กำรจัดระเบียบสังคม  กำรขัด
เกลำทำงสังคม  ลักษณะสังคม  เอกลักษณ์ สังคมไทย  รวมถึงกำรประยุกต์หลักวิชำ  เพ่ือใช้ในกำร
ด ำรงชีวิตให้อยู่รอดได้ตำมกระแสโลกแห่งกำรเปลี่ยนแปลงทั้งกำรเมือง  เศรษฐกิจและสังคม  ควำมสัมพันธ์
ของระบบโลกกับประเทศไทย 

Meaning and relationship of politics, economy and society, development of 
international politics, fundamental politics, politics and the adjustment of developed and 
developing countries, Thai politics, World economy systems, influences of globalization in 
terms of economy, fundamental economy, the development of economy and society of 
Thailand, human and society, fundamental sociology, social order, social refinement, 
social characteristics, uniqueness of Thai society and the application of the body of 
knowledge to one’s living in a dynamic world of change in politics, economy and society 
and relationships of world and Thai systems. 
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001236  กำรจัดกำรกำรด ำเนนิชีวิต       3(2-2-5) 
Living Management  
ควำมรู้และทักษะ เกี่ยวกับบทบำท หน้ำที่ ธรรมชำติของมนุษย์ และปัจจัยสู่ควำมส ำเร็จที่

ยั่งยืนในชีวิตมีควำมรับผิดชอบ ฉลำดคิด และรู้เท่ำทันพัฒนำกำรทำงวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีในกำรใช้
ชีวิตให้ทันสมัยรู้จักกำรด ำเนินชีวิตตำมหลักคุณธรรมจริยธรรม รวมทั้งกำรด ำเนินชีวิตท่ำมกลำงพลวัตของ
โลกในศตวรรษท่ี 21 ที่จ ำเป็นต้องมีบทบำทเป็นประชำคมอำเซียนและประชำคมโลก 

Living Management: knowledge and skills concerning role, duty and human 
nature as well as factors relating to sustainable development in improving responsibility, 
thinking skills and being updated with modern science and technology in daily life. Living 
ethically along the dynamics of 21th century which is essential to the members of ASEAN 
Community as well as world  community. 
 
001237 ทักษะชีวิต         3(2-2-5) 

Life Skills  
ควำมรู้ บทบำทหน้ำที่ และควำมรับผิดชอบต่อครอบครัว และสังคม กำรปรับตัวเข้ำกับกำร

เปลี่ยนแปลงของสังคม ทักษะชีวิตและอำชีพกำรงำนในศตวรรษที่ 21 ทักษะในกำรยืดหยุ่น และกำร
ปรับตัว ทักษะควำมคิดสร้ำงสรรค์และกำรก ำหนดทิศทำงชีวิตของตนเอง ทักษะกำรสร้ำงปฏิสัมพันธ์ใน
สังคมและในสังคมข้ำมวัฒนธรรม ทักษะกำรเพ่ิมผลผลิตและรับผิดชอบต่อผลผลิต และทักษะกำรสร้ำง
ภำวะผู้น ำและกำรรับผิดชอบต่อหน้ำที่ 

Knowledge, relating to role, duty, and responsibility of an individual both as a 
member of a family and a member of a society which include an adaptation to changes 
in a society, life and career skills 21st century, flexibility and adaptability skills, creativity 
and self-direction skills, intra-social and cross culture interaction skills, productivity and 
accountability skills, leadership and responsibility skills. 
 
001238 กำรรู้เท่ำทันสื่อ        3(2-2-5) 

Media Literacy 
กระบวนกำรรู้เท่ำทันสื่อในยุคดิจิทัล มีควำมรู้ควำมเข้ำใจในทฤษฎีผลกระทบของสื่อทฤษฎีสื่อ

ศึกษำ ได้แก่ มำยำคติ สัญญะศำสตร์ แนวคิดกำรโฆษณำ คุณลักษณะ และอิทธิพลของสื่อ ร่วมสมัย และ  
สื่อดิจิทัล รวมทั้งวิเครำะห์สำรที่มำพร้อมกับสื่อแต่ละประเภทดังกล่ำวได้อย่ำงเท่ำทันสถำนกำรณ์ที่เกิดขึ้น
ในยุคปัจจุบัน 

Processes of media analysis and acknowledgements in digital literacy. 
Understanding of media effect theories such as myth semiology and advertising concept, 
attributes and influence of contemporary and digital media. Analyzing of contents on 
every current platform. 
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001239 ภำวะผู้น ำกับควำมรัก       3(2-2-5) 
Leadership and Compassion 
ควำมส ำคัญของผู้น ำ  ผู้น ำในศตวรรษที่ 21  กำรเรียนรู้ด้วยควำมรัก  กำรใช้ชีวิตด้วยควำมรัก  

กำรเป็นพลโลก  พลเมืองที่ดี  ศึกษำแนวปฏิบัติที่ดีในกำรท ำกิจกรรมเชิงสำธำรณะที่สำมำรถเป็นแนวทำงใน
กำรท ำจริงของผู้เรียน 

The importance of leader, leadership in the 21st century, learning and living 
with love, good global citizenship, studying good practices of conducting public activities 
as a guideline for learners' own activities. 

 
001241 ดนตรีตะวันตกในชีวิตประจ ำวัน      3(2-2-5) 

Western Music in Daily Life 
สุนทรียภำพทำงดนตรี องค์ประกอบ โครงสร้ำง และยุคสมัยของดนตรีตะวันตก ประเภทของ

บทเพลงในชีวิตประจ ำวัน หลักกำรวิจำรณ์และชื่นชมทำงดนตรี กระบวนกำรประยุกต์ทำงดนตรีตะวันตกใน
ชีวิตประจ ำวัน  

Aesthetics of music, elements, structure and the history of Western music. 
Style of music in daily life. Criticism and admiration of music. The application and process 
of Western music in daily life. 
 
001242 กำรคิดเชิงสร้ำงสรรค์และนวัตกรรม      3(2-2-5) 

Creative Thinking and Innovation 
กระบวนกำรพัฒนำนวัตกรรม วิธีกำรเข้ำถึงจิตใจลูกค้ำและค้นพบรำกเหง้ำของปัญหำ กำร

สร้ำงและกำรเลือกแนวควำมคิด กำรสร้ำงต้นแบบของสินค้ำหรือบริกำร ทดสอบในสนำมจริง  และเก็บ
ข้อมูล กำรด ำเนินผ่ำนวงจรของกำรออกแบบ/สร้ำง/ทดสอบซ้ ำๆ อย่ำงรวดเร็วและ มีประสิทธิภำพ กำร
ท ำงำนให้ส ำเร็จในทีมงำน พหุสำขำ กำรระดมควำมคิด กำรตัดสินใจ กำรวิจำรณ์อย่ำงสร้ำงสรรค์และกำร
จัดกำรกับควำมขัดแย้ง 

Innovation development process; means of accessing customers’ mind and 
discovering the roots of problems; generating and selecting ideas, creating rough 
prototypes, testing in the field and extracting information, quick and efficient design-build-
test cycles, getting things done as a multidisciplinary team:brainstorming, making 
decisions, giving constructive comments and managing conflicts.   
 
001251    พลวัตกลุ่มและกำรท ำงำนเป็นทีม      3(2-2-5) 

Group Dynamics and Teamwork 
พฤติกรรมต่ำงๆ ที่เกี่ยวกับพฤติกรรมรวมกลุ่ม กำรพัฒนำกำรของลักษณะต่ำงๆ ของกลุ่ม 

สิ่งแวดล้อมชนิดต่ำงๆ ของกลุ่ม กำรเข้ำเก่ียวข้องกับกลุ่มของบุคคล กำรคล้อยตำมกลุ่ม กำรเปลี่ยนทัศนคติ
ของกลุ่ม กำรสื่อสำรภำยในกลุ่ม รูปแบบของกำรท ำงำนเป็นทีม แนวทำง กำรสร้ำงทีมงำน และเครือข่ำย 
ควำมเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันของกลุ่ม ปัจจัยที่ส่งเสริมกำรท ำงำนเป็นทีมและฝึกกำรปฏิบัติงำนเป็นทีม 
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Various behaviors regarding grouping behaviors, development of group 
characterization, group’s environments, interpersonal relations versus groupทinvolvement, 
group persuasion, change in group attitudes, intra-group communication, teamwork 
model, guideline to create Team and Network, group unity, factors enhancing teamwork 
and practice of teamwork. 

 
001252    นเรศวรศึกษำ        3(2-2-5) 

Naresuan  Studies 
พระรำชประวัติสมเด็จพระนเรศวรมหำรำช มุ่งเน้นศึกษำพระรำชกรณียกิจในกำรบริหำร

รำชกำรแผ่นดินในด้ำนต่ำงๆ เช่น เศรษฐกิจ สังคมและกำรต่ำงประเทศที่สะท้อนให้เห็นอัตลักษณ์ของคน
ไทยที่   พึงประสงค์ในด้ำนต่ำงๆ เช่น กำรแสวงหำควำมรู้   ควำมเพียร พยำยำม ควำมกล้ำหำญ ควำม
เสียสละ ควำมชื่อสัตย์ และควำมอดทนต่อกำรเผชิญปัญหำ 

Biography of King Naresuan the Great; his royal duties while reigning the 
kingdom such as economy, society and international affairs reflecting Thai identity in 
various aspects namely the pursuit of knowledge, perseverance, endeavour, courage, 
sacrifice, loyalty and their tolerance for troubles. 
 
001253 กำรเป็นผู้ประกอบกำร                3(2-2-5) 

Entrepreneurship  
กำรปฏิบัติกำรในกำรเป็นผู้ประกอบกำรธุรกิจ โดยเน้นกำรค้นหำแนวควำมคิดใหม่ทำงธุรกิจ 

กำรประเมินโอกำสในกำรหำตลำดใหม่ และกำรเริ่มธุรกิจใหม่โดยเน้นกำรระบุธุรกิจใหม่ที่เป็นไปได้และกำร
ประเมินควำมอยู่รอดของธุรกิจใหม่นั้น กำรวิเครำะห์สิ่งกีดขวำงควำมส ำเร็จในกำรด ำเนินธุ รกิจใหม่นั้น  
เรียนรู้ควำมกดดันจำกกำรก่อตั้งธุรกิจใหม่ ควำมไม่แน่นอนที่เกี่ยวข้อง และพฤติกรรมของผู้ประกอบกำร  
แนะน ำมุมมองเชิงทฤษฎีทั้งด้ำนกำรเป็นผู้ประกอบกำร และควำมเชื่อมโยงกับสำขำวิชำอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 
เครือข่ำยทำงกำรประกอบกำร และพันธมิตรธุรกิจ กลยุทธ์เพ่ือควำมอยู่รอดอย่ำงยั่งยืน    

The entrepreneurial practices with an emphasis on learning how to find 
business ideas, evaluation of new market opportunities and starting a new venture; 
focuses on identifying and evaluating new venture, and how to recognize the barriers to 
success. Exposure to the stresses of a start-up business, the uncertainties that exist, and 
the behavior of entrepreneurs.  Theoretical overview, entrepreneurs, entrepreneurship's 
links with other disciplines, and entrepreneurial networks and alliances.  Strategies for 
sustainable survival. 
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001271  มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม            3(2-2-5) 
Man and Environment 
ระบบนิเวศและควำมหลำกหลำยทำงชีวภำพ ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงมนุษย์กับธรรมชำติ และ

ระบบนิเวศบริกำร  กำรเปลี่ยนแปลงโครงสร้ำงและระบบมนุษย์ที่ส่งผลกระทบต่สิ่งแวดล้อม ขอบเขตกำร
รองรับมลภำวะของโลก  กำรเปลี่ยนแปลงสภำพภูมิอำกำศ เป้ำหมำยกำรพัฒนำที่ยั่งยืน จริยธรรม
สิ่งแวดล้อมและกำรสร้ำงจิตส ำนึกและควำมตระหนัก และกำรมีส่วนร่วมในกำรจัดกำรสิ่งแวดล้อม 

 Ecosystems and biodiversity, man-nature and ecosystem service, human 
structure and system change that effects on environment, planetary boundary, climate 
change, sustainable development goals, environmental ethic and consciousness building, 
and environmental public participation. 
 
001272 คอมพิวเตอร์สำรสนเทศขั้นพื้นฐำน       3(2-2-5) 

Introduction to Computer Information Science 
วิวัฒนำกำรของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์จำกอดีตถึงปัจจุบันและควำมเป็นไปได้ของเทคโนโลยี

ในอนำคต องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ ฮำร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ข้อมูลคอมพิวเตอร์ วิธีกำรท ำงำนของ
คอมพิวเตอร์ พ้ืนฐำนระบบเครือข่ำย เครือข่ำยอินเตอร์เน็ตและกำรประยุกต์ใช้งำน ควำมเสี่ยงในกำรใช้งำน
ระบบ กำรจัดกำรข้อมูล ระบบสำรสนเทศ โปรแกรมส ำนักงำนอัตโนมัติ เทคโนโลยีสื่อผสม กำรเผยแพร่สื่อ
ทำงเว็บ กำรออกแบบและพัฒนำเว็บ อิทธิพลของเทคโนโลยีต่อมนุษย์และสังคม 

Evolution of computer technology from past to present and a possible future, 
computer hardware, software and data, how a computer works, basic computer network, 
Internet and applications on the Internet, risks of a system usage, data management, 
information system, office automation software, multimedia technology, web-based 
media publishing, web design and development and an influence of technology on 
human society. 
 
001273 คณิตศำสตร์และสถิติในชีวิตประจ ำวัน     3(2-2-5) 

Mathematics and Statistics in Everyday life  
ควำมรู้เบื้องต้นทำงคณิตศำสตร์และสถิติในชีวิตประจ ำวัน ประกอบด้วย กำรวัดในมำตรำวัด

ต่ำงๆ กำรหำพ้ืนที่ผิวและปริมำตร กำรค ำนวณภำษี ก ำไร ค่ำเสื่อมรำคำ ดอกเบี้ย และส่วนลด ขั้นตอนใน
กำรส ำรวจข้อมูล  วิธีกำรเก็บรวบรวมข้อมูล กำรวิเครำะห์ข้อมูลและกำรน ำเสนอข้อมูลเบื้องต้น ควำมน่ำจะ
เป็น และกำรตัดสินใจเชิงสถิติเบื้องต้น 

Fundamental knowledge of Mathematics and Statistics for everyday life 
including measurement in different types of unit systems, surface area and volume of 
geometric shapes, tax, profit, depreciation, interest and discount, process of data survey, 
data collection methods, introduction to data analysis and presentation, probability, and 
introduction to statistical decision making. 
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001274   ยำและสำรเคมีในชีวิตประจ ำวัน                3(2-2-5) 
Drugs and Chemicals in Daily Life  
ควำมรู้เบื้องต้นของยำและเคมีภัณฑ์ โภชนำกำร ผลิตภัณฑ์เสริมอำหำร รวมถึงเครื่องส ำอำง

และยำจำกสมุนไพรที่ใช้ในชีวิต ประจ ำวันที่เกี่ยวข้องกับสุขภำพ  ตลอดจนกำรเลือกใช้และกำรจัดกำร
เพ่ือให้เกิดควำมปลอดภัยกับสุขภำพและสิ่งแวดล้อม 

Basic Knowledge of drug and chemical, nutrition, food supplement including 
cosmetics and herbal medicinal product commonly used in daily life and related to 
health as well as their proper selection and management for health and environmental 
safety. 
 
001275 อำหำรและวิถีชีวิต        3(2-2-5) 

Food and Life Style  
บทบำทและควำมส ำคัญของอำหำรในชีวิตประจ ำวัน วัฒนธรรมและพฤติกรรมกำรบริโภค

อำหำรในภูมิภำคต่ำง ๆ ของโลกและในประเทศไทย รวมถึงอิทธิพลของอำรยธรรม ต่ ำ งปร ะ เทศต่ อ
พฤติกรรมกำรบริโภคของไทย  เอกลักษณ์และภูมิปัญญำด้ำนอำหำรของไทย กำรเลือกอำหำรที่เหมำะสม
ต่อควำมต้องกำรของร่ำงกำย  อำหำรทำงเลือก ข้อมูลประกอบกำรพิจำรณำเลือกซื้ออำหำร และอำหำร
และวิถีชีวิตกับกำรเปลี่ยนแปลงในยุคโลกำภิวัตน์  ควำมตระหนัก และรักษ์สิ่งแวดล้อม 

Roles and importance of food in daily life, cultures and consumption behavior 
around the world including the influence of foreign cultures on Thai consumption 
behavior, identity and wisdom of food in Thailand, proper food selections according to 
basic needs, food choices, information for purchasing food, and food and life style 
according in the age of globalization. 
 
001276 พลังงำนและเทคโนโลยีใกล้ตัว      3(2-2-5) 

Energy and Technology around Us  
ควำมรู้ พ้ืนฐำนด้ำนพลังงำนและเทคโนโลยีใกล้ตัว  ที่มำของพลังงำน  พลังงำนไฟฟ้ำ  

พลังงำน  เชื้อเพลิง  พลังงำนทำงเลือก  เทคโนโลยีและกำรบริโภคพลังงำน  กำรบริโภค พลังงำนทำงอ้อม  
สถำนกำรณ์พลังงำนกับสภำวะโลกร้อน  สถำนกำรณ์ที่เกี่ยวข้องกับพลังงำนและเทคโนโลยี  กำรอนุรักษ์
พลังงำนอย่ำงมี  ส่วนร่วม  กำรใช้พลังงำนอย่ำงฉลำด กำรเตรียมควำมพร้อมส ำหรับกำรเปลี่ยนแปลงด้ำน
พลังงำน 

Fundamental knowledge of energy and technology around us; energy sources  
and knowledge about electrical energy, fuel energy and alternative energy; relationship 
between technology and energy consumption; direct and indirect energy consumption; 
global warming and related energy situation; current issues and relationship to energy and 
technology; participation in energy conservation; efficient energy use and proactive 
approach to energy issuers. 
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001277 พฤติกรรมมนุษย์          3(2-2-5) 
Human Behavior 
ควำมรู้เกี่ยวกับพฤติกรรมมนุษย์ ในด้ำนต่ำงๆ เช่น แนวคิดเกี่ยวกับพฤติกรรม  พ้ืนฐำนทำง

ชีวภำพของพฤติกรรมและกลไกกำรเกิดพฤติกรรม  กำรมีสติสัมปชัญญะ สมำธิ และสำรที่เกี่ยวข้องกับกำร
มีสติ  กำรรับรู้ เรียนรู้ ควำมจ ำ และภำษำ เชำวน์ปัญญำและควำมฉลำดด้ำนต่ำงๆ  พฤติกรรมมนุษย์ทำง
สังคม  พฤติกรรมอปกติ  รวมทั้งกำรวิเครำะห์พฤติกรรมอื่นๆ เพ่ือกำรประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน 

The knowledge of human behaviors such as behavioral concepts; biological 
basis and mechanisms of human behavior; mindfulness, meditation, consciousness and its 
involved substances; sensory perception, learning and memory, language; the intelligent 
and others quotients; social behaviors; abnormal behaviors; human behavioral analysis 
and applications in daily life. 

 
001278   ชีวิตและสุขภำพ        3(2-2-5) 

Life and Health  
ชีวิตและพฤติกรรมสุขภำพ   กำรดูแลและสร้ำงเสริมสุขภำพของแต่ละช่วงวัย  รวมถึงกำร

ประยุกต์ใช้ควำมรู้และทักษะ  เพื่อกำรพัฒนำคุณภำพชีวิตอย่ำงต่อเนื่อง 
Life and health behavior, health care and promotion for each age group 

including the implementation of the health knowledge and skills for continuous 
improvement of the quality of life for oneself and other. 
 
001279   วิทยำศำสตร์ในชีวิตประจ ำวัน                3(2-2-5) 

Science in Everyday Life 
บทบำทของวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีทำงด้ำนชีวภำพ กำยภำพ และบูรณำกำรควำมรู้

ทำงดำ้นวิทยำศำสตร์ของโลกท้ังระบบที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ ำวัน ได้แก่ สิ่งมีชีวิตและ สิ่ งแวดล้อม เคมี 
พลังงำนและไฟฟ้ำ กำรสื่อสำรโทรคมนำคม อุตุนิยมวิทยำ โลกและอวกำศ และควำมรู้ให ม่ๆทำง
วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี   

The role of science and technology with concentration on both biological and 
physicals science and integration of earth science in everyday life, including organisms and 
environments, chemical, energy and electricity, telecommunications, meteorology, earth, 
space and the new frontier of science and technology. 
 
001281 กีฬำและกำรออกก ำลังกำย       1(0-2-1) 

Sports and Exercises 
กำรเล่นกีฬำ กำรออกก ำลังกำยเพ่ือเสริมสร้ำงสมรรถภำพทำงร่ำงกำย และกำรทดสอบ

สมรรถภำพทำงกำย 
The sport playing, exercises for improvement of the physical fitness and 

physical fitness test. 
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205200 กำรสื่อสำรภำษำอังกฤษเพื่อวัตถุประสงค์เฉพำะ     1(0-2-1) 
Communicative English for Specific Purposes 
ฝึกฟัง-พูดภำษำอังกฤษโดยเน้นกำรออกเสียง กำรใช้ค ำศัพท์ ส ำนวน และรูปประโยคเพ่ือ

วัตถุประสงค์ทำงวิชำกำรและวิชำชีพ 
Practice listening and speaking English with emphasis on pronunciation, 

vocabulary, expressions, and sentence structures for academic and professional purposes. 
  
205201 กำรสื่อสำรภำษำอังกฤษเพื่อกำรวิเครำะห์เชิงวิชำกำร     1(0-2-1) 

Communicative English for Academic Analysis 
ฝึกฟัง-พูดภำษำอังกฤษโดยเน้นกำรสรุปควำม กำรวิเครำะห์ กำรตีควำม และกำรแสดงควำม

คิดเห็น เพื่อวัตถุประสงค์ทำงวิชำกำรตำมสำขำของผู้เรียน 
Practice listening and speaking English with emphasis on summarizing, 

analyzing, interpreting, and expressing opinions for academic purposes applicable to 
students’ educational fields. 

 
205202 กำรสื่อสำรภำษำอังกฤษเพื่อกำรน ำเสนอผลงำน    1(0-2-1) 

Communicative English for Research Presentation 
ฝึกน ำเสนอผลงำนกำรค้นคว้ำ หรือผลงำนวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับสำขำของผู้ เรียนเป็น

ภำษำอังกฤษได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ  
Practice giving oral presentations on academic research related to students’ 

educational fields with effective delivery in English. 
 
703111 กำรออกแบบและน ำเสนอผลงำน      3(2-2-5) 

Design and Presentation 
ควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับกำรน ำเสนอโครงกำรออกแบบประเภทต่ำงๆ  กำรประยุกต์ใช้ควำมรู้

พ้ืนฐำนที่ส ำคัญทำงศิลปะและกำรออกแบบมำสื่อควำมหมำย  ทักษะพ้ืนฐำนในกำรร่ำงผลงำนออกแบบ 
รวมทั้งทักษะพ้ืนฐำนด้ำนกำรพัฒนำบุคลิกภำพและกำรน ำเสนอผลงำนด้วยกำรพูด  

General knowledge about design project presentations, the application of 
fundamental knowledge of art and design to convey meaning,  basic skills of sketching 
and drawing the design along with basic skills of personality development and oral 
presentation. 
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703112  คอมพิวเตอร์ส ำหรับกำรออกแบบสำมมิติ     3(2-2-5) 
Three Dimensional Computer Graphic 
ปฏิบัติงำนคอมพิวเตอร์กรำฟิกที่เกี่ยวข้องกับงำนออกแบบกรำฟิกสำมมิติ กำรสร้ำงสภำพ

จ ำลองและโมเดลสำมมิติ เพ่ือตอบสนองควำมต้องกำร และน ำไปประยุกต์ใช้ ในกำรออกแบบสื่อประเภท
ต่ำงๆ 

Practise computer graphics related to 3D graphic design, creating virtual 
environment and 3D models to serve the need and to be applied with other kinds of 
media designs. 
 
703211 กำรออกแบบกรำฟิก        3(2-2-5) 

Graphic Design 
ทฤษฎีด้ำนกำรออกแบบกรำฟิก องค์ประกอบพ้ืนฐำนของงำนกรำฟิก เนื้อหำและกำรสื่อ

ควำมหมำยด้วยภำษำภำพ กำรจัดพ้ืนที่กำรท ำงำน ระบบกริดและตำรำง สัญลักษณ์ สัญ -ศำสตร์ ตัวอักษร 
ปฏิบัติงำนออกแบบกรำฟิกในรูปแบบต่ำงๆ ให้เกิดผลสัมฤทธิ์ของกำรออกแบบและสื่อควำมหมำย 

Theories of graphic design and basic elements of graphic work. Learn graphic 
content, expression of visual language, work-space management, including grid and table 
systems, symbols, semiotics, typographies and other forms of graphic operations to 
achieve result of design and conveyance of meaning. 
 
703212 กำรออกแบบมัลติมีเดีย       3(2-2-5) 

Multimedia  Design 
ประวัติศำสตร์ ทฤษฎี และองค์ประกอบกำรออกแบบมัลติมีเดีย วิเครำะห์และค้นหำแนวคิด

เพ่ือกำรออกแบบมัลติมีเดียที่เหมำะสม ฝึกปฏิบัติกำรใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อกำรออกแบบมัลติมีเดีย 
History, theory and elements of multimedia design. Analyse and investigate 

appropriate principles of multimedia design. Practise using package computer programs 
for multimedia design. 
 
703213 พื้นฐำนภำพเคลื่อนไหว       3(2-2-5) 

Basic  Animation 
ศึกษำและปฏิบัติงำนกำรสร้ำงภำพเคลื่อนไหวเบื้องต้น ด้วยเทคนิคและวิธีกำรต่ำงๆ โดยเน้น

กำรปฏิบัติงำนโดยใช้เครื่องมือกำรสร้ำงภำพเคลื่อนไหวแบบพ้ืนฐำน และประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
กรำฟิกส ำหรับงำนออกแบบภำพเคลื่อนไหว 

Study and practise how to create basic animation with several techniques and 
methods. Emphasise on using tools in designing basic animation. Apply computer graphic 
programs for animation design. 
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703214 กำรออกแบบภำพประกอบ       3(2-2-5) 
Illustration  Design 
ปฏิบัติงำนกำรออกแบบสร้ำงสรรค์ภำพประกอบด้วยเทคนิคและอุปกรณ์ต่ำงๆ เพ่ือพัฒนำ

ทักษะในกำรสื่อควำมหมำยด้วยภำพจำกเรื่องรำวและบทควำมที่ก ำหนด  รวมทั้งฝึกหัดเขียนภำพประกอบ
ประเภทต่ำงๆ  เพื่อควำมเหมำะสมกับงำน 

Work on illustration design with different techniques and materials in order to 
develop skills in communicating assigned stories and articles through pictures. Practice 
drawing several kinds of illustrations to suit the usage. 
 
703215 กำรออกแบบและจัดวำงตัวอักษร      3(2-2-5) 

Lettering and Typography 
ประวัติและวิวัฒนำกำรของตัวอักษรไทยและโรมัน ศึกษำรูปแบบของตัวอักษรต่ำงๆ ที่ใช้อยู่

ในปัจจุบัน เพ่ือน ำไปประกอบกำรออกแบบตัวอักษรให้มีรูปลักษณะเฉพำะ โดยค ำนึงถึงควำมชัดเจนในกำร
สื่อควำมหมำยที่จะน ำไปใช้งำนออกแบบได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ 

A study of the history and evolution of Thai and Roman letters and their 
present forms in order to design them to be unique by considering clear communication 
in expressing meanings to be effectively applied in design. 
 
703221 กำรออกแบบประสบกำรณ์ของผู้ใช้      3(2-2-5) 

User Experience Design 
กำรออกแบบประสบกำรณ์กำรใช้งำนของผู้ใช้ ศึกษำกระบวนกำรออกแบบโดยค ำนึงถึง

ประสบกำรณ์กำรใช้งำนของผู้ใช้ที่เชื่อมโยงกำรท ำงำนกับส่วนต่อประสำนแบบมีปฏิสัมพันธ์ของผลิตภัณฑ์
และบริกำรโดยเน้นผู้ใช้เป็นศูนยกลำง รวมทั้งศึกษำขั้นตอนในกำรออกแบบ กำรปฏิบัติ และสำมำรถน ำไป
ประยุกต์ใช้งำนได้จริง 

Focusing on design processes that concerns on User-centered Design. Study 
the interaction between user and interface while using product and services. The process 
will including iterative design (design, phototype, and evaluate). The result can 
implemented to the real usage of digital devices. 
 
703222  กำรออกแบบอัตลักษณ์องค์กร      3(2-2-5) 

Corporate  Identity  Design 
ศึกษำและฝึกปฏิบัติกำรออกแบบอัตลักษณ์ขององค์กรหรือแบรนด์สินค้ำ กำรออกแบบและ

กำรสื่อสำรภำพลักษณ์ทั้งหมดขององค์กร และกำรสร้ำงแบรนด์เพ่ือให้สอดคล้องกับเป้ำหมำยทำงธุรกิจหรือ
กลุ่มเป้ำหมำยทำงธุรกิจ  

Study and practice how to design corporate and brand identity. Design and 
communicate the whole organization images through corporate identity design and brand 
creation in order to suit business ojbectives and its target groups. 
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703231 กำรวำดเส้นส ำหรับภำพเคลื่อนไหว      3(2-2-5) 
Drawing  for  Animation  
ปฏิบัติงำนกำรวำดเส้นเพ่ืองำนออกแบบภำพเคลื่อนไหว ด้วยเทคนิคกำรวำดเส้น กำรวำด

ภำพคน สัตว์ โครงสร้ำงของสิ่งมีชีวิต กล้ำมเนื้อ และกระดูก กำรวำดอิริยำบถ กำรเคลื่อนไหวในท่ำทำง
ต่ำงๆของสิ่งมีชีวิต และน ำไปประยุกต์ใช้งำนส ำหรับสื่อภำพเคลื่อนไหวทั้งสองมิติและสำมมิติ 

Practise drawing for animation with drawing techniques. Study how to draw 
human beings, animals, living structures, muscles, bones, manners and movements, and 
apply it in designing 2D and 3D animated media. 

 
703232 ภำพเคลื่อนไหวสองมิติ       3(2-2-5) 

Two Dimensional Animation 
ศึกษำทดลองและปฏิบัติงำนหลักกำรเบื้องต้นของกำรสร้ำงภำพเคลื่อนไหวแบบสองมิติด้วย

เทคนิคและวิธีกำรพ้ืนฐำนทำงศิลปะ พร้อมประยุกต์ใช้ร่วมกับเครื่องมือคอมพิวเตอร์กรำฟิก 
Study, experiment and operate basic principles of creating two dimensional 

animation with several artistic techniques and methods along with computer graphic 
equipments. 
 
703311 กำรเขียนบทส ำหรับกำรออกแบบส่ือสำร     3(2-2-5) 

Writing Scripts for Communication Design 
หลักกำรเขียนบทส ำหรับงำนสื่อประเภทต่ำงๆ เช่น บทภำพยนตร์  บทสำรคดี บท

ภำพเคลื่อนไหว และบทส ำหรับงำนออกแบบสื่อที่เก่ียวข้อง เช่น โทรทัศน์  งำนออกแบบมัลติมีเดียอื่นๆ 
Principles of writing scripts for several kinds of media such as film, 

documentary, animation, including media design related, such as television or other 
multimedia design. 
 
703312 ธุรกิจสร้ำงสรรค์         3(2-2-5)  

Creative Business 
ควำมหมำยและควำมส ำคัญของธุรกิจสร้ำงสรรค์ กำรตลำดซึ่งเกี่ยวข้องกับนโยบำยผลิตภัณฑ์

และกำรบริกำร  กำรก ำหนดรำคำ  กำรส่งเสริมกำรขำย  และกำรโฆษณำ  ตลอดจนช่องทำงกำรจัด
จ ำหน่ำย  ทั้งนี้โดยสัมพันธ์กับกำรพิจำรณำวำงแผนออกแบบ และวิเครำะห์ทดสอบ   ตลอดจนประเมินผล
งำนออกแบบ ฝึกปฏิบัติกำรใช้ควำมคิดสร้ำงสรรค์ในกำรสร้ำงมูลค่ำเพ่ิมให้กับผลิตภัณฑ์หรือกำรบริกำร 

Meaning and importance of creative business, marketing which involves 
product and service policy, price determination, sale promotion and advertisement, 
including opportunity of distribution, related to the consideration of planning, analysing 
and evaluating designed works. Practise how to use creativity to add values on products 
or services. 
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703313 คอมพิวเตอร์โปรแกรมส ำหรับงำนออกแบบ     3(2-2-5) 
Computer Programming for Design 
ประวัติและโครงสร้ำงของภำษำโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่ำงๆ  ฝึกปฏิบัติกำรเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์เบื้องต้นส ำหรับงำนออกแบบสื่อมัลติมีเดีย เช่น เว็บไซต์ แอพลิเคชัน หรือเกมคอมพิวเตอร์ เป็นต้น  
History of computer programmings and their syntaxs. Practise computer 

programming for multimedia design such as website, application, or computer game.  
 
703314 กำรออกแบบสื่อภำพและเสียง      3(2-2-5) 

Visual Media and Audio Design 
ควำมส ำคัญของแสงและเสียง ระบบกำรจัดแสงและเสียงในสภำพแวดล้อมต่ำง ๆ  กำร

ออกแบบแสงและเสียงด้วยเครื่องมือดิจิตอล และโปรแกรมส ำเร็จรูปส ำหรับกำรสร้ำงแสงให้เกิดแสงเงำ  
และตัดต่อเสียง เพ่ือสำมำรถปรับใช้งำนออกแบบเสมือนจริงได้ 

The importance of light and sound, and the systems of arranging light and 
sound in different environments. Design light and sound with digital equipment and 
package software for creating shade and shadow. Learn how to do post-production of 
sound to be applied with virtual design. 
 
703321 กำรออกแบบข้อมูลเชิงภำพ       3(2-2-5) 

Infographic  Design 
ศึกษำและปฏิบัติงำนออกแบบที่เน้นกำรสื่อสำรด้วยภำพแทนกำรรับรู้จำกตัวหนังสือหรือ

ค ำพูด เพื่อให้ง่ำยต่อกำรรับรู้และตีควำมเนื้อหำของสำรสนเทศ โดยศึกษำหลักกำรจัดโครงสร้ำงของเนื้อหำ
แบบต่ำงๆ ที่เหมำะกับสื่อทั้งในรูปของสิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ รวมถึงทฤษฏีที่เกี่ยวข้องกับกำรเรียนรู้
ของกลุ่มผู้รับสำรเป็นส ำคัญ  

Study and practice the presentation of visual messages and combined verbal 
and visual messages in information and learning contexts in order to gain a better 
understanding of the conditions related to the design, use and interpretation of such 
information. Study principles and theories of content that are suitable media choices, 
including the cognitive and perception of end users. 
 
703322 ระบบป้ำยสัญลักษณ์       3(2-2-5) 

Signage  Systems 
ปฏิบัติงำนกำรออกแบบระบบสัญลักษณ์ ที่เกี่ยวกับกำรสื่อควำมหมำยที่ใช้ในกำรน ำทำง 

อ้ำงอิงต ำแหน่ง ควำมรู้เกี่ยวกับปฏิกิริยำที่มนุษย์มีต่อองค์ประกอบของ รูปทรง ตัวหนังสือ เส้น และสี ที่ใช้
ในกำรออกแบบชุดสื่อสัญลักษณ์ 

Practise designing signage systems related to conveyance of meaning in terms 
of leading ways and positioning places. Acquire knowledge of human interactions with 
elements of forms, letters, lines and colors, used in signage media design. 
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703323 กำรออกแบบสื่อสมัยใหม่            3(2-2-5)  
New Media Design 
ประวัติศำสตร์ของสื่อต่ำงๆ และแนวโน้มของสื่อในอนำคต โดยเน้นที่ประเภทของสื่อดิจิตอล 

ฝึกปฏิบัติกำรคิดวิเครำะห์ และน ำเทคโนโลยีสื่อสมัยใหม่มำใช้ในกำรออกแบบสื่อตำมวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้
อย่ำงสร้ำงสรรค์ 

History of media and its future trends by emphasising on types of digital 
media. Practice on analyzing and applying new media technology on media design 
creatively. 
   
703331 กำรออกแบบตัวละครส ำหรับภำพเคลื่อนไหว     3(2-2-5) 

Character Design for Animation   
ศึกษำและปฏิบัติงำนกำรออกแบบฉำกและตัวละครส ำหรับกำรสร้ำงภำพเคลื่อนไหว กำร

ก ำหนดบุคลิกลักษณะเฉพำะให้ตัวละครให้สอดคล้องกับกำรเขียนเรื่อง บทภำพเคลื่อนไหว โดยประยุกต์ใช้
เครื่องมือด้ำนคอมพิวเตอร์กรำฟิกสองมิติและสำมมิติ 

Study and practise how to design scenes and characters for animation. Learn 
how to create characteristics suitable for story-writing and animated scripting by applying 
2D and 3D computer graphic equipments.  
 
703332 ภำพเคลื่อนไหวสำมมิติ       3(2-2-5) 

Three Dimensional Animation 
หลักกำรของกำรสร้ำงภำพเคลื่อนไหวแบบสำมมิติ  ด้วยเทคนิคกำรปั้น กำรสร้ำงโมเดลสำม

มิติ กำรก ำหนดกำรเคลื่อนไหวด้วยเครื่องมือคอมพิวเตอร์กรำฟิกสำมมิติ 
Principles of creating 3D animation with casting techniques, 3D model designs 

and movement sets with 3D computer graphic equipments. 
 

703333 เทคนิคพิเศษส ำหรับภำพเคลื่อนไหว      3(2-2-5) 
Visual Effects for Animation 
ศึกษำเกี่ยวกับกำรสร้ำงเทคนิคพิเศษ  โดยกำรใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ใน

กระบวนกำรถ่ำยท ำ รวมถึงหลังกำรถ่ำยท ำ เพ่ือเพ่ิมควำมสมจริงและเป็นธรรมชำติ สร้ำงควำมแปลกใหม่ใน
เชิงสร้ำงสรรค์ให้กับผลงำนกำรออกแบบภำพเคลื่อนไหว 

Study how to create visual effects by using computer and modern technology 
during pre- and post-production process in order to make them look real and natural, 
creating innovations for animation design. 
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703341 กำรถ่ำยภำพสตูดิโอ        3(2-2-5) 
Studio  Photography 
เทคนิคและใช้งำนอุปกรณ์ต่ำงๆท่ีใช้ในสตูดิโอถ่ำยภำพ  รวมถึงกำรจัดแสงแบบต่ำงๆ เพ่ือกำร

ถ่ำยภำพบุคคล วัตถุ และกำรถ่ำยภำพในเชิงแฟชั่น  
Study techniques and ways of using equipments in a photo studio. Learn 

various lighting techniques for taking photos of people and objects, including fashion 
photography. 
 
703342 กำรจัดและปรับแต่งภำพขั้นสูง      3(2-2-5)  

Advanced Photo Manipulation and Enhancement 
ศึกษำและปฏิบัติกำรปรับเปลี่ยนและตกแต่งภำพดิจิตอล โดยใช้เครื่องมือคอมพิวเตอร์ในกำร

จัดกำรปรับแต่งภำพให้ได้ตำมแนวคิดกำรออกแบบ สื่อควำมหมำย และสนองตอบควำมสวยงำมในแบบเสมือนจริง 
Study and practise how to manipulate and enhance digital photos with 

computer graphic equipments, according to design concepts, conveyances and responses 
to virtual beauty. 
 
703343 กำรออกแบบกรำฟิกแบบย่ังยืน      3(2-2-5) 

Sustainable  Graphic  Design 
กำรออกแบบกรำฟิกเพ่ือสิ่งแวดล้อม กำรวิเครำะห์ควำมเป็นไปได้ในกระบวนกำรออกแบบ

กรำฟิกเพ่ือส่งเสริมกำรอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ตั้งแต่กระบวนกำรทำงควำมคิด จนออกมำเป็นผลิตภัณฑ์ 
ตลอดจนเรียนรู้เทคนิคกำรผลิต และเลือกใช้วัสดุที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม เช่น มีระบบกำรย่อยสลำยที่ดี 
หรือกำรเลือกใช้วัสดุธรรมชำติ  ประกอบกับกำรออกแบบกรำฟิก และสำรสนเทศที่สื่อสำรด้ำนกำรอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม 

Study eco-graphic design for environmental studies. Analyse possibilities of 
design processes for conserving environments, starting from thinking processes to final 
products, including techniques of production. Learn how to choose eco-friendly materials 
such as easily degradable or natural substances, to be complied with graphic and IT 
(information technology) eco-friendly design.  
 
703344 กำรออกแบบเกมคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 

Computer Game Design 
ประวัติและหลักกำรออกแบบเกม  แนวทำงในกำรออกแบบเกมคอมพิวเตอร์ กำรวำงโครง

เรื่อง กำรออกแบบวิธีกำรเล่นเกม กำรออกแบบกรำฟิกส ำหรับใช้ในเกมทั้งรูปแบบ 2 มิติและ 3 มิติ และ
กำรออกแบบด่ำน ฝึกปฏิบัติกำรใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในกำรพัฒนำเกมได้อย่ำงสร้ำงสรรค์ 

History and principle of game design, basic approaches of designing computer 
games,  plot-making, designing how to play, graphic design for both 2D and 3D games, and 
level designs. Practise using computer program to develop a game creatively.  
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703345 กำรออกแบบเว็บ        3(2-2-5) 
Web Design 
ประวัติและวิวัฒนำกำรของคอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต ควำมรู้พ้ืนฐำนในกำรออกแบบและ

สร้ำงเว็บไซต์ ฝึกปฏิบัติกำรวำงแผน ออกแบบ และพัฒนำเว็บไซต์ โดยใช้ซอร์ฟแวร์ส ำเร็จรูป ร่วมกับกำร
เขียนภำษำโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่ำงๆ เช่น HTML, CSS, Javascript เป็นต้น 

Study history of computers and the Internet, a foundational knowledge of 
website design and creation. Practise on planning, design and development of website by 
using computer  softwares and writing computer programming such as HTML, CSS code 
and javascript. 
 
703346  กำรออกแบบโมบำยแอพลิเคชั่น       3(2-2-5) 

Mobile Application Design 
ประวัติและวิวัฒนำกำรของคอมพิวเตอร์แบบพกพำ ลักษณะเฉพำะของโมบำยแอพลิเคชัน

กำรออกแบบอินเตอร์เฟสโดยค ำนึงถึงหลักกำรออกแบบปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งำน ฝึกปฏิบัติกำรวำงแผน 
พัฒนำแนวควำมคิด ออกแบบ และพัฒนำโมบำยแอพลิเคชัน โดยใช้ซอร์ฟแวร์ส ำเร็จรูป ร่วมกับกำรเขียน
ภำษำโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

Study the history of mobile computing, characteristics of mobile applications, 
interface design for mobile applications  by using user interaction design. Practise on 
planning, concept development, design and implement of a mobile application by using 
computer softwares and writing basic computer programming. 
 
703347 กำรออกแบบสื่อแนวทดลอง       3(2-2-5) 

Experimental Media Design 
รูปแบบและควำมเป็นไปได้ของกำรออกแบบและน ำเสนอสื่อผสมผสำนรูปแบบต่ำงๆ ของสื่อ

ร่วมสมัย ศึกษำกรณีตัวอย่ำง และปฏิบัติกำรทดลองสร้ำงงำน โดยใช้สื่ออิเลคโทนิค ระบบเซนเซอร์ต่ำงๆ  
และเครื่องมืออ่ืนๆ ทั้งรูปแบบเก่ำและใหม่ เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์กำรออกแบบ และเกิดกำรน ำเสนอสื่อ
ในรูปแบบใหม่ 

Presentation in contemporary age. Investigae case studies and practise 
creating works by using electronic media. Learn how to use censor systems and other 
equipments, both old and new to achieve aims of design and create new forms of media 
presentation. 
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703348 กำรออกแบบจัดแสง        3(2-2-5) 
Lighting Design 
ศึกษำและปฏิบัติงำนออกแบบโดยใช้ทฤษฏีและเทคนิคกำรใช้แสงในงำนออกแบบของสื่อ

ต่ำงๆ ทั้งในระบบกำยภำพ หรือในสภำพแวดล้อมเสมือนจริง โดยค ำนึงถึงกำรมองเห็น ควำมสว่ำง แสงและ
สี ค่ำใช้จ่ำย และกำรเป็นส่วนประกอบที่ส ำคัญในงำนออกแบบทั้งในเชิงพำณิชย์และกำรแสดงทำงศิลปะ 

Study and practice design by using theories and techniques of applying light in 
various media designs, both physically and virtually. Consider sight, brightness, light-and-
color relation and expense, as an important part in commercial and artistic design. 
 
703349 ภำพเคลื่อนไหวแนวทดลอง       3(2-2-5) 

Experimental Animation 
ปฏิบัติงำนกำรออกแบบสื่อภำพเคลื่อนไหว ด้วยวิธีกำรทดลองเทคนิคและเครื่องมือใหม่ๆ 

พร้อมประยุกต์ใช้ร่วมกับเครื่องมือคอมพิวเตอร์กรำฟิก และเครื่องมืออ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
Practise making experimental animation with alternative methods, techniques 

and equipments along with computer graphic tools and those related. 
 
703381    ระเบียบวิธีวิจัยทำงด้ำนกำรออกแบบสื่อนวัตกรรม     3(2-2-5) 

Research  Methodology on Innovative Media Design 
ประเด็นปัญหำ กำรก ำหนดสมมุติฐำน กำรสืบค้นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีแนวคิด รูปแบบ 

เนื้อหำ และกลวิธีจำกอดีตถึงปัจจุบัน ศึกษำจำกงำนสร้ำงสรรค์ของนักออกแบบที่สัมพันธ์กับเป้ำหมำยกำร
วิจัย วิเครำะห์ข้อมูล สรุปประเด็นเพ่ือกำรสร้ำงสรรค์ และวิเครำะห์ผลงำนสร้ำงสรรค์เพ่ือตรวจสอบ
สมมุติฐำนที่ตั้งไว้ 

Develop research questions and hypotheses, including ways of gathering 
information related to theories, concepts, forms, contents and approaches from the past 
up to present. Study several designers’ creative works involving research objectives, data 
analysis and conclusion for creativity. Analyse creative works in order to prove formulated 
hypotheses. 
 
703382 กำรฝึกงำน   (ไม่นับหน่วยกิต)          6 หน่วยกิต 

Professional  Training      (ไม่น้อยกว่ำ  270  ชั่วโมง) 
ฝึกปฏิบัติงำนด้ำนกำรออกแบบสื่อนวัตกรรมหรืองำนอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง ในหน่วยงำนภำครัฐ

หรือเอกชน อย่ำงน้อย 270 ชั่วโมง 
Practice on innovative media design or other related jobs in government’s 

organizations or public companies, at least 270 hours. 
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703481 กำรศึกษำอิสระ       6  หน่วยกิต 
Independent  Study 
ศึกษำและวิจัยเรื่องที่เกี่ยวข้องกับกำรออกแบบสื่อนวัตกรรมที่นิสิตสนใจ โดยให้นิสิตเป็นผู้

ก ำหนดหัวข้อวัตถุประสงค์   วิธีกำรศึกษำค้นคว้ำ  วิเครำะห์  วิจัย  ด ำเนินกำรปฏิบัติกำรออกแบบผลงำน
ออกแบบสื่อนวัตกรรมให้สมบูรณ์  โดยกำรเสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำ และได้รับกำรพิจำรณำตรวจจำก
คณะกรรมกำร ตลอดจนน ำผลงำนมำจัดนิทรรศกำรเผยแพร่สำธำรณชน 

Study for interesting topics that related to innovative media design. Student 
determine the topic, objective, procedures and analysis, and completes the innovative 
media design project, present to the committee and finalized it in the form of exhibition 
to public. 
 
703482 สหกิจศึกษำ                   6  หน่วยกิต 

Co-operative Education 
กำรฝึกปฏิบัติงำนด้ำนศิลปะและกำรออกแบบในหน่วยงำนภำครัฐและเอกชนเพ่ือเสริมสร้ำง

ควำมรู้ควำมเข้ำใจโดยตรงจำกสถำนประกอบกำรจริง นิสิตจะต้องท ำโครงงำนและน ำเสนอโครงงำนต่อ
กรรมกำรประจ ำหลักสูตร และมีกำรประเมินผลกำรปฏิบัติงำนอย่ำงเป็นระบบ 

Practices on operating art and design in governmental and private sectors to 
directly enhance knowledge and understanding from real experiences; writing a project 
and presenting it to the curriculum committee; a systematic evaluation of the operation 
 
703483 กำรฝึกอบรมหรือฝึกงำนในต่ำงประเทศ    6  หน่วยกิต 

International  Academic or Professional Training  
กำรฝึกอบรมหรือปฏิบัติงำนในหน่วยงำนที่ เกี่ยวข้องทำงศิลปะและกำรออกแบบใน

ต่ำงประเทศ  โดยได้รับควำมเห็นชอบจำกมหำวิทยำลัย 
International  Academic or Professional Training in Arts and design sectors 

approved by the university. 
 
703484 สัมมนำกำรออกแบบสื่อนวัตกรรม                      1(0-3-1)  

Seminar in Innovative Media Design 
ขั้นตอนกำรค้นคว้ำ และวิจัยเพ่ือให้ได้มำซึ่งข้อมูลในกำรออกแบบ  โดยเริ่มจำกค้นคว้ำเพ่ือ

สรุปเป็นหัวข้อวิจัย  ขั้นตอนในกำรวิจัย  กำรน ำเสนอผลงำน และมีกำรสัมมนำตำมหัวข้อที่น ำเสนอ  เพ่ือ
เป็นกำรปูพื้นฐำนในกำรท ำวิจัยประกอบงำนออกแบบสื่อต่อไป 

Study processes of conducting research to gain data information for design. 
Study approaches to develop a research proposal, look at research procedures, do 
presentations and have seminars according to the proposed topic, as a basis for doing 
further research studies in media design. 
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703485 ศิลปนิพนธ์                 6(0-12-6)    
Art Thesis 
ศึกษำและออกแบบสื่อนวัตกรรมตำมรูปแบบของกระบวนกำรวิจัย พร้อมผลิตสื่อต้นแบบ โดย

กำรเสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำ  และได้รับกำรพิจำรณำตรวจจำกคณะกรรมกำรตรวจสอบ   ตลอดจนน ำ
ผลงำนมำจัดนิทรรศกำรเผยแพร่สำธำรณชน 

Study and design innovative media by using research process including 
completion of the designed project, present it to the committee and finalized it in form 
exhibition to public. 
 
704111 ประวัติศำสตร์ศิลป์        3(2-2-5) 

History  of  Arts 
แนวควำมคิดหลักในศิลปะ โดยเน้นควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำรแสดงออกทำงศิลปะกับพ้ืนฐำน

ทำงวัฒนธรรม วิเครำะห์ศิลปกรรมที่ส ำคัญๆ  ทั้งท่ีเป็นแนวบริสุทธิ์และแนวประยุกต์  รวมทั้งส่วนที่สะท้อน
ให้เห็นเอกลักษณ์ของบริบททำงสังคมและลักษณะร่วมของมนุษยชำติ   

Principles of art focusing on the relations between artistic expression and 
cultural. Analyze distinguished both fine and applied arts, especially those reflecting 
identity of social context and sharing characteristics of world sociological interest.  
 
704121 วำดเส้น         3(2-2-5) 

Drawing  
หลักกำรและกำรปฏิบัติกำรวำดเส้นด้วยวัสดุและวิธีกำรหลำกหลำย กำรให้น้ ำหนัก  ควำม

เข้มของแสงและเงำ  ลักษณะผิวของระยะใกล้ – ไกล  ของวัตถุจำกรูปทรงเรขำคณิตพัฒนำไปสู่รูปทรงที่มี
ควำมสลับซับซ้อนมำกขึ้น 

Practices of drawing with various materials and methods such as: weight and 
darkness of light and shadow, characteristic of far and near object  from geometric forms 
developed into complicated visual representation. 
 
704122 องค์ประกอบศิลป์        3(2-2-5) 

Composition  of  Arts 
ควำมหมำยขององค์ประกอบศิลป์ ศึกษำทฤษฎีและหลักกำร ปฏิบัติ เกี่ยวกับกำรจัด

องค์ประกอบศิลป์ ฝึกปฏิบัติงำนออกแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ โดยแสดงออกถึงแนวควำมคิดในกำร
สร้ำงสรรค์ วิเครำะห์องค์ประกอบของผลงำนทำงศิลปะและกำรออกแบบ  

Meaning of composition of arts. Study theories and principles of art, practices 
on composition of arts. Design workshop on 2D and 3D with creativity, criticism as 
composition of arts and designs.   
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704161 คอมพิวเตอร์กรำฟิก        3(2-2-5) 
Computer Graphic 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือกำรออกแบบกรำฟิกส ำหรับงำนศิลปะประยุกต์ ฝึกปฏิบัติกำร

สร้ำงสรรค์ผลงำนในลักษณะ 2 มิติ   
Computer programs for graphic design for applied arts. Practice to create 

graphic for 2 dimensional artwork.   
 
704212 ภูมิปัญญำไทยเพื่อศิลปะและกำรออกแบบ     3(2-2-5) 

Thai  Wisdom for Art and Design 
พ้ืนฐำนองค์ควำมรู้  และพัฒนำกำรภูมิปัญญำในบริบทของสังคมไทย  โดยส่งเสริมให้เกิด

ควำมเข้ำใจพ้ืนฐำนองค์ควำมรู้ด้ำนศิลปกรรมไทย อันจะน ำไปสู่กำรประยุกต์ควำมรู้ต่ำงแขนงในสังคมไทย 
ไปใช้กับผลงำนทำงศิลปะและกำรออกแบบ  

Basic knowledge and development of Thai wisdom in Thai social context, 
including background of Thai Arts. Achieve the fundamental understanding of Thai 
wisdom. Apply various means of knowledge about Thai society with art and design works. 
 
704224 ศิลปะภำพถ่ำย        3(2-2-5) 

Arts of Photography 
ประวัติศำสตร์ควำมเป็นมำของกำรถ่ำยภำพ  ชนิดของกล้อง  ส่วนประกอบของกล้อง

ถ่ำยภำพและอุปกรณ์ต่ำงๆ ในกำรถ่ำยภำพ หลักกำรท ำงำนของกล้องถ่ำยภำพและเทคนิคกำรถ่ำยภำพ 
และฝึกปฏิบัติกำรถ่ำยภำพในงำนศิลปะและกำรออกแบบ  กำรถ่ำยภำพบุคคล ภำพถ่ำยโฆษณำ และ
ภำพถ่ำยทำงศิลปะ รวมทั้งศึกษำควำมรู้พ้ืนฐำนที่เก่ียวกับกำรวิเครำะห์และวิจำรณ์ผลงำนภำพถ่ำย 

History and background of photography, types of camera and its components 
and photographic equipment. Principles of photography, photo techniques and practicing 
on artistic, portrait and advertising photos. Moreover, studying basic knowledge of 
analyzing and criticizing works from films and photos. 
 
704313 สุนทรียศำสตร์        3(2-2-5) 

Aesthetics 
ขอบเขตและควำมหมำยของทฤษฎีว่ำด้วยควำมหมำยประวัติ  แนวคิดและทัศนคติของมนุษย์

ที่มีต่อควำมหมำยแต่ละยุคสมัย  เพ่ือเป็นพ้ืนฐำนควำมคิด  และควำมเข้ำใจด้ำนควำมหมำยอันจะน ำไปสู่
กำรพัฒนำรสนิยม  และวิจำรณญำณในกำรประเมินคุณค่ำทำงสุนทรียศำสตร์ 

Limitation and meaning of theories of definition, history, concept and attitudes 
of humans towards meanings in each period, in order to gain basic thoughts and 
understanding of meaning, which leads to the development of tastes and common senses 
in evaluating the value of aesthetics. 
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3.1.6 ความหมายของเลขรหัสวิชา 
  รหัสวิชาประกอบด้วยตัวเลข 6 ตัว แยกเป็น 2 ชุด ชุดละ 3 ตัว มีความหมาย ดังนี้ 

  3.1.6.1  ความหมายของเลขรหัสชุดที่  1   คือ  รหัส  3   ตัวแรก 
   ตัวเลขประจ าสาขาวิชา 

703   หมายถึง      สาขาวิชาการออกแบบสื่อนวัตกรรม 
3.1.6.2 ความหมายของเลขรหัสชุดที่  2  คือ  รหัส  3  ตัวหลัง 

 เลขหลักหน่วย : แสดงอนุกรมรายวิชา 
 เลขหลักสิบ      : แสดงหมวดหมู่ในสาขาวิชา     

1    หมายถึง   พ้ืนฐานการออกแบบสื่อนวัตกรรม 
2    หมายถึง   การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
3    หมายถึง   การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 
4    หมายถึง   วิชาเลือก 
8 หมายถึง      ระเบียบวิจัย, การฝึกงาน, สหกิจศึกษา, สัมมนา, ศิลปะนิพนธ์ 

 เลขหลักร้อย   :    แสดงชั้นปีและระดับ 
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3.2 ชื่อ สกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์  
3.2.1 อาจารยผู้์รับผิดชอบหลักสูตร 

 
ที่ 

 
ชื่อ-นามสกุล 

 
เลขบตัรประชาชน 

 
ต าแหน่งวิชาการ 

 
คุณวุฒิ

การศึกษา 

 
สาขาวชิา 

 
ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

 
ประเทศ 

 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 

ปัจจุบัน เมื่อเปิด
หลักสูตรนี ้

1 นางสาวลินดา   
อินทราลักษณ ์

3-6599-00368-66-4 อาจารย ์ MDigitalDes  
 

Digital Design Queensland College of Art, 
Griffith University  

ออสเตรเลีย 2546 12 12 

สถ.บ.  ศิลปอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยี  
พระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

ไทย 2542 

2 นายวิสิฐ  จันมา 
 

3-6501-01061-22-5 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ศป.ด. ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2559 12 12 

ศ.ม. การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2547 

ศป.บ. ภาพพิมพ ์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ไทย 2540 

3 นายดนัย  เรียบสกุล 3-3099-00777-16-8 อาจารย ์ ศป.ด.  ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2555 12 12 

ศ.ม.  การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2551 

ศ.บ. ออกแบบสื่อสาร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไทย 2544 

4 นายชวลิต  ดวงอุทา 3-3001-00510-50-9 อาจารย ์ ศ.ม. การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2552 12 12 

ศศ.บ. ออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยราชภฎั อุดรธานี ไทย 2544 

5 นางสาวชญานิศ  
ชิงช่วง 

3-6701-00958-89-2 

  

อาจารย์ ศศ .ม.  นวัตกรรมการออกแบบ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร 

ไทย 2556 12 12 

ศป .บ.  ออกแบบบรรจุภัณฑ์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2547 
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3.2.2 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ที่ 

 
ชื่อ-นามสกุล 

 
เลขบตัรประชาชน 

 
ต าแหน่งวิชาการ 

 
คุณวุฒิ

การศึกษา 

 
สาขาวชิา 

 
ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

 
ประเทศ 

 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 

ปัจจุบัน เมื่อเปิด
หลักสูตรนี ้

1 นางสาวลินดา   
อินทราลักษณ ์

3-6599-00368-66-4 อาจารย ์ MDigitalDes  
 

Digital Design Queensland College of Art, 
Griffith University  

ออสเตรเลีย 2546 12 12 

สถ.บ.  ศิลปอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยี  
พระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

ไทย 2542 

2 นายวิสิฐ  จันมา 
 

3-6501-01061-22-5 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ศป.ด. ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2559 12 12 

ศ.ม. การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2547 

ศป.บ. ภาพพิมพ ์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ไทย 2540 

3 นายดนัย เรียบสกุล 3-3099-00777-16-8 อาจารย ์ ศป.ด.  ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2555 12 12 

ศ.ม.  การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2551 

ศ.บ. ออกแบบสื่อสาร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไทย 2544 

4 นายชวลิต  ดวงอุทา 3-3001-00510-50-9 อาจารย ์ ศ.ม. การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2552 12 12 

ศศ.บ. ออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยราชภฎั อุดรธานี ไทย 2544 

5 นางสาวชญานิศ  
ชิงช่วง 

3-6701-00958-89-2 

  

อาจารย์ ศศ .ม.  นวัตกรรมการออกแบบ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร 

ไทย 2556 12 12 

ศป .บ.  ออกแบบบรรจุภัณฑ์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2547 
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3.2.3 อาจารย์ผู้สอน 
 
ที่ 

 
ชื่อ-นามสกุล 

 
เลขบตัรประชาชน 

 
ต าแหน่งวิชาการ 

 
คุณวุฒิ

การศึกษา 

 
สาขาวชิา 

 
ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

 
ประเทศ 

 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ภาระการสอน   
(ชม./สัปดาห์) 

ปัจจุบัน เมื่อเปิด
หลักสูตรนี ้

1 นางสาวลินดา   
อินทราลักษณ ์

3-6599-00368-66-4 อาจารย ์ MDigitalDes  
 

Digital Design Queensland College of Art, 
Griffith University  

ออสเตรเลีย 2546 12 12 

สถ.บ.  ศิลปอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยี  
พระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

ไทย 2542 

2 นายวิสิฐ  จันมา 
 

3-6501-01061-22-5 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ศป.ด. ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2559 12 12 

ศ.ม. การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2547 

ศป.บ. ภาพพิมพ ์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ไทย 2540 

3 นายดนัย  เรียบสกุล 3-3099-00777-16-8 อาจารย ์ ศป.ด.  ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2555 12 12 

ศ.ม.  การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2551 

ศ.บ. ออกแบบสื่อสาร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไทย 2544 

4 นายชวลิต  ดวงอุทา 3-3001-00510-50-9 อาจารย ์ ศ.ม. การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 2552 12 12 

ศศ.บ. ออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยราชภฎั อุดรธานี ไทย 2544 

5 นางสาวชญานิศ  
ชิงช่วง 

3-6701-00958-89-2 

  

อาจารย ์ ศศ .ม.  นวัตกรรมการออกแบบ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร 

ไทย 2556 12 12 

ศป .บ.  ออกแบบบรรจุภัณฑ์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 2547 

6 นายรุ่งโรจน์   
รัตนพิเชฐกุล 

3-1009-01111-87-6 อาจารย ์ MFA. Computer Arts Academy of Art University สหรัฐอเมริกา 2540 12 12 

สถ.บ. สถาปัตยกรรมภายใน สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้
คุณทหารลาดกระบัง 

ไทย 2535 

7 นายเสกสรรค์   
ญาณปัญญานนท ์

3-1205-00030-56-5 อาจารย ์ MFA. Animation and 
Visual Effects 

Academy of Art University สหรัฐอเมริกา 2550 12 12 

สถ.บ. สถาปัตยกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต ไทย 2543 
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3.2.4  อาจารย์พิเศษ 
- 
 

4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน) 
จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้บัณฑิต มีความต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ใน

วิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริง  ดังนั้นในหลักสูตรจึงมีรายวิชาประสบการณ์ภาคสนาม เพ่ือฝึกให้นิสิตรู้จัก
การประยุกต์ใช้ความรู้ที่เรียนมา มาใช้กับสภาพการท างานจริง และเพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมในทุกๆ
ด้าน ก่อนออกไปท างานจริง โดยหลักสูตรได้จัดให้อยู่ในกลุ่มวิชาการศึกษาทางเลือก  

วิชาการศึกษาทางเลือกจะแบ่งออกเป็น 2 แนวทาง เพ่ือให้นิสิตได้เลือกแนวทางการศึกษาที่
เหมาะสมส าหรับตนเอง 1 แนวทาง จ านวน 6 หน่วยกิต และการฝึกงาน (ไม่นับหน่วยกิต) ซึ่งประกอบไปด้วย 

1) สหกิจศึกษา 
703482  สหกิจศึกษา      6    หน่วยกิต  

Co-operative Education 
703483  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในต่างประเทศ     6 หน่วยกิต 
  International  Academic or Professional Training    
703382  การฝึกงาน (บังคับไม่นับหน่วยกิต)      6  หน่วยกิต 
  Professional Training (ไม่น้อยกว่า  270 ชม). 

4.1. ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  
ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนิสิต มีดังนี้ 
1. ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ  ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความ

จ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 
2. บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือน าไปแก้ปัญหาทางการออกแบบสื่อนวัตกรรมได ้
3. มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 
4. มีระเบียบวินัย  ตรงเวลา  และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร  ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับ

สถานประกอบการได้ 
5. มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 
6. มีทักษะการสื่อสารด้านการพูด เขียน คิดวิเคราะห์ประมวลผล 

4.2 ช่วงเวลา  
 ภาคการศึกษาฤดูร้อนของชั้นปีที่ 3 (บังคับไม่นับหน่วยกิต) 

ภาคการศึกษาปลายของชั้นปีที่ 4   
4.3  จ านวนหน่วยกิต 
   6 หน่วยกิต 
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4.4  การจัดเวลาและตารางสอน  
รายวิชาฝึกงานจัดเต็มเวลาในภาคการศึกษาฤดูร้อนชั้นปีที่ 3 
สหกิจศึกษาจัดเต็มเวลากรณีนิสิตเลือกลงในปีที่ 4 ภาคการศึกษาปลาย 

4.5  การเตรียมการ 
มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ 

ให้นิสิตรายงานความก้าวหน้าปัญหาอุปสรรคอย่างต่อเนื่องตลอดภาคการศึกษา อีกทั้งมีตัวอย่างโครงงานให้
ศึกษา และการฝึกงานนั้นนิสิตต้องเข้ารับการฝึกงานอย่างน้อย  270  ชั่วโมง หรืออย่างน้อย 45 วัน ก่อนที่
นิสิตจะส าเร็จการศึกษาและมีการจัดท าฐานข้อมูลแหล่งฝึกงานเพ่ือเผยแพร่ต่อนิสิต 

4.6 กระบวนการประเมินผล 
มีโครงการติดตามและประเมินผลนิสิตฝึกงานจากผู้ประกอบการ พร้อมทั้งแนวทางในการพัฒนา

เป็นประจ าโดยส ารวจทั้งด้านความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตในด้านต่างๆ 
 

5.  ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 
ข้อก าหนดในการท าศิลปนิพนธ์ ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านสื่อ

นวัตกรรม มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ ออกแบบ และผลงานของตนเอง ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเป็น
ศิลปนิพนธ์เดี่ยวและมีรายงานที่ต้องน าส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนดอย่างเคร่งครัด 
1. ศิลปนิพนธ์  ประกอบไปด้วย 

703485  ศิลปนิพนธ์              6  หน่วยกิต   
   Art Thesis 

703481  การศึกษาอิสระ              6  หน่วยกิต   
   Independent  Study 
5.1 ค าอธิบายโดยย่อ  

หัวข้อวิชาศิลปนิพนธ์จะเป็นหัวข้อที่นิสิตสนใจ สามารถศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมได้ สามารถแก้ไข
ปัญหา สามารถคิดวิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนาได้ โดยสามารถน าทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในการท าโครงงาน
ได้ มีขอบเขตโครงงานที่สามารถท าเสร็จภายในระยะเวลาที่ก าหนด 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้  
นิสิตแสดงความสามารถในการออกแบบผลงานสื่อนวัตกรรม มีความสามารถในการสื่อสารด้วย

ภาษาเขียนและภาษาพูด มีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ มีการประยุกต์ใช้ทฤษฏีในการท าโครงงาน 
โครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 

5.3 ช่วงเวลา  
  ภาคการศึกษาต้นและปลายของชั้นปีที่ 4 
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5.4 จ านวนหน่วยกิต 
  6 หน่วยกิต 

5.5 การเตรียมการ  
มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ ให้

นิสิตรายงานความก้าวหน้าปัญหาอุปสรรคอย่างต่อเนื่องตลอดภาคการศึกษา อีกทั้งมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา  
5.6 กระบวนการประเมินผล  

ประเมินผลจากรายงานความก้าวหน้าในการท าโครงงาน สมุดบันทึกการให้ค าปรึกษา โดยอาจารย์
ที่ปรึกษา และประเมินผลจากผลส าเร็จของโครงงาน โดยโครงงานดังกล่าวต้องสามารถท างานได้ในเบื้องต้น 
และการจัดสอบการน าเสนอ ที่มีอาจารย์สอบไม่ต่ ากว่า 3 คน 
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หมวดที่ 4.  กลยุทธ์การสอนและการประเมินผลการเรียนรู้ 
 
1. กลยุทธ์การสอน  

การศึ กษาและการ เ รี ยนการสอนของหลั กสู ตรมี ค วามสอดคล้ องกั บประกาศของ
กระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร โดยมีรายละเอียดกล
ยุทธ์และการประเมินผลการเรียนรู้ดังนี้ 

1.1  ศึกษาสาระการเรียนรู้ 3 ด้าน คือ ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติและการสร้างสรรค์ รวมทั้งความรู้ด้าน
คุณค่า กลุ่มความรู้ทั้งสามคุณลักษณะเน้นความรู้ความสามารถในเชิงสหวิทยาการ ทั้งนี้เพ่ือให้ผู้เรียนมี
ความเข้าใจ เข้าถึงธรรมชาติของสาขาศิลปกรรมศาสตร โดยเรียนรู้จากโลกภายนอก ที่เป็นธรรมชาติ 
สิ่งแวดล้อมที่มองเห็นได้ สัมผัสรับรู้ได้จากอายตนะต่าง ๆ และโลกภายในที่เป็นความคิด จินตนาการ ผ่าน
อารมณ์ ความรู้สึก 

1.2  การเรียนการสอน โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เน้นการค้นคว้าเฉพาะตั ว ก าหนดประเด็นศึกษา 
ก าหนดแนวทางค้นคว้าวิจัย นิสิตเสนอแนวทางค้นคว้าวิจัย มีการวิพากษ์วิจารณ์ ทั้งของนิสิตในชั้นเรียน
และของอาจารย์ การสัมมนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและการสาธิตจากอาจารย์ผู้สอนหรือผู้เชี่ยวชาญ 
สอดแทรกเนื้อหา/กิจกรรมที่ส่งเสริมด้านคุณธรรม จริยธรรม ในการเรียนการสอนต่าง ๆ จะท าให้ผู้เรียน
เกิดทักษะในการเรียนรู้ ฝึกทักษะในการน าเสนอและอภิปรายโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสารกับ
ผู้อ่ืน ทักษะการใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ การรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนและเป็นผู้มีคุณธรรม 
จริยธรรมในตนเอง วิชาชีพและสังคม 

 นอกจากนี้ การสอนควรเน้นการได้มาซึ่งทฤษฎีและกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ในเชิงวิเคราะห์ และชี้ให้เห็น
ความสัมพันธ์ระหว่างทฤษฎีกับปรากฏการณ์ต่าง ๆ ในสังคม ให้ผู้เรียนได้ท าการปฏิบัติจริง และมีโอกาสใช้
เครื่องมือด้วยตนเอง ได้มีการฝึกฝนทักษะด้านต่าง ๆ เพ่ือวิเคราะห์และแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยสร้าง
ทักษะ ในการอภิปรายและน าเสนอด้วยการแสดงผลงานสู่สาธารณะ 
 
2.  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้                                                                                                 

 2.1  วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ ใช้วิธีการประเมินหลากหลายวิธี โดยค านึงถึงพัฒนาการของ
ผู้เรียน และผลการเรียนรู้ที่ต้องการวัด เช่น การสอบ การน าเสนอผลงาน การทดสอบทักษะการปฏิบัติงาน 
การอภิปรายในชั้นเรียน การสังเกตพฤติกรรม ซึ่งอาจเป็นการประเมินโดยตนเอง โดยผู้สอน และโดยผู้มี
ส่วนเกี่ยวข้อง 

 2.2  เกณฑ์การวัดและประเมินผลความรู้ อาศัยเกณฑ์การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาตาม
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีของกระทรวงศึกษาธิการที่ให้สถาบันอุดมศึกษาเป็นผู้ก าหนด
เกณฑ์การวัดผล และเกณฑ์ข้ันต่ าของแต่ละรายวิชา โดยมีทั้งแบบอิงเกณฑ์และแบบอิงกลุ่ม ตามพัฒนาการ
ของผู้เรียนส าหรับการให้ช่วงระดับคะแนนให้เป็นไปตามนโยบายการวัดผลของสถาบันอุดมศึกษา 
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3.  การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนิสิต 

(1) มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและท า
หน้าที่ เป็นพลเมืองดี  รับผิดชอบต่อ
ตนเอง วิชาชีพและสังคม 

ส่งเสริมและสอดแทรกให้นิสิตมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
เคารพในสิทธิทางปัญญาและข้อมูลส่วนบุคคล การใช้
เทคโนโลยีในการพัฒนาสังคมที่ถูกต้อง นอกจากนี้อาจมีการจัด
ค่ายพัฒนาชุมชน เพ่ือให้นิสิตมีโอกาสประยุกต์หรือเผยแพร่
ความรู้ที่ได้ศึกษามา 

(2) มีความรู้ด้านการออกแบบสื่อนวัตกรรม
ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยู่ ใน
เกณฑ์ดี  สามารถประยุกต์ ได้อย่าง
เหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และ
ศึกษาต่อในระดับสูง 

รายวิชาบังคับของหลักสูตรต้องปูพ้ืนฐานของศาสตร์และ
สร้างความเชื่อมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและปฏิบัติ  มี
ปฏิบัติการ แบบฝึกหัด โครงงาน และกรณีศึกษาให้นิสิต
เข้าใจการประยุกต์องค์ความรู้กับปัญหาจริง  

(3) มี ค ว ามรู้ ทั นสมั ย  นวั ตกร รม ใหม่         
ใฝ่เรียนรู้ และมีความสามารถพัฒนา
ความรู้ เพ่ือพัฒนาตนเอง พัฒนางาน
และพัฒนาสังคมอย่างต่อเนื่อง 

รายวิชาเลือกที่เปิดสอนต้องต่อยอดความรู้พ้ืนฐานใน
ภาคบังคับ และปรับตามวิวัฒนาการของศาสตร์ มีโจทย์
ปัญหาที่ท้าทายให้นิสิตค้นคว้าหาความรู้ ในการพัฒนา
ศักยภาพ ใช้ความรู้ความสามารถผสานกับนวัตกรรมใหม่เพ่ือ
ออกแบบสื่อนวัตกรรม 

 
 

4.  การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
1.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

4.1.1  มาตรฐานผลการเรียนรู้คุณธรรม จริยธรรม 

1) ซื่อสัตย์ สุจริต มีวินัย และมีควำมรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
2) มีทัศนคติที่เปิดกว้ำง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อื่น 
3) มีจิตอำสำ จิตส ำนึกสำธำรณะ 
4) ปฏิบัติตนเป็นคนตรงต่อเวลำ  

1.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1) สอดแทรกแนวคิดทางคุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบและการแสดงออกที่มุ่งสู่

ความส าเร็จในระหว่างการเรียนการสอน โดยเน้นย้ าในเรื่องการเข้าเรียน การส่งงานตรง
เวลา และการไม่ทุจริตในการสอบหรือคัดลอกผลงานผู้อื่น  

2) วิเคราะห์ประเด็นปัญหาทางด้านคุณธรรม จริยธรรม หรือกรณีศึกษาของบุคคลตัวอย่าง
ที่ใช้คุณธรรม จริยธรรมในการด าเนินชีวิต 

3)   จัดกิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมทางวิชาการ/วิชาชีพ การท าโครงงาน ที่ใช้
แนวคิด วิธีการทางด้านคุณธรรม จริยธรรม และด้านจิตสาธารณะ 
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1.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1) ก าหนดวิธีการประเมินผลหรือคะแนนในเรื่องการแสดงออกทางด้านคุณธรรม  จริยธรรม 

ในแต่ละกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช้ในรายวิชา การมาเรียน ส่งงานตรงเวลา และไม่
ทุจริตในการสอบหรือคัดลอกผลงานผู้อื่น  กล้าที่จะแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกรณีศึกษา
ในการเรียน 

2) ก าหนดวิธีการประเมินผลการเข้าร่วมกิจกรรมทางวิชาการ  ทางวิชาชีพ หรือประสิทธิผล
ของการเข้าร่วมกิจกรรมด้านจิตสาธารณะ 
 

1.2  ด้านความรู้ 
1.2.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1) รอบรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม และศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
2) มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านศิลปกรรมศาสตร์ อย่างเป็น

ระบบ 
3) มีความรู้ในทางศิลปะท่ีสัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญา และวัฒนธรรม 
4) มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพ ด้านศิลปกรรม

ศาสตร์ในสาขาวิชาที่ศึกษา 
5) ให้มีควำมรู้และทักษะกำรใช้ภำษำไทย ภำษำอังกฤษ ทั้งด้ำนกำรฟัง  กำรพูด กำรอ่ำน

และกำรเขียน มีควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร และ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ให้นิสิตมีรสนิยมทำงสุนทรียะทำงศิลปะและดนตรี  และน ำไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน 

6) ให้มีควำมรู้รอบท้ังด้ำนมนุษยศำสตร์  สังคมศำสตร์ และวิทยำศำสตร์  เพ่ือท ำให้เกิดกำร
รู้เท่ำทันกำรเปลี่ยนแปลงของสถำนกำรณ์โลก ท ำให้รักโลก รักธรรมชำติ รักสิ่งแวดล้อม 
และสำมำรถอยู่รอดในกำรเปลี่ยนแปลงในอนำคต ทั้งนี้เพ่ือท ำให้เกิดกำรปรับตัวให้เข้ำ
กับสังคมไทย สังคมอำเซียน และสังคมโลก 

7) ให้มีควำมรู้เพ่ือน ำไปพัฒนำทักษะกำรใช้ชีวิต  กำรดูแลตนเอง  และด ำรงตนอย่ำงมี
ควำมสุข  ด ำเนินชีวิตบนพื้นฐำนปรัชญำเศรษฐกิจพอเพียง 

1.2.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้  
1) บรรยายในชั้นเรียนและถามตอบ การสาธิตและฝึกภายในห้องปฏิบัติการ 
2) ใช้การสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) 
3) ใช้การสอนแบบการทดลองเป็นฐาน (Experimental-based Learning) 
4) ใช้การสอนโดยโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) 
5) ศึกษานอกสถานที่ (Field Trips) 
6) ใช้การเรียนการสอนแบบทีม (Team Teaching) 
7) ใช้การเรียนการสอนโดยชุมชนเป็นฐาน (Community-based Learning) 
8) ใช้การสอนแบบเน้นวิจัยเป็นฐาน (Research-based Learning ) 
9) ใช้การปฏิบัติงานกับแหล่งประสบการณ์วิชาชีพ / สถานประกอบการ (Professional 

Training / Co-operative Education) 
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1.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1) ประเมินความรู้และทักษะโดยการทดสอบแบบข้อเขียน สอบปฏิบัติ สอบปากเปล่า และ

การสังเกต พฤติกรรรมการเรียนรู้ 
2) ประเมินทัศนคติของการเรียนรู้ โดยการใช้แบบสอบถาม หรือแบบรายงานตนเอง 
3) ประเมินผลงานที่นิสิตได้รับมอบหมาย 
4) ประเมินผลโดยแหล่งประสบการณ์วิชาชีพ /สถานประกอบการ 
 

1.3  ด้านทักษะทางปัญญา 
1.3.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านปัญญา 

1) สามารถค้นคว้า รวบรวม และประเมินข้อมูล จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย อย่างมี
วิจารณญาน 

2) สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
3) สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพื่อสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้ 
4) มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน 
5) วิเครำะห์ สังเครำะห์ น ำควำมรอบรู้ทั้งด้ำนมนุษยศำสตร์  สังคมศำสตร์ และ

วิทยำศำสตร์  ไปใช้ให้เกิดกำรรู้เท่ำทันกำรเปลี่ยนแปลงของสถำนกำรณ์โลก ท ำให้รัก
โลก  รักธรรมชำติ  รักสิ่งแวดล้อม และสำมำรถอยู่รอดในกำรเปลี่ยนแปลงในอนำคต 
ทั้งนี้เพ่ือน ำไปประยุกต์ใช้ในสถำนกำรณ์จริง  ท ำให้เกิดกำรปรับตัวให้เข้ำกับสังคมไทย  
สังคมอำเซียน  และสังคมโลก 

6) แสดงออกถึงกำรมีวิจำรณญำณคิดแบบองค์รวม โดยสำมำรถเชื่อมโยงควำมรู้ระหว่ำง        
มนุษยศำสตร์ สังคมศำสตร์ และวิทยำศำสตร์ได้ และคิดสร้ำงสรรค์ ใฝ่เรียนรู้                   
และผลงำนนวัตกรรม 

7) มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ตำมศตวรรษที่ 21 และมีคุณลักษณะของกำรเป็น
ผู้ประกอบกำร  

1.3.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

1) ใช้การเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) 
2) ใช้การเรียนการสอนแบบการทดลองเป็นฐาน (Experimental-based Learning) 
3) ใช้การเรียนการสอนโดยโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) 
4) ใช้การเรียนการสอนนอกสถานที่ (Field Trips) 
5) ใช้การเรียนการสอนแบบเน้นท างานเป็นทีม (Team-based Learning) 
6) ใช้การเรียนการสอนแบบเน้นกิจกรรม (Activity-based Learning) 

1.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1) ประเมินความรู้และทักษะโดยการทดสอบแบบข้อเขียน สอบปฏิบัติ สอบปากเปล่า

ประเมินกระบวนการท างานเป็นทีมและการสังเกตพฤติกรรรมการเรียนรู้ 
2) ประเมินผลงานที่นิสิตได้รับมอบหมาย 
3) ประเมินความสามารถในการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา 
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1.4  ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
1.4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาทหน้าที่ของตนเอง รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน และมนุษยสัมพันธ์
ที่ด ี

2) มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถท างานร่ วมกับผู้ อ่ืนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

3) สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็นที่
แตกต่าง 

4) ปรับตัวให้อยู่ในสังคมที่ต่ำงวัฒนธรรมได้ 
1.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล    
           และความรับผิดชอบ 

1) ใช้การเรียนการสอนที่เน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Co-operative and Collaborative 
Learning) โดยส่งเสริมความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ ของตนเองและเพ่ือนร่วมกลุ่ม  

2) ให้นิสิตค้นคว้าเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง ( Investigative and Life Long 
Learning) 

3) ใช้การเรียนการสอนแบบเน้นท างานเป็นทีม (Team-based Learning)  
4) ใช้การเรียนการสอนแบบบูรณาการ ( Integrated Learning Approach)กลยุทธ์การ

ประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
1.4.3 ประเมินความรับผิดชอบการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในกิจกรรมการเรียนการสอนต่าง ๆ  

1) ประเมินผลงานที่นิสิตได้รับมอบหมายและวัดผลแบบเพ่ือนประเมินเพ่ือน (Peer  
evaluation) โดยให้เพื่อนในกลุ่มประเมินพฤติกรรมการท างาน 

2) ประเมินทัศนคติของการใช้ชีวิตและการปรับเปลี่ยนพฤติกรรม โดยการใช้ 
3) แบบสอบถาม หรือแบบประเมินตนเอง 

 
1.5 ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.5.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียน ในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใช้วิธีการ
สื่อสารทางศิลปกรรม และน าเสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพื่อการสร้างสรรค์ผลงาน หรือ
การน าเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3) มีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีที่เหมาะสมส าหรับ
งานศิลปกรรม 

4) ใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล ประมวลผล แปลควำมหมำย และ
น ำเสนอข้อมูลสำรสนเทศอย่ำงถูกต้อง และรู้เท่ำทัน 

5) แสดงออกถึงควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร วิเครำะห์ สังเครำะห์ สรุปประเด็นเนื้อหำ  ทั้ง
กำรพูด กำรเขียน และกำรน ำเสนอ ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ  
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1.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

1) บรรยายในชั้นเรียนและถามตอบ การสาธิตและฝึกภายในห้องปฏิบัติการ 
2) ใช้การเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) 
3) ใช้การเรียนการสอนแบบการทดลองเป็นฐาน (Experimental-based Learning) 
4) ใช้การเรียนการสอนโดยโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) 
5) ใช้การเรียนการเรียนการสอนแบบเน้นท างานเป็นทีม (Team-based Learning) 
6) ใช้การเรียนการเรียนการสอนแบบสัมมนา (Seminar) 

1.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

1) ประเมินความสามารถในการสื่อสาร ทั้งการพูด การเขียน การน าเสนอ จากผลงานที่
ได้รับมอบหมาย หรือจากการสัมมนา 

2) ประเมินความสามารถในการวิเคราะห์เชิงตัวเลขและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การ
น าเสนอจากผลงานที่ได้รับมอบหมาย หรือจากการสัมมนา 
 

1.6  ด้านทักษะพิสัย 
1.6.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 

1) สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตรในการสร้างสรรค์ผลงานของตน 
1.6.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการ

สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
1) ใช้การเรียนการสอนโดยโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) 
2) ใช้การเรียนการสอนโดยบูรณาการกับการท างาน (Work-integrated Learning) 
3) ใช้การเรียนการเรียนการสอนแบบเน้นท างานเป็นทีม (Team-based Learning) 

1.6.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

1) ประเมินทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์จากผลงานที่นิสิตได้รับมอบหมาย 
2) ประเมินความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานตนเอง 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้สู่รายวิชา ปรับปรุง พ.ศ.2560 
 ความรับผิดชอบหลัก  ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และเทคโนโลยี-สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 2.7 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 3.7 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 5.5 6.1 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

กลุ่มวิชาภาษา 
001201 ทักษะภาษาไทย                

001211 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน                

001212 ภาษาอังกฤษพัฒนา                

001213 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ                

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์
001221  สารสนเทศศาสตร์เพื่อ
การศึกษาค้นคว้า                

001222  ภาษา สังคมและ
วัฒนธรรม                     

001224  ศิลปะในชีวิตประจ าวัน                      

001225 ความเป็นส่วนตัวของชีวิต                   

001226 วิถีชีวิตในยุคดิจิทัล                      

001227 ดนตรีวิถีไทยศึกษา                        

001228 ความสุขกับงานอดิเรก                   

001229 รู้จักตัวเอง เข้าใจผู้อื่น 
ชีวิตที่มีความหมาย                    

001241 ดนตรีตะวันตกใน
ชีวิตประจ าวัน 

                         

001242 การคิดเชิงสร้างสรรค์
และนวัตกรรม 
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และเทคโนโลยี-สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 2.7 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 3.7 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 5.5 6.1 

กลุ่มวิชาสงัคมศาสตร ์
001231 ปรัชญาชีวิตเพื่อวิถี
พอเพียงในชีวิตประจ าวัน                

001232 กฎหมายพื้นฐานเพื่อ
คุณภาพชีวิต                      

001233 ไทยกับประชาคมโลก                

001234 อารยธรรมและภูมิ
ปัญญาท้องถ่ิน                

001235 การเมือง เศรษฐกิจและ
สังคม                

001236 การจัดการการด าเนินชีวิต                

001237 ทักษะชีวิต                

001238 การรู้เท่าทันสื่อ                

001239 ภาวะผู้น ากับความรัก                        

001251 พลวัตกลุ่มและการ
ท างานเป็นทีม 

                 

001252 นเรศวรศึกษา                 
001253 การเป็นผู้ประกอบการ                 

กลุ่มวิชาวทิยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร์ 
001271 มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม                  

001272 คอมพิวเตอร์สารสนเทศ
ข้ันพื้นฐาน                         

001273 คณิตศาสตร์และสถิติใน
ชีวิตประจ าวัน                     

001274 ยาและสารเคมีใน
ชีวิตประจ าวัน                     

001275 อาหารและวิถีชีวิต                      
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และเทคโนโลยี-สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 2.7 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 3.7 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 5.5 6.1 

001276  พลังงานและเทคโนโลยี
ใกล้ตัว                    

001277 พฤติกรรมมนุษย์                     

001278 ชีวิตและสุขภาพ                       

001279  วิทยาศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน                

กลุ่มวิชาพลานามัย 
001281 กีฬาและออกก าลังกาย                     

2.. หมวดวชิาเฉพาะ 

2.1 วิชาแกน 
704111 ประวัติศาสตร์ศิลป ์                         

704121 วาดเส้น                        

704122 องค์ประกอบศิลป ์                    

704161 คอมพิวเตอร์กราฟิก                        

704212 ภูมิปัญญาไทยเพื่อศิลปะ
และการออกแบบ                  

704224 ศิลปะภาพถ่าย                   

704313 สุนทรียศาสตร์                      

2.2 วิชาเฉพาะด้าน
205200  การสื่อสารภาษาอังกฤษ
เพื่อวัตถุประสงค์เฉพาะ                       

205201  การสื่อสารภาษาอังกฤษ
เพื่อการวิเคราะห์เชิงวิชาการ                   

205202  การสื่อสารภาษาอังกฤษ
เพื่อการน าเสนอผลงาน                   

703111  การออกแบบและ
น าเสนอผลงาน                      
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และเทคโนโลยี-สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 2.7 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 3.7 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 5.5 6.1 

703112 คอมพิวเตอร์ส าหรับการ
ออกแบบสามมิติ                 

703211 การออกแบบกราฟิก                     

703212 การออกแบบมัลติมีเดีย                      

703213 พื้นฐานภาพเคลื่อนไหว                      

703214 การออกแบบ
ภาพประกอบ                      

703215 การออกแบบและจัดวาง
ตัวอักษร                     

703311 การเขียนบทส าหรับการ
ออกแบบสื่อสาร                  

703312 ธุรกิจสร้างสรรค์                     

703313  คอมพิวเตอร์โปรแกรม
ส าหรับงานออกแบบ                  

703314 การออกแบบสื่อภาพ
และเสียง                       

703381 ระเบียบวิธีวิจัยทางด้าน
การออกแบบสื่อนวัตกรรม                     

703484 สัมมนาการออกแบบสื่อ
นวัตกรรม                

2.3 วิชาเอกออกแบบสื่อนวัตกรรม 
2.3.1 วิชาบังคับ 
1) กลุ่มวิชาการออกแบบกราฟิกและมลัติมีเดีย 
703221  การออกแบบ
ประสบการณ์ของผู้ใช้                     

703222 การออกแบบอัตลักษณ์
องค์กร                       

703321 การออกแบบข้อมูลเชิงภาพ                      



68 
 

 
 

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และเทคโนโลยี-สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 2.7 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 3.7 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 5.5 6.1 

703322  ระบบป้ายสัญลักษณ์                        

703323 การออกแบบสื่อสมัยใหม่                      

2) กลุ่มวิชาการออกแบบภาพเคลื่อนไหว
703231 การวาดเส้นส าหรับ
ภาพเคลื่อนไหว                         

703232 ภาพเคลื่อนไหวสองมิติ                      

703331 การออกแบบตัวละคร
ส าหรับภาพเคลื่อนไหว                      

703332 ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ                      

703333 เทคนิคพิเศษส าหรับ
ภาพเคลื่อนไหว                        

2.3.2 วิชาเอกเลือก
703341 การถ่ายภาพสตูดิโอ                     

703342 การจัดและปรับแต่งภาพ
ข้ันสูง                  

703343 การออกแบบกราฟิก
แบบยั่งยืน                      

703344 การออกแบบเกม
คอมพิวเตอร์                        

703345 การออกแบบเว็บ                      

703346 การออกแบบโมบายแอ
พลิเคชั่น                      

703347 การออกแบบสื่อแนว
ทดลอง                       

703348 การออกแบบจัดแสง                      

703349 ภาพเคลื่อนไหวแนว
ทดลอง                        
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และเทคโนโลยี-สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 2.7 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 3.7 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 5.5 6.1 

2.3.3 ศิลปนิพนธ์/ประสบการณ์ภาคสนาม
703481 การศึกษาอิสระ                   

703482 สหกิจศึกษา                 

703483 การฝึกอบรมหรือฝึกงาน
ในต่างประเทศ                  

703485 ศิลปนิพนธ์                    

2.3.4 วิชาบังคับไม่นับหน่วยกติ   

703382 การฝึกงาน                  
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หมวดที่ 5.  หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนิสิต 

 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด)  

การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวรว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559  

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 
2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนิสิตยังไม่ส าเร็จการศึกษา 

ให้ก าหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนิสิตเป็นส่วนหนึ่งของระบบการประกัน
คุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่จะต้องท าความเข้าใจตรงกันทั้งสถาบัน และน าไปด าเนินการจน
บรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้ 

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให้นิสิตประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา  
มีระบบการตั้งคณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน มี

การประเมินข้อสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
มีระบบคณะกรรมการพิจารณาการทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถท าได้โดยมีระบบประกัน

คุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษาด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 
2.2  มีหลักเกณฑ์ในการพิจารณาการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนิสิตส าเร็จ

การศึกษาดังต่อไปนี้ 
การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนิสิต ควรเน้นการท าวิจัยสัมฤทธิผลของ

การประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ท าอย่างต่อเนื่องและน าผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการ
เรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหน่วยงานโดย
องค์กรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะด าเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

(1) ภาวะการณ์ได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึ กษา ในด้านของ
ระยะเวลาในการหางานท า ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการ
ประกอบการงานอาชีพ 

(2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การแบบส่งแบบสอบถาม เพ่ือ
ประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าท างานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในคาบ
ระยะเวลาต่างๆ จากบัญฑิตที่จบในทุกๆปี  และน าข้อมูลที่ได้รับมาใช้ในการปรับหลักสูตรทุก 4 ปี 

(3) การประเมินต าแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
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(4) การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามเมื่อมีโอกาสในระดับความ
พึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบัติด้านอ่ืน ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเข้า
ศึกษาเพ่ือปริญญาที่สูงขึ้นในสถานศึกษานั้น ๆ 

(5) การประเมินจากนิสิตเก่า ที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชาที่
เรียน รวมทั้งสาขาอ่ืน ๆ ที่ก าหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต 
รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย 

(6) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ ต่อความพร้อม
ของนิสิตในการเรียน และคุณสมบัติอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพัฒนาองค์
ความรู้ของนิสิต 

(7) ผลงานของนิสิตที่วัดเป็นรูปธรรมได้ซึ่ง  อาทิ  (1)  จ านวนโปรแกรมส าเร็จรูปที่พัฒนาเองและ
วางขาย, (2) จ านวนสิทธิบัตร, (3) จ านวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ, (4) จ านวนกิจกรรมการ
กุศลเพื่อสังคมและประเทศชาติ, (5) จ านวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ท าประโยชน์ต่อสังคม 

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559
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หมวดที่ 6.  การพัฒนาคณาจารย์ 

 
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่  

(1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของสถาบัน 
คณะตลอดจนในหลักสูตรที่สอน 

(2) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย
อย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชา มีการสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม 
ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือ
ต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 

 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์  

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  
(1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย

อย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชาที่ เกี่ยวข้องกับวิจัยในด้านสื่อนวัตกรรมเป็น
อันดับแรก การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ 
การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 

(2) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ  
(1) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาความรู้และคุณธรรม 
(2) มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาออกแบบสื่อนวัตกรรมส่งเสริมการ

ท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเชี่ยวชาญใน
สาขาวิชาชีพเป็นรอง 
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หมวดที่ 7.  การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1. การก ากับมาตรฐาน 
มีการก ากับมาตรฐานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาและเกณฑ์การประกัน

คุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัยดังนี้ 
1.1  ในการด าเนินการจัดท าและติดตาม มคอ.ต่างๆ ของหลักสูตรให้ด าเนินการตามแผนการบริหาร

จัดการหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) ภาคการศึกษาต้น/ภาค
การศึกษาปลาย โดยให้มีการก ากับติดตามโดยคณบดี/ ผู้อ านวยการวิทยาลัย รายละเอียดดังนี้ 

1.1.1  การจัดท าและส่ง มคอ.3, 4, 5, 6, 7 และรายงานตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา โดยอัพโหลดผ่านระบบบริหารจัดการหลักสูตร TQF 

1.1.2  คณะรายงานการจัดส่ง มคอ.3, 4, 5, 6, 7 เสนอที่ประชุมคณะท างานกลั่นกรอง
หลักสูตรและงานวิชาการ 

1.2  อาจารย์และภาควิชาที่รับผิดชอบรายวิชาการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลการเรียน
ให้เป็นไปตามรายละเอียดรายวิชาในรายวิชาที่รับผิดชอบ 

 
2.  บัณฑิต   

บัณฑิตสาขาวิชาการออกแบบสื่อนวัตกรรม มีคุณสมบัติตรงตามความต้องการของตลาดแรงงาน  เป็น
ที่ต้องการของสถานประกอบการด้านการออกแบบสื่อหรือหน่วยงานอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องทั้งภาครัฐและเอกชน  
ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตต่อบัณฑิตสาขาวิชาการออกแบบสื่อนวัตกรรม คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร โดยเฉลี่ยอยู่ในระดับดี  ทั้งนี้  คณะฯ  โดยความร่วมมือจากมหาวิทยาลัย
ด าเนินการส ารวจความต้องการแรงงานและความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต  เพ่ือน าข้อมูลมาใช้ประกอบการ
ปรับปรุงหลักสูตร รวมถึงการศึกษาข้อมูลวิจัยอันเกี่ยวเนื่องกับการประมาณความต้องการของตลาดแรงงาน 
เพ่ือน าไปใช้ในการวางแผนการรับนิสิต 

 
3. นิสิต 

3.1  การรับนิสิตและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 
3.1.1  การรับนิสิต  

การรับนิสิตเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยนเรศวร แต่สาขาวิชาและอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีส่วนร่วมในการแต่งตั้งคณะกรรมการสอบสัมภาษณ์นิสิตทั้งในส่วนของการรับตรง 
โครงการพิเศษ และโครงการพิเศษ โดยคณะกรรมการสอบสัมภาษณ์มีหน้าที่ในการชี้แจงให้นักเรียนที่สมัคร
เข้ามาทราบและเข้าใจถึงสาขาวิขาได้ชัดเจนยิ่งขึ้น เพ่ือช่วยลดจ านวนนิสิตที่ลาออกในระหว่างการศึกษา 
อันมาจากสาเหตุที่เป็นสาขาวิชาที่ไม่ตรงกับความต้องการของตนเอง รวมทั้งน าข้อมูลที่ได้ในแต่ละปีที่ผ่าน
มาถูกน ามาใช้จัดท าแผน กลยุทธ์ประชาสัมพันธ์และปรับปรุงกิจกรรมให้เหมาะสมกับนิสิตที่จะเข้าใหม่ในปี
ถัดไป รวมทั้งเพ่ือใช้พัฒนาปรับปรุงหลักสูตรในอนาคต 

 
 
 
 



74 
 

 
 

3.1.2  การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา  
-  ภาควิชาได้ก าหนดให้มีการปฐมนิเทศนิสิตใหม่ก่อนเปิดภาคเรียน เพ่ือเตรียมความ

พร้อมด้านการปรับตัว เทคนิคการเรียนรู้ กฎระเบียบในมหาวิทยาลัยที่ควรทราบ สิ่งอ านวยความสะดวกที่
ภาควิชา คณะและมหาวิทยาลัยมีให้ รวมทั้งการพบอาจารย์ที่ปรึกษา และรุ่นพ่ีทั้งในสาขาวิชาและคณะ  

-  คณะได้จัดให้มีกิจกรรมปรับพ้ืนฐานการเรียน ทั้งในส่วนของภาคทฤษฏีและปฏิบัติ 
โดยสาขาวิชาได้ให้ค าปรึกษารวมถึงให้ใช้ทรัพยากรของสาขาวิชา เพ่ือเป็นการปูพ้ืนฐานการเรียน แนะ
แนวทางในการปฏิบัติตัว และวางเป้าหมายในการเรียนสี่ปีเพื่อเป็นบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ 

-  มีการส ารวจความพึงพอใจของนิสิตแรกเข้าต่อความช่วยเหลือและข้อมูลที่ได้รับ และ
มีการน าข้อมูลที่ได้ในแต่ละปีที่ผ่านมาถูกน ามาใช้จัดท าแผนและปรับปรุงกิจกรรมให้เหมาะสมกับนิสิตที่จะ
เข้าใหม่ในปีถัดไป  

 
3.2  การควบคุมการดูแลการให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนวแก่นิสิต 

3.2.1  การควบคุมการดูแลการให้ค าปรึกษาวิชาการ และแนะแนวแก่นิสิตในระดับปริญญาตรี  
-  จัดให้อาจารย์ภายในสาขาวิชา 1 ท่าน ดูแลนิสิตที่เข้ามาใหม่ 10-15 คน ซึ่งสามารถ

ให้ค าปรึกษานิสิตได้อย่างทั่วถึง และในแต่ละภาคการศึกษา  
-  มีนโยบายให้อาจารย์ที่ปรึกษาเรียกนิสิตในที่ปรึกษามาพบร่วมกันอย่างน้อยภาค

การศึกษาละ 1 ครั้ง โดยก าหนดสัปดาห์เข้าพบอาจารย์ที่ปรึกษาขึ้นช่วงหลังสอบกลางภาค เพ่ือให้ได้ข้อมูล
และรู้จักนิสิตมากข้ึน และนอกจากนี้ยังมีการให้ค าปรึกษาเป็นการส่วนตัวในกรณีทั้งการพบปะโดยตรงและ
ช่องทางสื่อสารอื่นๆ  

-  มีระบบให้นิสิตจะท าการประเมินอาจารย์ที่ปรึกษาทุกปีการศึกษา เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่
เป็นประโยชน์ในการดูแลและช่วยเหลือนิสิตในปีต่อไป 

3.2.2  การพัฒนาศักยภาพนิสิต และการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ได้แก่ 
-  จัดกิจกรรมฝึกอบรมด้านการเรียนวิชาที่มีปฏิบัติการ สาขาวิชาได้ให้ความร่วมมือทั้ง

ภาครัฐและเอกชนเพ่ือเข้าร่วมอบรมในภาคทฤษฏีและฝึกปฏิบัติการต่างๆ โดยผลงานที่ได้จากการอบรม
ปฏิบัติการจะมีประโยชน์ต่อหน่วยงานที่ให้การสนับสนุนหรือต่อสาธารณะ 

-  จัดกิจกรรมด้านการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับกิจกรรมการประกวดที่เกี่ยวข้องกับ
การออกแบบสื่อต่างๆ ที่จัดขึ้นโดยหน่วยงานภายนอก เพ่ือพัฒนาศักยภาพนิสิตให้ทันต่อแนวโน้มการ
ออกแบบภายนอก 

 -  จัดให้มีการเรียนการสอนที่เป็นส่วนหนึ่งของการบริการวิชาการแก่ชุมชน สาขาวิชา
สนับสนุนให้อาจารย์ในหลักสูตรน าปัญหาหรือแนวทางการพัฒนาชุมชนมาเป็นโจทย์ในการปฏิบัติการแก่
นิสิตเพ่ือให้สาขาวิชาได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชนและเป็นการบูรณาการสรรพวิชาเพ่ือส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ต่อไป 

-  จัดกิจกรรมการปฏิบัติงานและการแก้ปัญหาจากการท างานจริง ในวิชาการฝึกงาน 
ให้แก่นิสิตชั้นปีที่ 3 และสหกิจศึกษา/สหกิจศึกษาต่างประเทศ ให้แก่นิสิตชั้นปีที่ 4 
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3.3  กระบวนการหรือแสดงผลการด าเนินงาน (การคงอยู่ การส าเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและ
ผลการจัดการข้อร้องเรียนของนิสิต) 

หลักสูตรมีการส ารวจความพึงพอใจในด้านต่างๆ ของนิสิต ซึงประกอบด้วย ความพึงพอใจของ
นิสิตแรกเข้าต่อความช่วยเหลือที่ได้รับ ความพึงพอใจของนิสิตชั้นปีสุดท้ายต่อหลักสูตร ความพึงพอใจต่อสิ่ง
สนับสนุน ความพึงพอใจต่อความช่วยเหลือของอาจารย์ และความพึงพอใจของสถานที่ฝึกงานงานต่อ
คุณภาพนิสิต ซึ่งข้อมูลเหล่านี้จะเป็นประโยชน์ต่อการบริหารหลักสูตรต่อไป  

 
4.  คณาจารย์  

4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย์ตั้งแต่ระบบการรับอาจารย์ใหม่ 
4.1.1  การรับและการแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร   

สาขาวิชาได้ด าเนินการรับและแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตรโดยพิจารณาจากคุณวุฒิ
และผลงานวิชาการให้เหมาะสมตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร โดยสอบถามจากความสมัครใจของอาจารย์
ประจ าและพิจารณาแต่งตั้งโดยอาศัยมติจากที่ประชุมสาขาวิชาและประชุมภาควิชา (ค าสั่งแต่งตั้งอาจารย์
ประจ าหลักสูตร และรายงานการประชุมภาควิชา) และมีการประเมินความพึงพอใจอาจารย์ประจ าหลักสูตร
ทุกปี เพ่ือน าข้อมูลที่ได้มาใช้ในการปรับปรุงการบริหารหลักสูตรในปีต่อไป (ผลการประเมินความพึงพอใจ
อาจารย์ประจ าหลักสูตร) 

4.1.2  การบริหารอาจารย์  
 สาขาวิชาได้มีการก าหนดบทบาทหน้าที่และความรับผิดชอบของอาจารย์ประจ า

หลักสูตรอย่างชัดเจน มีการหารือและแบ่งหน้าที่รับผิดชอบของกรรมการประจ าหลักสูตร ตามความ
เหมาะสมทั้งทางด้านคุณวุฒิ ความรู้ ความสามารถ ความชอบ และประสบการณ์ รวมถึงมีการจัดตั้ง
ช่องทางการสื่อสารเฉพาะเพ่ือความสะดวกและรวดเร็วในการบริหารงาน รวมถึงเสริมสร้างความสัมพันธ์อัน
ดีในการท างานร่วมกัน   

4.1.3  การส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์  
 มีกระบวนการให้ความรู้วิธีการปฏิบัติงานตามหน้าที่ความรับผิดชอบ และเปิดโอกาสให้

คณาจารย์พัฒนาตนเองทางวิชาชีพและวิชาการตามสายงาน  โดยอาจารย์ทุกคนต้องได้รับการพัฒนาไม่
น้อยกว่าปีละ 1 ครั้ง 

  
5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน  

การบริหารจัดการหลักสูตรให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลอย่างต่อเนื่อง เช่น 
 5.1  การออกแบบหลักสูตร ควบคุม ก ากับการจัดท ารายวิชาต่างๆ ให้มีเนื้อหาที่ทันสมัย 
  5.1.1  หลักคิดในการออกแบบหลักสูตร ข้อมูลที่ใช้ในการพัฒนาหลักสูตรและวัตถุประสงค์

ของหลักสูตร  
   มีการแต่งตั้งคณะกรรมการประจ าหลักสูตร ซึ่งมีหน้าที่ในการบริหารหลักสูตร ในแต่ละ

ปีการศึกษา จะมีการจัดท าปฏิทินการด าเนินงานตามแผนงาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   -  ก่อนการเปิดภาคเรียน มีการแจ้งให้อาจารย์ผู้จัดการรายวิชาทุกคนเตรียมความ

พร้อมในการจัดท า มคอ. 3 รวมถึงอุปกรณ์ เครื่องมือประกอบการสอนปฏิบัติการ สื่อการสอน เอกสาร
ประกอบการสอน 



76 
 

 
 

   -  เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษามอบหมายอาจารย์ผู้จัดการรายวิชาประเมินความต้องการ/
ความพึงพอใจของนิสิตต่อการเรียนการสอนและใช้ข้อมูลในการปรับปรุงกลยุทธ์การสอน 

   -  มอบหมายอาจารย์ผู้จัดการรายวิชาและประสบการณ์ภาคสนาม จัดท ารายงานผล
การด าเนินการของรายวิชา (มคอ. 5) และของประสบการณ์ภาคสนาม (มคอ. 6) ตามรายละเอียดที่ สกอ.
ก าหนด  ซึ่งรวมถึงข้อเสนอแผนการพัฒนาปรับปรุง  เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 

   -  ติดตามผลการประเมินคุณภาพการสอนและสิ่งอ านวยความสะดวกประจ าภาค
การศึกษา ซึ่งด าเนินการโดยงานวิชาการและงานอาคารสถานที่ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  

   -  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรสรุปผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตทุก
ปีการศึกษา โดยคณะกรรมการทวนสอบของภาควิชา สุ่มทวนสอบรายวิชา 25% ของรายวิชาในความ
รับผิดชอบของภาควิชาในแต่ละปี 

   -  กรณีที่มีการเชิญผู้เชี่ยวชาญภายนอกมาจัดการอบรม อภิปรายหรือสัมมนาทาง
วิชาชีพ ให้ภาควิชาจัดการแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าร่วม 

   -  เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในแต่ละปี  รวบรวมผลการประเมินคุณภาพการสอน
และสิ่งอ านวยความสะดวก  รายงานผลการด าเนินการรายวิชา ผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนิสิต จัดท า
ร่างรายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรประจ าปี เสนอต่อหัวหน้าภาควิชา 

   -  หัวหน้าภาควิชาร่วมกับอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดการประชุมคณะกรรมการ
ประจ าหลักสูตร วิเคราะห์ผลการด าเนินการของหลักสูตรประจ าปี และใช้ข้อมูลเพ่ือการวางแผนปรับปรุง
กลยุทธ์การสอน ทักษะของอาจารย์ในการใช้กลยุทธ์การสอน รายละเอียดของรายวิชา สิ่งอ านวยความ
สะดวก ที่ส่งผลกระทบต่อคุณภาพของหลักสูตร จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรพร้อมทั้ง
ข้อเสนอแผนการปรับปรุง เสนอต่อคณบดี 

  5.1.2  การปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยตามความก้าวหน้าในศาสตร์สาขานั้นๆ 
   - เมื่อครบรอบหลักสูตร (4 ปี) กรรมการหลักสูตรจัดการประเมินหลักสูตรโดย

ผู้ทรงคุณวุฒิ นิสิตปีสุดท้ายก่อนจบการศึกษาหรือบัณฑิตใหม่ และผู้จ้างงาน 
   - แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร ที่มีจ านวนและคุณสมบัติตามหลักเกณฑ์ของ 

สกอ. ปรับปรุงหลักสูตรอย่างน้อยทุก 5 ปี โดยน าความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ นิสิตปีสุดท้ายหรือบัณฑิต
ใหม่ และผู้จ้างงาน การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมที่มีผลกระทบต่อลักษณะที่พึงประสงค์ของ
บัณฑิต  มาประกอบการพิจารณา 

   - การเปิดสอนรายวิชามีล าดับก่อนหลังที่เหมาะสม เพ่ือเอ้ือให้นิสิตมีพ้ืนฐานความรู้ใน
การเรียนต่อยอด  

 
 5.2  การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา 
  5.2.1  การพิจารณาก าหนดผู้สอน 
   -  ในรายวิชาบังคับ การพิจารณาผู้สอนจะค านึงถึงคุณวุฒิ และความเชี่ยวชาญใน

เนื้อหาที่สอน โดยพิจารณาประกอบกับผลงานวิจัย หรือประสบการณ์ท างานที่เกี่ยวข้องกับวิชานั้นๆ ดังนั้น
ในแต่ละรายวิชาจึงมีผู้สอนมากกว่า 1 คน เพ่ือประโยชน์ต่อผู้เรียนเป็นส าคัญ  

   -  ในรายวิชาเลือก จะเปิดรายวิชาที่ผู้สอนมีความเชี่ยวชาญ และมีความพร้อมในเรื่อง
สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ เพ่ือประโยชน์ต่อการถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ให้นิสิตโดยตรงตามความ
สมัครใจของนิสิต  
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  5.2.2  การก ากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดท า มคอ.3 และมคอ.4  
   -  คณะกรรมการประจ าหลักสูตรก าหนดปฏิทินการด าเนินงานหลักสูตร โดย

มอบหมายผู้รับผิดชอบ และกรอบเวลาในการส่งมคอ. 3 และ มคอ. 4 โดยส่ง 30 วันก่อนเปิดภาคเรียน ทุก
ภาคเรียนในปีการศึกษา  

   -  ก าหนดให้มีการประเมินการสอนปลายภาคเรียน และวิเคราะห์คุณภาพของการสอน
ในมุมมองของผู้เรยีน และรายงานผลการประเมินนี้ใน มคอ. 5 ซึ่งผู้สอนต้องน าผลการประเมินมาพิจารณา
ว่าเห็นควรปรับปรุงรายวิชาหรือไม่ อย่างไร และจะมีการปรับปรุง มคอ. 3 ในการสอนครั้งต่อไป 

  5.2.3  การก ากับกระบวนการเรียนการสอน  
   -  มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนิสิตตามมาตรฐานผลการเรียนรู้  ที่ก าหนดใน มคอ.3 

และ มคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 
   -  มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนกลยุทธ์การสอน หรือการประเมินผล

การเรียนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปีที่แล้ว    
  5.2.4  การบูรณาการพันธกิจต่างๆ กับการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรีความเกี่ยวข้อง

กับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 4 ด้าน (ผลิตบัณฑิต วิจัย บริการวิชาการ และท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม) 
   -  ผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถและทักษะ มีความเป็นผู้น า แข่งขันใน

ตลาดแรงงานได้ และเป็นที่ยอมรับในระดับสากล 
   -  บัณฑิตได้รับการปลูกฝังแนวคิดของการใช้กระบวนการวิจัยเพ่ือแก้ไขปัญหาที่

เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติงาน 
   -  เน้นการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียนและผู้สอน การเรียนรู้นอกห้องเรียนรวมถึงการ

เรียนรู้จากประสบการณ์จริง โดยการให้นิสิตมีส่วนร่วมในการบริการวิชาการแก่ชุมชน ทั้งในด้านการ
ฝึกอบรม และการให้ค าแนะน าทางวิชาการแก่ผู้ประกอบการและผู้สนใจทั้งในระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และ
สากล   

   -  มีการสอดแทรกเนื้อหาด้านคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ และความเป็น
ไทยให้แก่นิสิตในทุกรายวิชา 

 
 5.3  การประเมินผู้เรียน ก ากับให้มีการประเมินตามสภาพจริง มีวิธีการประเมินที่หลากหลาย 
  5.3.1  การประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 
   แต่ละรายวิชามีการประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ และระบุไว้ใน 

มคอ.3  
  5.3.2  การตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนิสิต   
   1)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
    -  นิสิตประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง ก่อนและหลังการเรียน 
    -  ประเมินโดยอาจารย์จากการสังเกตพฤติกรรมการแสดงออกตามปกติของนิสิต 
    -  ผู้ใช้บัณฑิตประเมินคุณธรรมจริยธรรมของบัณฑิต 
   2)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

  -  ประเมินจากผลงานระหว่างภาค เช่น การส่งแบบ การเขียนรายงาน การสอบ
ย่อย การน าเสนอผลงานการค้นคว้าหน้าชั้น 

    -  ประเมินจากการสอบข้อเขียน การสอบปฏิบัติ             



78 
 

 
 

    -  ประเมินความรู้ของบัณฑิตโดยการส ารวจความคิดเห็นของผู้ใช้บัณฑิต      
   3)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
    -  ประเมินจากผลงานการแก้ไขปัญหาที่ได้รับมอบหมาย 
    -  ประเมินโดยการสอบข้อเขียนด้วยโจทย์ที่ต้องใช้ทักษะทางปัญญา  
    -  ประเมินรายงานผลการวิจัยในรายวิชาปัญหาพิเศษ 
   4)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

  -  มอบหมายนิสิตประเมินตนเองและเพ่ือนในกลุ่ม  สรุปผลการประเมินโดยใช้
เสียงส่วนใหญ่ 

    -  สังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน                               
 5)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์ การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
  -  ประเมินจากผลงานกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสืบค้น

ข้อมูลด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศที่มอบหมายแต่ละบุคคล 
  -  ประเมินทักษะการสื่อสารด้วยภาษาเขียนจากรายงานแต่ละบุคคลหรือรายงาน

กลุ่มในส่วนที่นิสิตนั้นรับผิดชอบ                                                        
  -  ประเมินทักษะการสื่อสารด้วยภาษาพูดจากพัฒนาการการน าเสนอรายงานใน

ชั้นเรียน การน าเสนอสัมมนา การน าเสนอนิทรรศการงานวิจัยต่อผู้เยี่ยมชมด้วยวาจา 
    -  สังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน 

 6)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
  -  ประเมินจากผลงานกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์เชิงตัวเลข ความสามารถ

ของนิสิตในการใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตรในการสร้างสรรค์ผลงานของตน 
 
  5.3.3  การก ากับการประเมินการจัดการเรียนการสอนและประเมินหลักสูตร (มคอ.5 มคอ.6 

และ มคอ.7)  
         -  การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามตัวบ่งชี้ในหมวดที่ 7 ข้อ 7  โดย

คณะกรรมการประเมินคุณภาพภายในระดับภาควิชา หลักสูตรได้มีการก าหนดให้นิสิตได้ทดสอบความรู้ 3 
ด้าน คือ วิชาชีพ ภาษา และคอมพิวเตอร์ โดยในการทดสอบความรู้ทางวิชาชีพนั้น ได้มีการปรับปรุงเกณฑ์
และข้อสอบที่ใช้ ให้มีความทันสมัยและครอบคลุมมากขึ้น และปรับปรุงเกณฑ์และวิธีการด าเนินงาน 

 
6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  

 6.1  ระบบการด าเนินงานของหลักสูตร คณะ สถาบันเพื่อความพร้อมของสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
ทั้งความพร้อมทางกายภาพและความพร้อมของอุปกรณ์เทคโนโลยีและสิ่งอ านวยความสะดวก หรือ
ทรัพยากรที่เอื้อต่อการเรียนรู้โดยการมีส่วนร่วมของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

  สาขาวิชาและอาจารย์ประจ าหลักสูตรได้มีการประเมินความพึงใจในสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ของ
ทั้งอาจารย์ผู้สอนและนิสิต แล้วน าผลการประเมินที่ได้มาใช้ประกอบการตั้งงบประมาณส าหรับบ ารุ งรักษา
ครุภัณฑ์การเรียนการสอนให้สามารถใช้งานได้ รวมถึงประชุมหารือแนวทางเพ่ือหางบประมาณเพ่ือ
สนับสนุนการจัดหาและบ ารุงรักษาซ่อมแซมทรัพยากรสนับสนุนการเรียนรู้ในหลายช่องทาง เช่น การ
บริการวิชาการ และเงินบริจาคจากคณาจารย์ ในส่วนของการจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิ มเติม 
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มหาวิทยาลัยและคณะ ได้มีจัดสรรงบประมาณส าหรับหนังสือต าราและวารสารทางวิชาการ และทรัพยากร
การเรียนการสอนเป็นประจ าทุกปีและเวียนแจ้งอาจารย์ให้เสนอชื่อสื่อที่ต้องการ ส าหรับอุปกรณ์เครื่องมือ
ปฏิบัติการจะมีการประชุมวางแผนจัดท าข้อเสนองบประมาณครุภัณฑ์ 

 6.2  จ านวนสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่เพียงพอและเหมาะสมต่อการจัดการเรียนการสอน 
  ปัจจุบันสาขาวิชาได้มีทรัพยากรที่ใช้ในการเรียนการสอนอยู่จ านวนหนึ่งแต่อย่างไรก็ตามก็ยังไม่

เพียงพอและทันต่อเทคโนโลยีที่เปลี่ยนไปอย่างรวดเร็ว สาขาวิชาจึงได้มีการประชุมหารือแนวทางเพ่ือหา
งบประมาณเพ่ือสนับสนุนการจัดหาและบ ารุงรักษาซ่อมแซมทรัพยากรสนับสนุนการเรียนรู้ในหลายช่องทาง 
เช่น การบริการวิชาการ และเงินบริจาคจากคณาจารย์ รวมถึงมีการจัดตั้งแผนจัดสรรเครื่องมือและ
งบประมาณในการซ่อมบ ารุงเครื่องมือ และอุปกรณ ์

 6.3  กระบวนการปรับปรุงตามผลการประเมินความพึงพอใจของนิสิตและอาจารย์ต่อสิ่ง
สนับสนุนการเรียนรู้ 

  สาขาวิชาร่วมกับอาจารย์ประจ าหลักสูตรได้ท าการประเมินความพึงพอใจต่อทรัพยากร
สนับสนุนการเรียนรู้โดยนิสิตในแต่ละรายวิชากรอกข้อมูลแบบประเมินแบบออนไลน์ และน าผลการประเมิน
แจ้งในที่ประชุมสาขาเพ่ือหารือแนวทางในการปรับปรุง  
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7.  การก าหนดตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators)  
7.1  ตัวบ่งช้ีตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาตร์ พ.ศ.2558  

การประกันคุณภาพหลักสูตรและการจัดการการเรียนการสอนที่จะท าให้บัณฑิตมีคุณภาพอย่าง
น้อยตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนด โดยมีตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานตาม  มคอ.1  ดังนี้ 

ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน* 2560 2561 2562 2563 2564 
7.1.1  อำจำรย์ประจ ำหลักสตูรอยำ่งน้อยร้อยละ 80 มีส่วน
ร่วมในกำรประชุมเพื่อวำงแผน ตดิตำม และทบทวนกำร
ด ำเนินงำนหลักสูตร 

x x x x x 

7.1.2  มีรำยละเอียดของหลักสูตร ตำมแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้อง
กับมำตรฐำนคุณวุฒิระดับปริญญำตรี สำขำศิลปกรรมศำสตร์ 

x x x x x 

7.1.3  มีรำยละเอยีดของรำยวิชำ และรำยละเอียดของ
ประสบกำรณ์ภำคสนำม (ถ้ำมี) ตำมแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 
อย่ำงน้อยก่อนกำรเปิดสอนในแตล่ะภำคกำรศึกษำให้ครบทุก
รำยวิชำ 

x x x x x 

7.1.4  จัดท ำรำยงำนผลกำรด ำเนนิกำรของรำยวิชำ และ
รำยงำนผลกำรด ำเนินกำรของประสบกำรณ์ภำคสนำม (ถ้ำมี) 
ตำมแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภำยใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภำค
กำรศึกษำท่ีเปิดสอน ให้ครบทุกรำยวิชำ 

x x x x x 

7.1.5  จัดท ำรำยงำนผลกำรด ำเนนิกำรของหลักสตูร ตำมแบบ 
มคอ.7 ภำยใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีกำรศึกษำ 

x x x x x 

7.1.6  มีกำรทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษำตำมมำตรฐำน
ผลกำรเรยีนรู้ ที่ก ำหนดใน มคอ.3 และมคอ.4 (ถ้ำมี) อย่ำง
น้อยร้อยละ 25 ของรำยวิชำที่เปิดสอนในแต่ละปีกำรศึกษำ 

x x x x x 

7.1.7  มีกำรพัฒนำ/ปรับปรุงกำรจัดกำรเรียนกำรสอน กลยุทธ์
กำรสอน หรือ กำรประเมินผลกำรเรียนรูจ้ำกผลกำรประเมิน
กำรด ำเนินงำนท่ีรำยงำนใน มคอ.7 ปีท่ีแล้ว 

 x x x x 

7.1.8  อำจำรย์ใหม่ (ถ้ำมี) ทุกคน ได้รับกำรปฐมนเิทศหรือ
ค ำแนะน ำด้ำนกำรจัดกำรเรียนกำรสอน 

x x x x x 

7.1.9  อำจำรย์ประจ ำทุกคนไดร้ับกำรพัฒนำทำงวิชำกำร 
และ/หรือวิชำชีพ อย่ำงน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

x x x x x 

7.1.10  จ ำนวนบุคลำกรสนับสนุนกำรเรยีนกำรสอน (ถ้ำมี) 
ได้รับกำรพัฒนำวิชำกำร และ/หรอืวิชำชีพไม่น้อยกว่ำร้อยละ 
50 ต่อปี 

x x x x x 

7.1.11  ระดับควำมพึงพอใจของนักศึกษำปีสุดท้ำย/บณัฑิต
ใหม่ท่ีมีต่อคุณภำพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่ำ 3.51 จำก
คะแนนเตม็ 5.0 

   x x 
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ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน* 2560 2561 2562 2563 2564 
7.1.12  ระดับควำมพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ 
หลังจำกท ำงำนไปแล้วอย่ำงน้อย 1 ปี หลังส ำเร็จกำรศึกษำ 
เฉลี่ยไม่น้อยกว่ำ  3 .51 จำกคะแนนเต็ม 5.0 

    x 

เกณฑ์การประเมินผลการด าเนินการ เป็นไปตามที่ก าหนดในมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ หลักสูตรที่ได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ต้องมีผลด าเนินการบรรลุ
เป้าหมายตัวบ่งชี้บังคับ (ตัวบ่งชี้ที่ 1-5) และตัวบ่งชี้ที่ 6-12 จะต้องด าเนินการให้บรรลุตามเป้าหมายอย่าง
น้อยร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ในปีที่ประเมิน ผลการประเมินการด าเนินการจะต้องเป็นไปตามหลักเกณฑ์นี้
ต่อเนื่องกัน 2 ปี จึงจะได้รับรองว่าหลักสูตรมีมาตรฐานเพ่ือเผยแพร่ต่อไป และจะต้องรับการประเมินให้อยู่
ในระดับดีตามหลักเกณฑ์นี้ตลอดไป เพ่ือการพัฒนาคุณภาพบัณฑิตอย่างต่อเนื่อง 

 
7.2  ตัวบ่งช้ีของหลักสูตร/สาขาวิชา (Expected Learning Outcomes) 

Expected Learning Outcomes ที่เป็นตัวบงชี้ของหลักสูตร/สาขาวิชาที่ก าหนดใน มคอ.2 
จะถูกควบคุมตัวบงชี้ให้บรรลุเป้าหมาย โดยคณะ/หลักสูตร/สาขาวิชา โดยมีตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานดังนี้  

ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน* 2560 2561 2562 2563 2564 
7.2.1  ส่งเสริมกำรคิดอย่ำงสร้ำงสรรค์และสนบัสนุนกำรสร้ำง
ผลงำนทำงนวัตกรรม โดยมีกำรด ำเนินกำรสนับสนุนให้เกดิกำร
สร้ำงผลงำนนวัตกรรมทีส่ำมำรถน ำไปจดลิขสิทธิ์และ/หรือ
สิทธิบัตรได้อย่ำงน้อย 1 ผลงำนตอ่ปีกำรศึกษำ 

    ≥1 
ผลงาน 

7.2.2  ส่งเสริมกำรสรำ้งทักษะทำงกำรสื่อสำรและกำรท ำงำน
ร่วมกัน มีกำรท ำงำนกลุ่มในรำยวิชำเฉพำะ  

≥ร้อยละ 
25 

≥ร้อยละ 
30 

≥ร้อยละ 
35 

≥ร้อยละ 
40 

≥ร้อยละ 
45 

7.2.3  สนับสนุนกำรเรียนกำรสอนท่ีมีกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ
และกำรเรียนรู้อย่ำงยั่งยืน และมีกำรจัดฐำนข้อมลูของสื่อกำรสอน
ในระบบฐำนข้อมูลของคณะฯ 

≥ร้อยละ 
25 

≥ร้อยละ 
30 

≥ร้อยละ 
35 

≥ร้อยละ 
40 

≥ร้อยละ 
45 

7.2.4  ส่งเสริมกำรสรำ้งจริยธรรม ส ำนึกสำธำรณะ และ
จรรยำบรรณทำงวิชำชีพ เป็นตัวช้ีวัดในรำยวิชำทุกรำยวิชำ และ
จัดโครงกำรอบรม อภปิรำย หรือสมัมนำไม่น้อยกว่ำ 1 ครั้งต่อปี
กำรศึกษำ 

x x x x x 

7.2.5  ส่งเสริมและสนับสนุนกำรใช้งำนออกแบบในกำรพัฒนำต่อ
ยอดศิลปะวัฒนธรรม และอัตลักษณ์ทั้งในระดับท้องถิ่นและ
ระดับชำตผิ่ำนรำยวิชำ และกำรสง่เข้ำร่วมโครงกำรประกวดใน
ระดับต่ำงๆ ทุกภำคปีกำรศึกษำไมน่้อยกว่ำ 1 โครงกำร 

x x x x x 

7.2.6  สนับสนุนใหผู้้เรยีนมีควำมเข้ำใจในเรื่องของเศรษฐกิจ กำร
ประกอบกำรทำงด้ำนธรุกิจสร้ำงสรรค์ มีทำงเลือกในกำรเป็น
ผู้ประกอบกำรได้ด้วยตนเอง (SME) โดยจัดให้มีกำรอบรม 
อภิปรำยและหรือกำรจดัสัมมนำโดยผู้เชี่ยวชำญ นักวิชำกำร หรือ
ผู้ประกอบกำรภำยนอกอย่ำงน้อย 1 โครงกำรต่อปีกำรศึกษำ 

x x x x x 
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7.3  ตัวบ่งช้ีในระดับมหาวิทยาลัย 
หลักสูตรต้องมีการด าเนินการตามตัวบ่งชี้ของมหาวิทยาลัยนเรศวรดังนี้ 

ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานในระดับ
มหาวิทยาลัย 

2560 2561 2562 2563 2564 

7.3.1  ร้อยละของรำยวิชำเฉพำะด้ำนทั้งหมดที่เปดิ
สอนมีวิทยำกรจำกภำคธรุกิจเอกชน/ภำครัฐมำ
บรรยำยพิเศษอย่ำงน้อย 1 ครั้ง 

≥ร้อยละ30 ≥ร้อยละ35 ≥ร้อยละ40 ≥ร้อยละ45 ≥ร้อยละ50 

7.3.2  ร้อยละของนิสิตที่สอบภำษำอังกฤษผ่ำนตำม
เกณฑ์ที่มหำวิทยำลยัก ำหนด 

≥ร้อยละ10 ≥ร้อยละ15 ≥ร้อยละ20 ≥ร้อยละ25 ≥ร้อยละ30 

7.3.3  ร้อยละของนิสิตที่สอบเทคโนโลยสีำรสนเทศ
ผ่ำนตำมเกณฑ์ที่มหำวิทยำลัยก ำหนด 

≥ร้อยละ10 ≥ร้อยละ15 ≥ร้อยละ20 ≥ร้อยละ25 ≥ร้อยละ30 

7.3.4  ร้อยละของบัณฑิตทีไ่ด้งำนท ำ/ประกอบ
อำชีพอิสระใน 1 ปี หลังส ำเร็จกำรศึกษำ 

    ≥ร้อยละ80 

7.3.5  นิสิต/บัณฑิตที่ส ำเร็จกำรศกึษำไปแล้วสร้ำง
ช่ือเสียงในระดับชำติและนำนำชำติ 

≥ร้อยละ1 ≥ร้อยละ2 ≥ร้อยละ3 ≥ร้อยละ4 ≥ร้อยละ5 
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หมวดที่ 8. การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
 

1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
1.1  กระบวนการประเมินและปรับปรุงแผนกลยุทธ์การสอน 

-   การประชุมร่วมของอาจารย์ประจ าหลักสูตรและผู้สอนเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอ
ค าแนะน าหรือข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน 

-   อาจารย์รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ท่าน
อ่ืน หลังการวางแผนกลยุทธ์การสอนส าหรับรายวิชา 

-   การสอบถามจากนิสิต ถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการที่ใช้ โดยใช้แบบสอบถามหรือ
การสนทนากับกลุ่มนิสิต ระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน 

-   ประเมินจากการเรียนรู้ของนิสิต จากพฤติกรรมการแสดงออก การท ากิจกรรม และผลการสอบ 
1.2  กระบวนการประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

-   การประเมินการสอนโดยนิสิตทุกปลายภาคการศึกษา โดยส านักทะเบียนและประเมินผล 
-   การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสังเกตในชั้นเรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม งานที่

มอบหมายแก่นิสิต โดยคณะกรรมการประเมินของภาควิชา 
-   การทดสอบการเรียนรู้ของนิสิตเทียบเคียงกับนิสิตในมหาวิทยาลัยอื่น โดยใช้ข้อสอบกลางของ

เครือข่ายสถาบัน หรือของสมาคมวิชาชีพ 
-   ท าการส ารวจเพื่อประเมินประสิทธิภาพการสอนของคณาจารย์ โดยแจกแบบประเมินให้กับ

นิสิตในแต่ละรายวิชาก่อนสิ้นภาคการศึกษา ข้อมูลที่ได้จะถูกวิเคราะห์โดยภาควิชาศิลปะและการ
ออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ และส่งให้คณาจารย์ผู้สอนแต่ละคนในภาคการศึกษาถัดไปเพ่ือใช้
เป็นผลป้อนกลับในการปรับปรุงการสอนและรายวิชาของตน และสาขาวิชา 

 
2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

2.1 กลยุทธ์การประเมิน 
การมีกลยุทธ์การประเมินผลและทวนสอบว่าเกิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง ซึ่ง

สถาบันอุดมศึกษาจะต้องวางแผนไว้ล่วงหน้า และระบุรายละเอียดเป็นลายลักษณ์อักษรในเอกสาร
รายละเอียดของหลักสูตร รายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม การ
ประเมินผลของแต่ละรายวิชาเป็นความรับผิดชอบของผู้สอนเช่น การสอบข้อเขียน การสอบสัมภาษณ์ การ
สอบปฏิบัติ การสังเกตพฤติกรรม การให้คะแนนโดยผู้ร่วมงาน รายงานกิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมิน
ตนเองของผู้เรียน ส่วนการประเมินผลหลักสูตรเป็นความรับผิดชอบร่วมกันของคณาจารย์และผู้บริหาร
หลักสูตร เช่น การประเมินข้อสอบ การเทียบเคียงข้อสอบกับสถานศึกษาอ่ืน การสอบด้วยข้อสอบกลางของ
สาขาวิชา การประเมินของผู้จ้างงาน เป็นต้น นอกจากนี้ การประเมินหลักสูตรในภาพรวม สามารถจัดท าได้
โดยการสอบถามนิสิตปีที่ 4 ที่จะส าเร็จการศึกษา ถึงความเหมาะสมของรายวิชาในหลักสูตร ทั้งนี้อาจมีการ
ประชุมทบทวนหลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใช้งานบัณฑิตต่อคุณภาพบัณฑิตในหลักสูตร 
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3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ข้อ 7 

โดยคณะกรรมการประเมินที่ได้รับการแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย 
 

4. การทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุง 
จากการรวบรวมข้อมูลในข้อ 2 ทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชาจะท าให้ทราบปัญหาของการ

บริหารหลักสูตร กรณีท่ีพบปัญหาสามารถท่ีจะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได้ทันทีซึ่งก็จะเป็นการ
ปรับปรุงย่อย ซึ่งท าได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา ส าหรับการปรับปรุงทั้งฉบับนั้นจะกระท าทุก 5 ปี ทั้งนี้ 
เพ่ือให้หลักสูตรทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตและความต้องการของสังคม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 


