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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต  
สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 

หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2565 
 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา :   มหาวิทยาลัยนเรศวร     
คณะ/ภาควิชา             :   คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ   

    ภาควิชาศิลปะและการออกแบบ 
 

                              หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป   
1. รหัสและช่ือหลักสูตร 
 ภาษาไทย :   หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 
 ภาษาอังกฤษ :   Master of Fine and Applied Arts Program in Art and Design 
 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) :   ศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต (ศิลปะและการออกแบบ) 

ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ) :   Master of Fine and Applied Arts (Art and Design) 
ชื่อย่อ (ภาษาไทย) :   ศป.ม. (ศิลปะและการออกแบบ)  
ชื่อย่อ (ภาษาอังกฤษ) :   M.F.A. (Art and Design) 
 

3.  วิชาเอก   
 ไม่มี  
 

4.  จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร   
 หลักสูตรแผน ก แบบ ก 1 จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 

หลักสูตรแผน ก แบบ ก 2 จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 36  หน่วยกิต  
 

5.  รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ 
 หลักสูตรระดับ 4 (ปริญญาโท) ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา  
สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ.2558  
5.2 ภาษาที่ใช้ 
 การจัดการเรียนการสอนเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  
5.3 การรับเข้าศึกษา 
 รับนิสิตไทยและนิสิตต่างชาติ  

  5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 
 เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยนเรศวร ที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
6.1  ก าหนดการเปิดสอน ภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2565 เป็นต้นไป 
6.2  เป็นหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 ปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต  
สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 

    6.3  คณะกรรมการของมหาวิทยาลัยเห็นชอบ/อนุมัติหลักสูตรแล้ว ดังนี้ 
• คณะกรรมการวิชาการ ในการประชุม ครั้งที่ 5/2565 เมื่อวันที่ 18 เมษายน 2565 
• คณะกรรมการประจ าบัณฑิตวิทยาลัย ในการประชุมครั้งท ี6/2565 เมื่อวันที่ 22 มิถุนายน 2565 
• สภาวิชาการ ในการประชุม ครั้งที่ 8/2565 เมื่อวันที่ 2 สิงหาคม 2565 
• สภามหาวิทยาลัย ในการประชุม ครั้งที่ 302 (10/2565) เมื่อวันที่ 17 กันยายน 2565 

 
7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรจะได้รับการแผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
บัณฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ.2558 ในปีการศึกษา 2566 

 
8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา  

8.1 อาจารย์ประจ าสถาบันการศึกษา 
8.2 นักวิชาการและนักวิจัย 
8.3 ผู้ประกอบอาชีพอิสระทางศิลปะและการออกแบบ 
8.4 อาชีพอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง 
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9.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
 

ที ่ ชื่อ - นามสกุล 
ต าแหน่ง 

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิ 

การศึกษา 
สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

 
ประเทศ 

 

 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ภาระการสอน                 
(ชม/สัปดาห์) 

ปัจจุบนั 
เมื่อเปิด               
หลักสูตร
นี้แล้ว 

1 นายทวีรัศมิ์ พรหมรัตน ์ รองศาสตราจารย ์
 

ศป.ด. 
ศ.ม. 
ศ.บ. 

 

ศิลปะและการออกแบบ 
ประยุกตศ์ิลปศึกษา 
ประยุกตศ์ิลปศึกษา 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2558  
2547  
2540 

8 10 

2 นางสาวตติยา เทพพิทักษ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
 

Ph.D. 
ศป.ม. 
ศป.บ. 

 

Design Science  
นฤมิตศิลป ์
นิเทศศิลป ์
 

Chiba University  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

Japan 
ไทย 
ไทย 

2557  
2546  
2540 

8 10 

3 นายธีรวุฒิ บุญยศักดิ์เสร ี ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
 

D.V.A. 
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10.  สถานที่จัดการเรียนการสอน 
 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร  
 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  

การพัฒนาประเทศไปสู่ “ความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน” ภายใต้แผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี 
สถานการณ์โลกปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างพลิกผัน รวดเร็ว และการแข่งขันในศตวรรษที่ 21 โดยการ
ขับเคลื่อนประเทศด้วยเทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์ และนวัตกรรม เน้นการผลิตสู่ภาคการบริการ และการ
ท าให้ประชากรมีรายได้สูง ยังคงต้องอาศัยการเสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพทุนมนุษย์  ในฐานะผู้ปฏิบัติให้
เกิดผลลัพธ์ตามเป้าหมายการพัฒนาในด้านต่างๆ ดังนั้น การผลิตบัณฑิตอันเป็นหนึ่งในพันธกิจหลักของ
หลักสูตรมหาบัณฑิต และดุษฎีบัณฑิต ภาควิชาศิลปะและการออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะ และ
การออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร จึงต้องบริหารจัดการการเรียนการสอนทั้งในด้านการปรับปรุงหลักสูตร 
ผลิตต ารา พัฒนาผู้สอน และส่งเสริมทักษะแห่งอนาคตของผู้เรียน เพ่ีอเตรียมพร้อมต่อการเปลี่ยนแปลงตาม
สถานการณ์โลกในอนาคต 

ส าหรับที่ตั้งของมหาวิทยาลัยนเรศวร ในพ้ืนที่จังหวัดพิษณุโลกในฐานะศูนย์กลางที่เชื่อมโยงกับ
จังหวัดอ่ืนในภูมิภาคภาคเหนือตอนล่าง และภาพรวมของประเทศเป็นปัจจัยส าคัญประการหนึ่งในการก าหนด
แผนการบริหารจัดการหลักสูตร เพ่ือการผลิตบัณฑิตให้แสดงผลลัพธ์จากการเรียนรู้ตลอดหลักสูตร                      
โดยพิจารณาการใช้การผสมผสานการศึกษาเชิงทฤษฏี และทักษะปฏิบัติทางศิลปะและการออกแบบ                   
วิธีวิทยาการวิจัยสร้างสรรค์ เทคโนโลยีแห่งศตวรรษที่ 21 ร่วมกับปัจจัยประกอบที่เกี่ยวข้องอ่ืนๆ ให้เชื่อมโยง
ไปสู่การสร้างนวัตกรรมทางศิลปะ และการออกแบบ ทั้งในทางวิชาการ และธุรกิจการผลิตและการบริการที่ใช้
ศิลปะและการออกแบบเป็นปัจจัยหลัก หรือปัจจัยส่งเสริมให้เกิดคุณค่าและมูลค่าเพ่ิม เพ่ือเป็นแนวทาง                
การสร้างฐานรากทางวิชาการ ที่เป็นการสร้างสมองค์ความรู้ในศาสตร์ หรือประยุกต์ไปสู่การสร้างรายได้ในเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ เอ้ือประโยชน์ต่อการพัฒนา และท าให้วิสัยทัศน์ของจังหวัด ตามแผนพัฒนาจังหวัด
พิษณุโลก ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2563-2582) ในการเป็นศูนย์กลางความเจริญแห่งภูมิภาคที่มั่นคง สี่แยกอินโดจีน 
ประตูสู่ความมั่งคั่ง ประสานพลังสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน บรรลุเป้าหมายการเป็นศูนย์กลางความเจริญและมั่นคง 
เป็นเมืองแห่งเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เป็นเมืองแห่งความสุขที่ใช้การศึกษาในการสร้างความมั่นคง ปลอดภัย และ
คุณภาพชีวิตที่ดี ร่วมกับการบริหารและให้บริการของภาครัฐด้วยเทคโนโลยีเมืองอัจฉริยะ และนวัตกรรม               
อันเป็นส่วนหนึ่งของการผลักดันแผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบในฐานะผู้ผลิตมหาบัณฑิต 
และดุษฎีบัณฑิตสู่ภาควิชาการหรือธุรกิจการผลิต และการบริการทั้งในส่วนภูมิภาค ระดับชาติ และนานาชาติ 
ตามพันธกิจหลักของมหาวิทยาลัยนเรศวร เพ่ือให้การบริหารหลักสูตร และการจัดการศึกษา มีความเท่าทันต่อ
ความเปลี่ยนแปลงของสถานการณ์ทั้งระดับท้องถิ่น และระดับสากล สอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วนได้
ส่วนเสียกับการผลิตบัณฑิต ทั้งที่เป็นศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน ผู้สอน ผู้ปกครอง และผู้ใช้บัณฑิตทั้งที่ เป็ น
ผู้ประกอบการภาครัฐ และเอกชน หลักสูตรฯ จึงได้ท าการส ารวจความคาดหวัง ความต้องการ และความ               
พึงพอใจของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในทุกๆกลุ่ม (Stakeholder needs) ดังกล่าว และไดน้ ามาพิจารณา ประมวลผล
เพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ            
ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565     
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ผลการส ารวจความคาดหวัง ความต้องการ และความพึงพอใจของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ประกอบด้วย 
ผู้ใช้บัณฑิตภาครัฐ ผู้ใช้บัณฑิตภาคเอกชน นิสิตเก่า นิสิตปัจจุบัน องค์กรวิชาชีพที่เกี่ยวข้องโดยตรงกับงาน
ศิลปะ และการออกแบบ (TCDC/สภาอุตสาหกรรมจังหวัดพิษณุโลก และสุโขทัย) และคณาจารย์ สรุปโดยย่อได้ 
ดังนี้ 

1. มหาบัณฑิตสาขาวิชาศิลปะเเละการออกแบบที่พึงประสงค์ ควรเป็นผู้ที่มีความสามารถ                
และคุณลักษณะในการท างานด้านศิลปะ หรือการออกแบบ ในความคาดหวังของผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย คือ เป็นผู้น าทางวิชาการด้านศิลปะและการออกแบบที่มีความรู้ ความเข้าใจ 
กระบวนการ คิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบได้ทันสมัย สะท้อนรากทาง
วัฒนธรรมท้องถิ่น มีความรู้ความสามารถ มีทักษะด้านศิลปะและศาสตร์ที่ เกี่ยวข้อง                
เป็นอย่างดี สามารถจัดการองค์ความรู้จากการศึกษาด้านศิลปะและการออกแบบที่สามารถ
แก้ไขปัญหาได้รวดเร็ว สามารถออกแบบและสร้างผลงานที่ตอบโจทย์ สนองความต้องการผู้ใช้ 
หรือคุณค่าด้านอ่ืนๆ และเข้าใจด้านการตลาด 

2. มหาบัณฑิตปัจจุบันในภาพรวม ยังคงขาดทักษะ และความสามารถตามความคาดหวังของ           
ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย หรือที่เกี่ยวข้องในการปฏิบัติงานในองค์กรของของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย คือ 
ระเบียบวิธีวิจัยฯ/วิจัยสร้างสรรค์ การสื่อสารภาษาอังกฤษ การตลาดของงานศิลปะและงาน
ออกแบบ ความรู้เรื่องวัสดุและการเลือกใช้วัสดุรวมถึงบุคลิกภาพ การเรียบเรียงค าพูดและ 
การน าเสนอผลงาน 

3. ความสามารถและคุณลักษณะของมหาบัณฑิตในอีก 5 ปีข้างหน้า ในความคาดหวังของผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย ควรจะต้องเปลี่ยนไปในแนวทางดังนี้ คือ มีความสามารถในการปรับตัวให้ทัน
ตลาดที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว สามารถปรับใช้เทคโนโลยีเพ่ือให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลง
โลก การออกแบบงานที่ต้องตอบโจทย์ของคนที่มีความหลากหลายมากขึ้น สามารถท าการ
ออกแบบโดยค านึงถึงสิ่งแวดล้อมในการใช้วัสดุ การขนส่ง คุณค่าความงาม มูลค่าเชิงเศรษฐกิจ 
และ  สามารถสื่อสารความคิด ถ่ายทอดความรู้สู่ผู้อ่ืนได้ดี เป็นผู้ที่มีวิสัยทัศน์ในเรื่องการตลาด
และสร้างงานออกแบบที่ทันต่อความต้องการของตลาดอยู่เสมอ มีสภาวะความเป็นผู้น าและ  
ผู้ที่มีความรับผิดชอบต่อสังคม เช่น การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม การเคารพสิทธิทางปัญญาและ
คุณภาพของผลผลิต  
 

11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
   ความเปลี่ยนแปลงและพลิกผันของสถานการณ์โลกจากปัจจัยทางการเมือง และเศรษฐกิจ ได้
ส่งผลกระทบต่อสภาพสังคมและวัฒนธรรม ทั้งนี้ เป็นผลสืบเนื่องมาจากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีแห่ง
ศตวรรษที่ 21 ที่บังคับให้การด าเนินชีวิต สภาพสังคมและวัฒนธรรมไทยเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมอย่าง
รวดเร็ว การรวมกลุ่มกันทางสังคมโดยใช้วัฒนธรรมเป็นตัวเชื่อมโยงกลายเป็นสิ่งจ าเป็น ไม่เฉพาะกลุ่มย่อย
ภายในแต่ละขอบเขตสังคม แต่หมายรวมถึงการสร้างอ านาจการต่อรองระหว่างกลุ่มประชาคมต่างๆ ตาม
สถานการณ์โลกด้วย ท าให้การเชื่อมโยงรากเหง้าสมาชิกของประชาคมอาเซียน แห่งภูมิภาคเอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต้แต่ละประเทศ กับแหล่งอารยธรรมส าคัญของโลกอย่างจีนและอินเดียเข้าด้วยกันอย่าง
เหนียวแน่น กลายเป็นเรื่องจ าเป็นและส าคัญ ที่ได้สร้างความเปลี่ยนแปลงอันโดดเด่นให้กับแต่ละประเทศ
ภายในภูมิภาคนี้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านศิลปะวัฒนธรรม และแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงด้วยการ
พ่ึงพาตนเอง ที่มีส่วนผลักดันส าคัญให้เกิดความภาคภูมิใจ ที่อยู่บนพ้ืนฐานความเข้าใจในท้องถิ่นของตน
เป็นส่วนหนึ่งของการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ และการสร้างความมั่นคง มั่งค่ังให้แก่ชาติ ผ่านธุรกิจภาคการ 
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บริการจากแหล่งท่องเที่ยวทางศิลปะและวัฒนธรรม อันเป็นที่มาของรายได้จ านวนมากทั้งโดยทางตรงและ
ทางอ้อม และการสร้างศักยภาพทางการต่อรองกับประชาคมในภูมิภาคอ่ืนของโลกได้ในระดับหนึ่งด้วย 
 การปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ ได้เชื่อมโยงความส าคัญดังกล่าวข้างต้น เข้ากับแนวคิดตามพันธกิจ
ของมหาวิทยาลัยนเรศวรเรื่อง การผลิตบัณฑิต วิจัย บริการวิชาการ และท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม                   
ให้สอดคล้องกับสถานการณ์โลก เพ่ือให้การผลิตบัณฑิตสาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ มีความสอดรับ
กับการพัฒนาศักยภาพทุนมนุษย์ ผ่านการเชื่อมโยงความรู้ ความสามารถทางการสร้างสรรค์ศิลปะ                   
และการออกแบบ เข้ากับภูมิปัญญาท้องถิ่น ความเป็นสากลของศาสตร์ศิลปะ และการออกแบบร่วมสมัย 
ต่อการผลิตและสร้างสรรค์ผลงานที่มีคุณค่าและมูลค่า ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ จึงเป็นแนวทางที่ดี
และมีความเป็นไปได้ในการพัฒนาทุนทางวัฒนธรรม โดยใช้แนวคิด เนื้อหา หรือภาพลักษณ์ของตัวชิ้นงาน
สร้างสรรค์ด้านศิลปะ หรือการออกแบบเป็นเครื่องมือ ในการกระตุ้นให้เห็นถึงความส าคัญของการใช้
ต้นทุนวัฒนธรรมในการสร้างความเปลี่ยนแปลงให้เกิดขึ้นแก่สังคม  และเป็นส่วนส าคัญส่วนหนึ่งในการ
น าพาท้องถิ่น จังหวัด และชาติไปสู่เป้าหมายความส าเร็จตามแผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี  
 

11.3 การรองรับความเปลี่ยนแปลงตามพฤติกรรมและสถานการณ์ทางสังคมของสมาชิก 
 การเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุที่เป็นคนกลุ่มใหญ่ของสังคม และสถานการณ์ทางสังคมจากความ

เปลี่ยนแปลงตามสภาวการณ์โลก เช่น สถานการณ์โรคระบาดต่างๆ เป็นปัจจัยที่ท าให้การด าเนินชีวิตของ
สมาชิกในสังคมเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างฉับพลันทันใด มีความผูกพันกับสภาวะทางเศรษฐกิจ และสังคม 
ไม่เฉพาะในพ้ืนที่ใดพ้ืนที่หนึ่ง แต่ครอบคลุมพ้ืนที่ในวงกว้างและเชื่อมโยงถึงกัน เกิดสภาวะหยุดนิ่งอยู่กับ
ตนเอง ในพ้ืนที่เฉพาะของตนเอง สร้างพฤติกรรมการด าเนินชีวิตแบบใหม่ให้เกิดขึ้นแก่สมาชิกในสังคม 
ผ่านการติดต่อสัมผัสกันด้วยเทคโนโลยีที่เป็นผลจากการแข่งขันกันในภาคธุรกิจระดับสากล อีกทั้ งความ
เจริญก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตร์สุขภาพและเทคโนโลยีแห่งศตวรรษที่ 21 ได้ท าให้การใช้ชีวิตของผู้คน
ต้องข้องเกี่ยวกับเทคโนโลยีอย่างไม่อาจหลีกเลี่ยงได้ เพราะทั้งสองส่วน เป็นเครื่องมือที่น ามาซึ่งความ
สะดวกสบายและสร้างคุณภาพชีวิตที่ดีให้เกิดขึ้น ช่วยเสริมสร้างประสิทธิภาพและศักยภาพในการด ารงชีพ 
ไม่เฉพาะแต่กับผู้สูงอายุเท่านั้น แต่รวมถึงบุคคลทุกช่วงวัย เกิดอาชีพใหม่มีความจ าเป็นที่ต้องอาศัย
เทคโนโลยีร่วมกับทักษะความสามารถทางทัศนศิลป์เป็นตัวช่วยในการสื่อสาร และเสริมสร้างความเข้าใจ   
ในเชิงบวก สร้างคุณค่าและมูลค่าที่ชัดเจนและเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม ดังนั้น การผลิตบัณฑิตคุณภาพ    
ผู้มีทักษะทางศิลปะ และการออกแบบสู่ตลาดแรงงาน และส่งเสริมการเตรียมความพร้อมของสมาชิก           
ในสังคมทุกกลุ่ม ให้เป็นบุคคลที่มีทักษะในการด ารงชีวิตในสังคมร่วมสมัยภายใต้จิตใจที่แจ่มใส               
ภายในร่างกายที่แข็งแรงสมบูรณ์ ด้วยสุนทรียภาพ หรือความสะดวกสบายทางกายภาพ อันเป็นผลมาจาก 
ผลงานศิลปะ และการออกแบบ ที่ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็นต่อการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์และประเทศชาติ              
และส าคัญต่อการด าเนินตามเป้าหมายแผนพัฒนาชาติ ที่สอดรับกับพันธกิจหลักของมหาวิทยาลัยนเรศวร 
 ดังนั้น เพ่ือความเหมาะสมตามสถานการณ์ดังกล่าว ท าให้หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหา
บัณฑิต และดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะ และการออกแบบ จ าเป็นต้องพิจารณาถึงสุขภาวะทางจิตใจ      
และอารมณ์ความรู้สึกของสมาชิกในสังคมด้วยการใช้ศิลปะเป็นสื่อน าพาให้เกิดการรับรู้ กระตุ้นการเสพ
สุนทรียะจากศิลปะและวัฒนธรรม ในการด าเนินชีวิตของสมาชิกในสังคม ผ่านการใช้กลไกการเรียนรู้               
จากการกระบวนสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ ที่มิได้เป็นเพียงแค่เครื่องช่วยในการสื่อสารความเข้าใจอันดี
ระหว่างสมาชิกในสังคม แต่ยังเป็นไปเพ่ือการสร้างความรื่นรมย์ ช่วยบ าบัด กระตุ้นการสร้างมโนภาพ 
ความคิด สติปัญญา จินตนาการ และทัศนคติในด้านบวก เพราะจิตใจที่ดีย่อมน าพาไปสู่สุขภาพที่ดี                 
และร่างกายที่สมบูรณ์แข็งแรงย่อมเอ้ือประโยชน์ให้เกิดการสร้างสรรค์และพัฒนานวัตกรรมใหม่ๆ                             
ตามมาในทุกมิติทั้งทางสังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ และวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี อันเป็นเป้าหมาย
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ส าคัญประการหนึ่งของมหาวิทยาลัยนเรศวร ควบคู่ไปกับการผลิตบัณฑิตให้เป็นคนดี คนเก่ง มีวินัย และ
ภูมิใจในชาติตามสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงทางสังคมในทุกมิติ 
 
12.  ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจ 
 ของสถาบัน  
 12.1 การพัฒนาหลักสูตร  

 ตามนโยบายของมหาวิทยาลัยในการรับบทบาทมหาวิทยาลัยเพ่ือสังคมผู้ประกอบการ และ
ตามแผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี และการเติบโตของจังหวัดพิษณุโลกในฐานะศูนย์กลางทางเศรษฐกิจของ
ภูมิภาคภาคเหนือตอนล่าง สร้างความเปลี่ยนแปลงทางสังคม ศิลปะและวัฒนธรรมให้เกิดขึ้นจากการพัฒนา
โครงสร้างพ้ืนฐาน การบริหารจัดการของภาครัฐ ที่เอ้ือต่อการอพยพย้ายถิ่นฐานของประชากรต่างถ่ินเข้าสู่
จังหวัดพิษณุโลก และพ้ืนที่ใกล้เคียง เปลี่ยนสภาพความเป็นชุมชนท้องถิ่นไปสู่สังคมเมือง ย่อมส่งผลต่อการ
ผลิตบัณฑิต ตามพันธกิจหลักของมหาวิทยาลัยนเรศวร ท าให้การพัฒนาหลักสูตรบัณฑิตศึกษา ศิลปะและการ
ออกแบบ ต้องสร้างความชัดเจนของมาตรฐานหลักสูตรให้เกิดความเป็นสากล ที่ยังคงแสดงเอกลักษณ์ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นไทยให้คงอยู่ ในรูปแบบ กลวิธี และเนื้อหา ที่มีความชัดเจน และได้รับการยอมรับอย่าง
กว้างขวาง 

หลักสูตรฯ ได้ก าหนดเป้าหมายและแผนด าเนินการให้ครอบคลุมตามพันธกิจของมหาวิทยาลัย
นเรศวรทั้ง 4 ด้าน ในการผลิตบัณฑิต วิจัย บริการวิชาการ และท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม ด้วยแผนการ
พัฒนากระบวนการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ ตามธรรมชาติการเรียนการสอนและการวิจัย
สร้างสรรค์ ส่งเสริมกระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์องค์ความรู้ เพ่ือกระตุ้นความสามารถทางการ
สร้างสรรค์ สู่การตั้งค าถามเชิงการวิจัยเพ่ือการพัฒนา การแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบตามระเบียบวิธี
วิทยา เน้นกระบวนการผลิตและพัฒนาคุณภาพบุคลากรและนิสิตให้มีคุณภาพ และคุณสมบัติ                      
ของผู้ เชี่ยวชาญด้านการวิจัยสร้างสรรค์ตามมาตรฐานสากล มีความพร้อมด้านการเรียนการสอน                  
ที่เน้นการกระตุ้นและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบผ่านกระบวนการทางทฤษฎี 
และการปฏิบัติ ร่วมกับการใช้เทคโนโลยีแห่งศตวรรษที่ 21 และการศึกษาค้นคว้าอย่างต่อเนื่องให้สามารถ
บูรณาการความรู้ในแบบสหสาขาวิชา สามารถบริหารจัดการความรู้ ประสบการณ์ และการแก้ปัญหา
เฉพาะหน้า เพ่ือบรรลุเป้าหมายที่สร้างความยั่งยืนและมั่นคง ให้กับสังคมและสภาวะแวดล้อมอย่าง
เหมาะสม 

ในทางปฏิบัติการส่งเสริมการบูรณาการความคิดด้านศิลปะ และการออกแบบนั้น ยึดหลักการ
น าความรู้และประสบการณ์จากการเรียนรู้ ไปใช้ และรู้จักแก้ปัญหาได้อย่างสอดคล้องกับสภาพสังคม 
สนับสนุนการใช้ทรัพยากรและภูมิปัญญาท้องถิ่นในกระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปะและการออกแบบ 
และการประยุกต์ใช้ที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา อนุรักษ์และเผยแพร่ อย่างมีประสิทธิภาพ ร่วมสมัยและ
ยั่งยืน ส่งเสริมการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน หรือกิจกรรมการจัดการความรู้ด้านการเรียน
การสอน ที่เป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน การเผยแพร่องค์ความรู้สู่ชุมชนท้องถิ่น ส่งเสริมให้คณาจารย์บูรณาการ
กระบวนการวิจัย/วิจัยสร้างสรรค์ เข้ากับการเรียนการสอน สร้างรูปแบบการเรียนการสอนที่แปลกใหม่
และน่าสนใจอยู่เสมอ ผลักดันให้ผู้เรียนมีประสบการณ์จริงด้วยการปฏิบัติงานสร้างสรรค์ศิลปะ และการ
ออกแบบกับผู้ทรงคุณวุฒิผู้มีชื่อเสียงในระดับชาติและนานาชาติ ได้ลงมือปฏิบัติงานจริงกับผู้ประกอบการ
ในสาขาที่เกี่ยวข้อง ตลอดจนการเข้าไปมีส่วนร่วมกับชุมชน ทั้งนี้ นอกจากเพ่ือสร้างประสบการณ์จากการ
สัมผัสและเรียนรู้ด้วยตนเองของนิสิตแล้ว ยังเป็นการสร้างความตระหนักถึงปัญหาในสถานการณ์จริงอัน
เกี่ยวเนื่องกับศาสตร์ด้านศิลปะและการออกแบบ รวมถึงการสร้างเครือข่ายให้แก่นิสิตส าหรับการประกอบ
วิชาชีพต่อไปในอนาคต โดยได้จัดแผนการเรียนในรายวิชาที่มีการเรียนการสอนแบบบูรณาการ   



8 

 

ด้านบริการวิชาการสู่สังคมและท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม หลักสูตรฯ สนับสนุนการให้บริการ
วิชาการและท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมแก่ชุมชน ของนิสิตคณาจารย์และบุคลากรผ่านการจัดกิจกรรม
โครงการโดยเน้นย้ าแนวคิดการน าทรัพยากรธรรมชาติ ศิลปะ วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น                    
มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะ และการออกแบบ ร่วมกับเทคโนโลยีแห่งศตวรรษที่ 21                  
เพ่ือประโยชน์ต่อส่วนรวม ในด้านการใช้สอย และสงวนรักษามรดกทางศิลปะ วัฒนธรรม อันก่อให้เกิด
ความเข้าใจ ภาคภูมิใจ และการสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมของชุมชนให้คงอยู่ได้อย่างร่วมสมัย              
อย่างยั่งยืน และเป็นแนวทางการสร้างสรรค์นวัตกรรมอ่ืนต่อไป ทั้งนี้ หลักสูตรฯ ได้จัดแผนการเรียน               
การสอนโดยมีรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับศิลปกรรมพ้ืนบ้าน ศิลปะประเพณีนิยม ประวัติศาสตร์ศิลปะ 
วัฒนธรรมท้องถิ่น และการบริหารจัดการศิลปะและวัฒนธรรม ผ่านกิจกรรมการศึกษาที่นิสิตได้ลงมือ
ปฏิบัติจริง โดยน าความรู้จากเรียนรู้รายวิชาในหลักสูตร ไปสู่การใช้งานเพ่ือบริการวิชาการแก่สังคม                 
และท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม เป็นการสร้างประสบการณ์ตรง จากการสัมผัส เรียนรู้ และเก็บเกี่ยว
ประสบการณ์และข้อมูล ที่สามารถน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ศิลปะและการออกแบบประเภทต่างๆ               
และการบริหารจัดการตามกระบวนการสร้างสรรค์ของตน ได้อย่างมี เอกลักษณ์ตามสภาวการณ์แต่ละ
ท้องถิ่น และได้เผยแพร่ผลงานและองค์ความรู้กลับสู่ชุมชนในรูปแบบต่างๆ เช่น การจัดกิจกรรมแบบมีส่วน
ร่วม การจัดนิทรรศการ การปรับปรุงสภาพแวดล้อม และสิ่งอ านวยความสะดวกในชุมชนให้มีทั้งความ
สะดวกสบายเชิงกายภาพการใช้สอย และสุนทรียภาพไปพร้อมๆกัน 
 12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน  

สถานการณ์และการพัฒนาทางเศรษฐกิจ และวิสัยทัศน์มหาวิทยาลัยต่อการมุ่งพัฒนา
มหาวิทยาลัยนเรศวรสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพ่ือสังคมผู้ประกอบการ บนแนวคิดพันธกิจหลักในการพัฒนา
ศักยภาพด้านการเรียนการสอน วิจัย บริการวิชาการ และท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม นั้น ท าให้ หลักสูตร
บัณฑิตศึกษา ศิลปะและการออกแบบ ปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ นอกจากเพ่ือให้ได้มาตรฐานและเป็นสากล 
ตามแนวปฏิบัติตามปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยในการผลิตบัณฑิตให้มีความเป็นเลิศทางวิชาการ
และมีคุณธรรมจริยธรรม เป็นแบบอย่างที่ดีงามในการด ารงชีวิตและสร้างสรรค์สังคมให้เกิดความสงบและ
สันติสุข รวมทั้งมุ่งอนุรักษ์ทรัพยากร ธรรมชาติสิ่งแวดล้อมศิลปวัฒนธรรมและประเพณี แล้วยังต้องสร้าง
และฝึกฝนทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ให้แก่นิสิตในด้านต่างๆ อีกด้วย เช่น การคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ 
แก้ปัญหา สร้างนวัตกรรม เรียนและท างานเป็นทีม มีภาวะผู้น า สื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ ใช้ข้อมูล
และสารสนเทศ ใช้คอมพิวเตอร์และปัญญาประดิษฐ์ รู้จักและเข้าใจคิดค านวณ สามารถสร้างอาชีพ และ
เรียนรู้ด้วยตนเอง  

ความส าคัญของการฝึกฝนและใช้ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ร่วมกับความรู้เฉพาะด้านทาง
ทัศนศิลป์จะเสริมสร้างการผลิตบัณฑิตให้มี อัตลักษณ์ของความเป็นคนดี คนเก่ง มีวินัย และภูมิใจในชาติ
หลักสูตรฯได้จัดเตรียมความพร้อมของนิสิตด้วยการปรับกระบวนทัศน์การเรียนรู้ยุคใหม่ ให้มีความตื่นรู้ต่อ
สถานการณ์ความเปลี่ยนแปลงของโลก โดยเน้นการฝึกทักษะการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ ด้วยการใช้
เครื่องมือและเทคโนโลยี และความสามารถการใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารเชิงวิชาการ ร่วมกับการใช้ข้อมูล
และสารสนเทศ เพ่ือขยายขอบเขตการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สร้างสรรค์ เผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์ และสร้าง
เครือข่ายระหว่างการประกอบอาชีพ ได้อย่างเหมาะสมกับตนเอง ด้วยเป้าหมายที่ชัดเจน และสอดคล้องกับ
สถานการณ์โลกปัจจุบัน มีความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ รู้จักแก้ปัญหาเฉพาะหน้า สามารถ
ท างานเป็นทีมร่วมกับผู้อ่ืนได้ในทุกความแตกต่างทางวัฒนธรรม มีภาวะผู้น าที่ดี เปิดกว้างยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น และมีอาชีพเมื่อส าเร็จการศึกษา 
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12.3 สถานการณ์ทางสังคมและวัฒนธรรม และผลกระทบการเปลี่ยนแปลง  
เมื่อสถานการณ์ทางสังคมและวัฒนธรรมมีการเปลี่ยนแปลง ทั้งจากความตั้งใจที่เป็นผลจาก

การพัฒนาตามแผนพัฒนาชาติ และความไม่ตั้งใจที่เกิดจากอุบัติการณ์ทางธรรมชาติ หรือภัยจากโรค
ระบาดต่างๆ ย่อมต้องส่งผลต่อสมาชิกในสังคมทุกเพศทุกวัย โดยเฉพาะอย่างยิ่งกลุ่มสมาชิกผู้สูงวัย 
เนื่องจากในปัจจุบันได้กลายเป็นสมาชิกกลุ่มใหญ่ในสังคมไทย ผลกระทบจากสถานการณ์ในข้อ 11.2 และ 
11.3 ท าให้หลักสูตรต้องปรับตัวตามให้สอดรับกับความเปลี่ยนแปลงและพฤติกรรมของสมาชิกในสังคม 
โดยยึดนโยบายเตรียมความพร้อมของบุคลากรทางการศึกษาใน 4 พันธกิจหลักคือ การพัฒนาศักยภาพ
ด้านการเรียนการสอน วิจัย บริการวิชาการ และท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม ให้สอดคล้องกับความเป็นจริง
ตามสถานการณ์ร่วมสมัย ด้วยการสร้างและฝึกฝนทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21  

การพัฒนาศักยภาพด้านการเรียนการสอน เป็นส่วนเสริมการเพ่ิมศักยภาพการแข่งขันแห่ง
ศตวรรษที่ 21 ด้วยการยึดคนเป็นศูนย์กลางพัฒนา ผ่านการผลิตบัณฑิตสู่สังคม นอกจากต้องค านึงถึง                   
การพัฒนานิสิตให้เป็นคนดีมีความเข้มแข็งกล้าหาญ ยึดความถูกต้องมีคุณธรรมจริยธรรม มีจิตส านึก
รับผิดชอบต่อส่วนรวมมีจรรยาบรรณในวิชาชีพมีทัศนคติเชิงบวก แล้ว ยังพัฒนาให้นิสิตเป็นคนเก่ง มีทักษะ
ความสามารถในการประกอบอาชีพอย่างสร้างสรรค์ ทันสมัย สามารถสร้างนวัตกรรม ท างานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ แก้ปัญหาส่วนตัวและอาชีพการงานได้ และที่ส าคัญสามารถสื่อสารเพ่ือสร้างความเข้าใจที่ดี และความ
เป็นหนึ่งเดียวกันในสังคม จากสถานการณ์ความเปลี่ยนแปลงต่างๆ ที่เกิดขึ้นได้ ดังนั้น การเลือกใช้
เครื่องมือการสื่อสารทั้งภาษาและเทคโนโลยี การเน้นทักษะภาษาอังกฤษ ซึ่งเป็นภาษากลางในการสื่อสารใน
ประชาคมอาเซียน และสอดคล้องกับข้อเสนอแนะจากการส ารวจผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในการผลิตบัณฑิต จึงเป็น
ส่วนส าคัญส่วนหนึ่งของการเตรียมความพร้อมนิสิตให้สามารถสื่อสารภาษาอังกฤษที่เกี่ยวข้องกับความรู้ความ
เข้าใจในศาสตร์ความช านาญของตนเอง โดยหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษาทุกหลักสูตรของมหาวิทยาลัย
นเรศวร มีการก าหนดเกณฑ์การสอบผ่านภาษาอังกฤษไว้เป็นเงื่อนไขของการส าเร็จการศึกษา เพ่ือเป็นการ
กระตุ้นให้นิสิตมีการพัฒนาตนเอง เพ่ือประโยชน์ด้านการสื่อสาร และการเข้าถึงข้อมูลทั้งเชิงวิชาการ และ
ความเป็นไปโดยทั่วไปของสังคมในสภาวะร่วมสมัยได้อย่างไร้พรมแดน 

ผลกระทบจากการเป็นศูนย์กลางทางด้านการศึกษาของภูมิภาคภาคเหนือตอนล่าง แม้นว่า
หลักสูตรบัณฑิตศึกษาศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร ได้มีจัดการเรียนการสอนที่มีความ
ใกล้เคียงกับมาตรฐานสากลของศาสตร์ ทีม่ีทั้งธรรมชาติของศาสตร์ศิลปะและการออกแบบที่สามารถสื่อสาร
ได้อย่างมีประสิทธิภาพกับในทุกสถาบัน หรือสังคมศิลปะทั่วโลกอยู่แล้ว แต่ในความเป็นสากลของหลักสูตร
บัณฑิตศึกษา ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร นั้น จ าเป็นต้องสร้างมาตรฐานหลักสูตร ให้เกิด
เอกภาพระหว่างความเป็นสากลของศาสตร์กับลักษณะเฉพาะตามรากเหง้าและวัฒนธรรมท้องถิ่นของที่ตั้ง
สถาบัน และต้องแสดงความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของหลักสูตร ให้ประจักษ์อย่างเป็นรูปธรรมผ่านผลงาน
สร้างสรรค์ หรือความคิดสร้างสรรค์ ที่เกิดจากการประยุกต์ใช้ต้นทุนทางวัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ทั้งนี้ เพ่ือแสดงถึงความลึกซึ้งในเชิงองค์ความรู้ทั้งในความเป็นสากลของตัวศาสตร์ และการเลือกใช้
ประโยชน์จากรากเหง้าทางวัฒนธรรม การสร้างมาตรฐานดังกล่าว ทางหลักสูตรได้น ามาปฏิบัติผ่านรูปแบบ
การวิจัยสร้างสรรค์ด้านศิลปะและการออกแบบ  ด้วยการให้ความรู้เชิงวิเคราะห์ด้านเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น              
ทีจ่ะสร้างความโดดเด่นและน่าสนใจต่อการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ให้กับสังคมภายนอกได้อย่างมีมาตรฐาน  

ความสอดคล้องกับพันธกิจการวิจัย การบริการวิชาการ และท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม                               
ของมหาวิทยาลัย ยังเป็นผลผูกพันจากการพัฒนาศักยภาพด้านการเรียนการสอน หลักสูตรฯ จึงส่งเสริมให้
คณาจารย์บูรณาการกระบวนการวิจัยสร้างสรรค์เข้ากับการเรียนการสอน โดยเน้นการใช้ต้นทุนทาง
วัฒนธรรมและภูมิปัญญาพ้ืนถิ่น เพ่ือบรรลุตามเป้าหมายสมรรถนะหลักของมหาวิทยาลัย ในการสร้าง
ชุมชนเข้มแข็ง ให้สามารถพ่ึงตนเองได้ และมีศักยภาพทางการแข่งขัน โดยส่งเสริมประสิทธิภาพ                  



10 

 

การปฏิบัติงานของบุคลากรในการมีส่วนร่วมกับชุมชน ผ่านการปฏิบัติวิจัยสร้างสรรค์ของคณาจารย์               
ตามกระบวนการสร้างสรรค์ศิลปะและการออกแบบ รวมถึงการประยุกต์ใช้ทรัพยากรท้องถิ่น เพ่ือสร้าง
การค้นคว้าวิจัยสร้างสรรค์ที่เป็นประโยชน์หรือสามารถประยุกต์ใช้กับชุมชน และสนับสนุนการน าไปใช้ให้
เกิดข้ึนอย่างสม่ าเสมอและยั่งยืน  

นอกจากนั้น ยังได้พัฒนากระบวนการเรียนการสอนให้นิสิตมีการคิดอย่างเป็นระบบ รู้จักและ
เข้าใจในเรื่องที่มาทางความคิด ขั้นตอนการสร้างสรรค์ และการพัฒนากระบวนการสร้างสรรค์รูปแบบ
ต่างๆ ทั้งแบบส่วนบุคคลและแบบมีส่วนร่วม และสามารถน าความรู้และประสบการณ์ไปปฏิบัติการ
สร้างสรรค์ เพ่ือตอบสนองต่อกลุ่มเป้าหมายทางการสร้างสรรค์แต่ละกลุ่ม หรือเรียกว่าเป็นไปตาม
เจตนารมณ์และแนวคิดหลักทางการสร้างสรรค์ และการเลือกใช้รูปแบบการสร้างสรรค์ที่เคยเกิดขึ้นในอดีต
หรือในกรณีเทียบเคียง ในกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานให้เกิดเอกลักษณ์ส่วนบุคคล หรือเพ่ือ
วัตถุประสงค์เฉพาะ เช่น เพ่ือตอบสนองกลุ่มเป้าหมายที่เป็นกลุ่มผู้สูงอายุ โดยตระหนักถึงสุขภาวะด้าน
จิตใจของผู้สูงวัย เพ่ือตอบสนองต่อเยาวชน ในการพัฒนาการเจริญเติบโต เพ่ือตอบสนองตนเองในแนว
ทางการแสดงออกทางความงามเฉพาะบุคคล (Individual Artistic Expressions) เพ่ือตอบสนองต่อการ
ใช้ประโยชน์ทางสังคม ด้วยการเป็นภาพสะท้อนสังคม หรือเป็นสื่อสร้างความเข้าใจอันดีแก่สมาชิกในสังคม 
หรือเพ่ือกระบวนการมีส่วนร่วม ในรูปแบบการสร้างสรรค์ร่วมสมัยต่างๆ เพ่ือสร้างปรากฏการณ์ทาง              
ทัศนวัฒนธรรม (Visual culture) ที่อยู่บนรากฐานภูมิปัญญาท้องถิ่นให้เกิดขึ้นในสังคม ทั้งนี้ เพ่ือสร้าง
เสริมสุขภาวะทางกายภาพของสมาชิกในสังคม น าความรื่นรมย์มาสู่ผู้เสพ เป็นเครื่องมือบ าบัด และกระตุ้น
ให้เกิดการเสริมสร้างมโนภาพที่ดี ทั้งทางด้านจิตใจ และสติปัญญา อันน าไปสู่การสร้างสรรค์อ่ืนๆ แก่
สมาชิกในสังคม ทีจ่ะด าเนินควบคู่ไปกับความเจริญก้าวทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

ดังนั้น การปรับปรุงหลักสูตรบัณฑิตศึกษา ศิลปะและการออกแบบ ปี พ.ศ. 2565 ให้เป็นไป
อย่างมีประสิทธิภาพ ตามมาตรฐานสากลและตอบสนองต่อนโยบายการเป็นมหาวิทยาลัยเพ่ือสังคม
ผู้ประกอบการ และความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในการผลิตบัณฑิตหลักสูตรฯ จึงต้องผลิตบัณฑิต
ให้มีคุณภาพและมีคุณสมบัติของนักวิชาการด้านศิลปะและการออกแบบ ผู้มีความสามารถในการใช้ทั้ง
ความรู้วิธีวิทยาด้านการวิจัย ร่วมกับทักษะทางด้านศิลปะ และการออกแบบ และการประยุกต์ใช้ศาสตร์
อ่ืนที่เกี่ยวข้อง ในการสร้างคุณค่าสุนทรียภาพให้เกิดขึ้นแก่จิตใจ และประโยชน์ใช้สอยเชิงกายภาพ ของ
ผลงานศิลปกรรม หรืองานออกแบบ ที่ตรงกับความต้องการ หรือเสนอชิ้นงานนวัตกรรม เพ่ือการแก้ปัญหา
ที่เหมาะสมกับปัจุบันสมัย โดยมุ่งผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ดังต่อไปนี้  

(1) สามารถวิพากษ์ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์ สังคม หรือปัจจัยแวดล้อมอ่ืนๆ ที่มีผลต่อการ
เกิดขึ้นและด ารงอยู่ของผลงานศิลปะและงานออกแบบ ที่ เชื่อมโยงกับทฤษฎี
สุนทรียศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ และประวัติศาสตร์ได้  

(2) สามารถแสดงการใช้หลักการพ้ืนฐานด้านศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น 
และการบูรณาการองค์ความรู้ศาสตร์แห่งสหวิทยาการ เพ่ือการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ
และการออกแบบที่สอดคล้องกับวิถีชีวิตร่วมสมัยและความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้  

(3) สามารถออกแบบการใช้วิธีวิทยาทางการวิจัยสร้างสรรค์ เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลแวดล้อมที่
เกี่ยวข้อง และน าไปสู่การแก้ปัญหาที่มีอยู่เดิม หรือสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เก่ียวข้องกับงาน
ศิลปะ หรืองานออกแบบที่ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการได้ 
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(4) สามารถประเมินปัจจัยที่มีผลต่อกระบวนการผลิตชิ้นงาน เพ่ือน าไปสู่การเลือกใช้แนวทาง
ที่มีประสิทธิภาพในบริหารจัดการโครการออกแบบและผลิตชิ้นงานศิลปกรรม หรือ
ผลิตภัณฑ์ หรือบรรจุภัณฑ์ หรือสื่อนวัตกรรม ตามมาตรฐานสากล และเหมาะสมกับ
บริบททางเศรษฐกิจสังคม วัฒนธรรม หรือปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น ณ เวลาปัจจุบันได้ 

(5) สามารถแสดงข้อเท็จจริงความเป็นมาของชิ้นงาน และสื่อสารแนวคิดในงานศิลปะ หรือ
งานออกแบบของตนเองด้วยเครื่องมือ และวิธีการที่มีประสิทธิภาพในการน าเสนอได้ ทั้ง
ในระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และนานาชาติ  

(6) เป็นผู้ที่ปฏิบัติงานอย่างถูกต้องตามจรรยาบรรณ และจรรยาวิชาชีพนักศิลปะหรือนัก
ออกแบบ แสดงออกถึงสภาวะความเป็นผู้น า มีความรับผิดชอบและเคารพความเห็นต่าง
ในการท างานร่วมกันเป็นทีมได้  

 
13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  

  - ไม่มี - 
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หมวดที ่2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
  1.1 ปรัชญาของหลักสูตร  

 ผลิตบัณฑิตผู้มีความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะและการออกแบบร่วมกับวิธีวิทยาการ
วิจัยสร้างสรรค์ การสื่อสารและบูรณาการข้ามศาสตร์ บนรากฐานศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ท้องถิ่น สู่การสร้างผลงานที่ตอบสนองต่อสถานการณ์สังคมและเศรษฐกิจทั้งในบริบทท้องถิ่นและ
สากล 

 
1.2 ความส าคัญ  

 จากนโยบายของภาครัฐ กรอบยุทธศาสตร์ชาติ ระยะ 20 ปี สู่แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 12 สู่แผนอุดมศึกษาระยะยาว 20 ปี พ.ศ 2561-2580 สถาบันการศึกษาเน้นการ
สร้างองค์ความรู้ที่ตรงกับความต้องการของสังคม เศรษฐกิจ รวมถึงนโยบายของมหาวิทยาลัยนเรศวร 
แผนพัฒนามหาวิทยาลัย ระยะยาว 15 ปี พ.ศ. 2565-2579 มุ่งพัฒนาคุณภาพ และการผลิตบัณฑิต
ให้มีสมรรถนะและทักษะที่จ าเป็นในอนาคต การปรับปรุงหลักสูตรระดับมหาบัณฑิต ศิลปะและการ
ออกแบบในครั้งนี้จึงเน้นการส่งเสริมการเรียนรู้ทักษะ หรือเทคนิคขั้นสูงในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะและการออกแบบ การวิเคราะห์ และประเมินคุณค่า มูลค่า และสถานะของชิ้นงานของศิลปะ
และการออกแบบในมิติองค์รวมของระบบสังคม เศรษฐกิจผ่านกระบวนการวิจัยสร้างสรรค์                         
เน้นการเปิดโอกาสให้เกิดการสร้างความร่วมมือกับเครือข่ายภายนอก ทั้งนอกคณะ และนอกองค์กร
ภาครัฐ หรือเอกชนนอกมหาวิทยาลัย ฝึกฝนทักษะการสื่อสาร และบูรณาการการเรียนการสอนข้าม
ศาสตร์ ที่สร้างบัณฑิตที่พร้อมปฏิบัติงานในวิชาชีพ ที่ตรงกับความต้องการของสังคม ให้ความส าคัญ
กับความเป็นสากล การน าความรู้เชิงวิชาการสู่การสร้างนวัตกรรมงานศิลปะ และการออกแบบ              
เพ่ือประโยชน์ชุมชน สังคม และประชาชน และส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตของตัวนิสิต 
 การร่างหลักสูตรโดยค านึงถึงข้อคิดเห็นจากผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย เช่น ผู้ ใช้บัณฑิต 
ผู้ประกอบการ นิสิตปัจจุบัน และศิษย์เก่า ที่ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับสมรรถนะ ทักษะของมหาบัณฑิต 
และดุษฏีบัณฑิตศิลปะและการออกแบบ ในอนาคต ทักษะของบัณฑิตศตวรรษ 21 ความสามารถ                
ในการใช้องค์ความรู้ด้านการวิจัยสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ข้อมูลเชิงวิชาการ การสื่อสารบูรณาการ
ข้ามศาสตร์ และน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างเหมาะสม รวมถึงความสามารถด้านทักษะความเป็น
ผู้ประกอบการ ความสามารถในการปรับตัว ความยืดหยุ่นต่อสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
รวมถึงการตระหนักและค านึงถึงปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น เช่น ปัญหาด้านความยั่งยืนของระบบนิเวศ 
สิ่งแวดล้อม สังคมผู้สูงอายุ ความแตกต่างหลากหลายทางด้านประชากร แนวคิดทางวัฒนธรรม                  
สิทธิความเป็นธรรม เท่าเทียมของบุคคล ชุมชน และสังคม เป็นต้น 
  โดยความส าคัญในการปรับปรุงการเรียนการสอนของหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา ศิลปะ
และการออกแบบ ปี 2565-2569 ตามผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรที่ตั้งไว้ คือ  

• รู้กว้าง (การบูรณาการข้ามศาสตร์ สาขา คณะ มหาวิทยาลัย และองค์กรทั้งภาครัฐและ
เอกชนนอกมหาวิทยาลัย)     

• รู้ลึก (ทักษะการสืบค้น ศึกษาข้อมูลเชิงวิชาการด้านศิลปะและการออกแบบ ตามระเบียบ
วิธีวิทยาทางการวิจัยสร้างสรรค์ รวมถึงการเพ่ิมพูนทักษะปฏิบัติจากประสบการณ์จริง 
Learning by doing, Problem-based, Issue-based, Area-based, Collaboration)  
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• ความเป็นสากล  ( Internationalization)  มาตรฐานสากล  หมายรวมถึง  การมี
กระบวนการ และความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานวิจัยสร้างสรรค์ งานศิลปะ และ
การออกแบบทั้งในเชิงทฤษฏี และปฏิบัติ ที่สามารถชี้วัดคุณค่าในระดับที่น่าพอใจได้ ทั้ง
ในระดับท้องถิ่น และระดับนานาชาติ รวมถึงความสามารถในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้าม
วัฒนธรรมได้ 

• งานศิลปะ และออกแบบ หรือ นวัตกรรม หรืองานสร้างสรรค์ การประยุกต์ใช้เพ่ือการ
พัฒนาคุณภาพชีวิตของประชากร หรือ สังคม เศรษฐกิจ  
 

  1.3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะ ดังนี้   
 1.3.1 เป็นผู้มีความรู้และทักษะในการประยุกต์ใช้ความรู้เชิงวิชาการ เพ่ือการสร้างผลงาน
สร้างสรรค์ หรือนวัตกรรมด้านศิลปะและการออกแบบอย่างเป็นระบบ  
 1.3.2 เป็นผู้มีความสามารถในการท าวิจัยหรือวิจัยสร้างสรรค์ ที่เป็นประโยชน์ในเชิงวิชาการ 
หรือในเชิงวิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 
 1.3.3 เป็นผู้มีความสามารถในการบริหารจัดการที่ค านึงถึงผลกระทบอย่างรอบด้านในการ
สร้างสรรค์งานศิลปะและงานออกแบบ สามารถสื่อสารและบูรณาการความรู้ข้ามสาขาวิชา 
 1.3.4 เป็นผู้มีทักษะการปฏิบัติงานร่วมกับผู้ อ่ืน มีความรับผิดชอบต่อสั งคม วัฒนธรรม 
สิ่งแวดล้อม และปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นได้อย่างเหมาะสม 
 
 1.4 ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes) 

ELO1  วิพากษ์ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์ สังคม หรือปัจจัยแวดล้อมอ่ืนๆ ที่มีผลต่อการเกิดขึ้น
และด ารงอยู่ของผลงานศิลปะและงานออกแบบ ที่เชื่อมโยงกับทฤษฎีสุนทรียศาสตร์ 
พฤติกรรมศาสตร์ และประวัติศาสตร์ได้ (Analyzing) 

ELO2  แสดงการใช้หลักการพ้ืนฐานด้านศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น และ
การบูรณาการองค์ความรู้ศาสตร์แห่งสหวิทยาการ เพ่ือการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและ
การออกแบบที่สอดคล้องกับวิถีชีวิตร่วมสมัยและความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้ 
(Applying) 

ELO3  ออกแบบการใช้วิธีวิทยาทางการวิจัยสร้างสรรค์ เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลแวดล้อมที่เกี่ยวข้อง 
และน าไปสู่การแก้ปัญหาที่มีอยู่เดิม หรือสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปะ 
หรืองานออกแบบที่ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการได ้(Creating) 

ELO4  ประเมินปัจจัยที่มีผลต่อกระบวนการผลิตชิ้นงาน เพ่ือน าไปสู่การเลือกใช้แนวทางที่มี
ประสิทธิภาพในบริหารจัดการโครงการออกแบบและผลิตชิ้นงานศิลปกรรม หรือ
ผลิตภัณฑ์ หรือบรรจุภัณฑ์ หรือสื่อนวัตกรรม ตามมาตรฐานสากล และเหมาะสมกับ
บริบททางเศรษฐกิจสังคม วัฒนธรรม หรือปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น ณ เวลาปัจจุบันได้
(Evaluating) 

ELO5  แสดงข้อเท็จจริงความเป็นมาของชิ้นงาน และสื่อสารแนวคิดในงานศิลปะ หรืองาน
ออกแบบของตนเองด้วยเครื่องมือ และวิธีการที่มีประสิทธิภาพในการน าเสนอได้ ทั้งใน
ระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และนานาชาติ (Applying) 

ELO6  ปฏิบัติงานอย่างถูกต้องตามจรรยาบรรณ และจรรยาวิชาชีพนักศิลปะหรือนักออกแบบ 
แสดงออกถึงสภาวะความเป็นผู้น า มีความรับผิดชอบและเคารพความเห็นต่างในการ
ท างานร่วมกันเป็นทีมได้ (Affective)   
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2.  แผนพัฒนาปรับปรุง  
 แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ ตัวบ่งชี้ 

1. พัฒนาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตร 
มห าบัณฑิ ต  ส าข าศิ ล ปะและกา ร
ออกแบบให้สอดคล้องกับนโยบายและ
บริบทที่เปลี่ยนแปลง 

- ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้อง กับ 
มหาวิทยาลัย คณะวิชาและภาควิชา  
โ ดยการมี ส่ ว น ร่ ว มของ ผู้ มี ส่ วน
เกี่ ยวข้องกับหลักสูตร เช่น ผู้ ใช้
บัณฑิต นิสิตปัจจุบัน ศิษย์เก่า องค์กร
ที่ เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ และผู้สอน 
เป็นต้น 
- ประเมินหลักสูตร 

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
-  ร ายงานผลการประ เ มิ น
หลักสูตร 
- รายงานผลการประเมินความ  
พึงพอใจของผู้ส าเร็จการศึกษา 
-  ติ ดตามความก้ าวหน้าใน
อาชีพ การงานของผู้ส า เร็จ
การศึกษา 

2. พัฒนาคณาจารย์ให้สามารถจัดการ
เรียนการสอนที่เน้นระเบียบวิธีวิทยาการ
วิจัยเป็นฐาน 

- จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ 
- ส่งเสริมให้คณาจารย์ใช้การวิจัยเป็น
ฐานในการจัดการเรียนการสอน 

-  ความรู้  คว าม เข้ า ใจของ
คณาจารย์ในการจัดการเรียน
การสอนในกลุ่มรายวิชาบังคับ  
กลุ่มรายวิชาบังคับไม่นับหน่วย
กิ ต  แ ล ะ ใ น ก ลุ่ ม ร า ย วิ ช า
วิทยานิพนธ์ โดยใช้ระเบียบวิธี
วิทยาการวิจัยเป็นฐาน 
- แผนการจัดการเรียนการสอน 
(แผนการเรียนรู้ของรายวิชา) 

3. พัฒนาการเรียนการสอน การวิจัย  
โดยบูรณาการเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น  
เช่น ภูมิปัญญาท้องถิ่น สถาปัตยกรรม 
และสิ่งแวดล้อม เพ่ือความยั่งยืน อัน 
น า ไปสู่ ประโยชน์ ในการขับเคลื่ อน
นวัตกรรมทางศิลปะและการออกแบบ           
สู่เศรษฐกิจและสังคม 

- ส่งเสริมให้ทุกรายวิชามีการเรียนรู้
ข้ ามศาสตร์  มี การค้นคว้ า  เก็ บ
รวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ ข้อมูล ของ
ผลงานสร้างสรรค์ด้านศิลปะ และ
การออกแบบ ในหลากหลายมิติ ทั้ง
ในเชิงคุณค่าตามกรอบแนวคิดของ
ตัวศาสตร์ หรือคุณค่า/มูลค่าจากมิติ
อ่ืนๆ  

- มีรายวิชาที่สนับสนุนการวิจัย 
เ ช่ น  ร ะ เบี ยบวิ ธี วิ จั ย  ก า ร
สัมมนา และการสร้างสรรค์
ผลงานด้ านศิลปะและการ
ออกแบบ 
-  บ ท ค ว า ม วิ ช า ก า ร ห รื อ
บทความวิจัย ที่มีการบูรณาการ
อย่างน้อย  1 เรื่อง/ปี 

4.พัฒนาระบบการตรวจสอบ ประเมิน
สมรรถนะของนิสิตปัจจุบัน และศิษย์เก่า 
กับผลการเรียนที่คาดหวัง ELOs 

พัฒนาระบบติดตามการประเมินผล
การเรียน ตั้งแต่ก่อนเข้า หลังเรียน 
และส าเร็จการศึกษา  
- สร้างระบบติดต่อศิษย์เก่า เกี่ยวกับ
คุณภาพชีวิต 
- พัฒนาระบบติดตามข้อมูลป้อนจาก
นิสิต บัณฑิตและศิษย์เก่า 

- เกณฑ์การคัด รับเข้าของนิสิต
ในชั้นปีที่ 1 
- การทวนสอบสัมฤทธิ์ผลของ
รายวิชา 
- ข้อมูลป้อนกลับการติดตาม
บัณฑิตเมื่อส าเร็จการศึกษา 
- ข้อมูลการตรวจสอบสภาวะ
การมีงานท า การท างานตรง
สายของบัณฑิตที่ส า เร็ จการ 
ศึกษา และศิษย์เก่า 



15 

 

 แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ ตัวบ่งชี้ 

- ข้อมูลการติดตามคุณภาพชีวิต 
และการพัฒนาตนเองของศิษย์
เก่า และข้อมูลป้อนกลับการ
พัฒนาการเรียนการสอนจาก
ศิษย์เก่า 

5. ส่งเสริมความสามารถมาตรฐาน
วิชาชีพระดับประเทศและระดับสากล 

- สร้างความร่วมมือกับเครือข่าย
วิ ช า ชี พ  ส ถ า บั น ก า ร ศึ ก ษ า ใ น
ต่างประเทศ และเครือข่ายสภา
วิชาชีพ 
- หลักสูตรมีการส่งเสริม สนับสนุน
การจัดกิจกรรม โครงการ ในการ
เรียนการสอนที่มุ่งด้านการปฏิบัติ 
และการสร้างประสบการณ์จริง เช่น  
ฝึ กวิ ช าชีพ  ปฏิบั ติ  ศึ กษาดู ง าน              
การฝึกอบรม  
-  พัฒนาแหล่ ง เรียนรู้  พ้ืนที่ห้ อง 
ปฏิบัติการเพ่ือสร้างทักษะวิชาชีพ 
พ้ืนที่ทดลองผิด – ถูกสร้างประสบ 
การณ์ให้บัณฑิตสู่การเป็นบัณฑิต
พร้อมใช้ 

- แผนการด า เนินการสร้ า ง
ความร่วมมือระหว่างองค์กร 
โครงการกิ จกรรม เกี่ ย วกับ
การบูรณาการเครือข่ายต่างๆ 
จาก โครงการตามแผนของ
หลักสูตร และ แผนการเรียนรู้
ของรายวิชา กิจกรรมในรายวิชา 

6. พัฒนาการบูรณาการการเรียน เพ่ือ
น าไปใช้พัฒนาชุมชน สังคม และ
ภาคอุตสาหกรรม เศรษฐกิจ  
 

- สร้างเครือข่ายภาครัฐ มหาวิทยาลัย 
ภาคเอกชน ผู้ประกอบการชุมชน 
ภาคอุตสาหกรรม ทั้งภายในประเทศ 
และภายนอกประเทศ 
- เครือข่ายความร่วมมือ
ภาคอุตสาหกรรมและชุมชนจะ
ด าเนินการผ่านงานวิจัย หรือหน่วย
วิจัยย่อยต่างๆ (research units) 
โดยอาจารย์ประจ าหลักสูตรเพ่ือ
พัฒนาองค์ความรู้ด้านนวัตกรรมการ
ออกแบบร่วมกันอย่างมีความ
หลากหลาย ผ่านรูปแบบการศึกษา
และงานวิจัย บริการวิชาการ 

- แผนการด าเนินการ  การสร้าง
ความร่วมมือระหว่างองค์กร 
- โครงการกิจกรรมเกี่ยวกับ
การบูรณาการเครือข่ายต่างๆ 
จาก โครงการตามแผนของ
หลักสูตร และ แผนการเรียนรู้
ของรายวิชา กิจกรรมในรายวิชา 
- กิจกรรมการบริการวิชาการ  
- โครงการที่เกี่ยวข้องกับการบูร
ณ า ก า ร ก า ร เ รี ย น  กั บ ก า ร
น าไปใช้ พัฒนาชุมชน สังคม 
อุตสาหกรรม เศรษฐกิจ 
- ช่องทางการประชาสัมพันธ์
ของหลักสูตรตามสื่อต่างๆ  
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 
          1.1 ระบบ   
 ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ  1 ภาคการศึกษาปกติ                       
มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
 1.2 การจัดการศึกษาภาคการศึกษาฤดูร้อน  

ไม่มี 
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  

ไม่มี 
2.  การด าเนินการหลักสูตร  
 2.1 วัน – เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน   
   วัน - เวลาราชการปกติ                                                                                                                                                                                                                   
  ภาคการศึกษาต้น เดือน มิถุนายน – ตุลาคม 

ภาคการศึกษาปลาย เดือน พฤศจิกายน – มีนาคม 
วันเสาร์- อาทิตย ์
ภาคการศึกษาต้น เดือน มิถุนายน – ตุลาคม 
ภาคการศึกษาปลาย เดือน พฤศจิกายน – มีนาคม 

 2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
  เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวร ว่าด้วย การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 
เรื่องคุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา และมีคุณสมบัติอื่น ๆ ตามที่หลักสูตรก าหนด ดังนี้  

  1. แผน ก แบบ ก 1  
  เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีทางด้านศิลปะและการออกแบบ หรือสาขา                     
ที่เกี่ยวข้องและสัมพันธ์กัน จากสถาบันอุดมศึกษาที่กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรมรับรอง และเป็นผู้มีทักษะการท างานวิจัยสร้างสรรค์ด้านศิลปะและการออกแบบ หรือส าเร็จ
การศึกษาจากหลักสูตรที่มีการก าหนดเกณฑ์ส าเร็จการศึกษาด้วยการท าโครงงานศิลปนิพนธ์ 
  2. แผน ก แบบ ก 2  
  เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีทางด้านศิลปะและการออกแบบ หรือสาขาที่
เกี่ยวข้องและสัมพันธ์กัน จากสถาบันอุดมศึกษาที่กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรมรับรอง 
 2.3 ปัญหาของนิสิตแรกเข้า 

2.3.1 นิสิตบางส่วนความรู้ด้านภาษาต่างประเทศ และการสืบค้นข้อมูลในเอกสาร
ต่างประเทศไม่เพียงพอ 

2.3.2  นิสิตบางส่วนความรู้ความสามารถด้านการวิจัย และวิจัยสร้างสรรค์ไม่เพียงพอ 
2.3.3  นิสิตบางส่วนขาดความเข้าใจเรื่องการบริหารเวลา รวมถึงข้อก าหนดในการส าเร็จ

การศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา ท าให้นิสิตไม่สามารถส าเร็จการศึกษาได้ในระยะเวลา
ที่หลักสูตรก าหนด 
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2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนิสิตในข้อ 2.3 
2.4.1  จัดกิจกรรมเสริมความรู้เกี่ยวกับทักษะภาษาต่างประเทศและการสืบค้นข้อมูลใน

เอกสารต่างประเทศ 
2.4.2  จัดกิจกรรมเสริมความรู้เกี่ยวกับการท าวิจัย และวิจัยสร้างสรรค์  
2.4.3  จัดการปฐมนิเทศนิสิตใหม่แนะน าการให้บริการของมหาวิทยาลัย ข้อบังคับต่างๆ 

ในการส าเร็จการศึกษา เทคนิคการเรียนและการวางแผนการศึกษาในหลักสูตรระดับ
บัณฑิตศึกษา  

  

2.5  แผนการรับนิสิตและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี   
แผน ก แบบ ก 1  

               ชั้นปี 
                                  ปีการศึกษา 
   2565    2566    2567    2568    2569 

               ชั้นปีที่ 1 10 10 10 10 10 
               ชั้นปีที่ 2 - 10 10 10 10 
                รวม 10 20 20 20 20 
 จ านวนนิสิตที่ คาดว่ าจะส า เร็จ
การศึกษา 

- 10 10 10 10 

 
แผน ก แบบ ก 2  

               ชั้นปี 
                                  ปีการศึกษา 
   2565    2566    2567    2568    2569 

               ชั้นปีที่ 1 10 10 10 10 10 
               ชั้นปีที่ 2 - 10 10 10 10 
                รวม 10 20 20 20 20 
 จ านวนนิสิตที่คาดว่าจะส าเร็จ
การศึกษา 

- 10 10 10 10 

 
2.6 งบประมาณตามแผน 

  2.6.1 ประมาณการงบประมาณรายรับ  

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

ค่าธรรมเนียการศึกษา 522,000 1,044,000 1,044,000 1,044,000 1,044,000 
รวมรายรับ 522,000 1,044,000 1,044,000 1,044,000 1,044,000 
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  2.6.2 ประมาณการงบประมาณรายจ่าย 
รายละเอียดรายจ่ายสรุปได้ตามหมวดเงินไว้คร่าวๆ ดังต่อไปนี้ 

รายละเอียดรายจ่าย 
ปีงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

1. ค่าตอบแทน 150,000 300,000 300,000 300,000 300,000 
2. ใช้สอย 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 
3. วัสดุ 5,000 10,000 10,000 10,000 10,000 
4. ครุภัณฑ์ 10,000 20,000 20,000 20,000 20,000 

รวมรายจ่าย 265,000 430,000 430,000 430,000 430,000 
หมายเหตุ : งบประมาณรายรับและรายจ่ายในแต่ละปีแต่ละหมวดเป็นเพียงการประมาณคร่าวๆ เท่านั้น 
 

2.6.3 ประมาณการค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตบัณฑิต เป็นเงิน 101,250 บาท               
ต่อคน/ต่อปี  

โดยคิดจากรายจ่ายรวมทั้ง 5 ปีการศึกษา เท่ากับ 2,025,000 บาท หารด้วยจ านวนนิสิต
ตามแผนรับนิสิต ทั้ง 5 ปีการศึกษาเท่ากับ 20 คน จะได้เท่ากับ 101,250 บาทต่อคน/ต่อปี 

        
       2.7 ระบบการจัดการศึกษา 

  แบบชั้นเรียน  
  แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
  แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
 แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
 แบบทางไกลทางอินเตอร์เน็ต 
  อ่ืนๆ (แบบออนไลน์) 

  หมายเหตุ : การจัดการเรียนการสอนในระบบออนไลน์ จะใช้เฉพาะในช่วงที่มีการระบาด
       ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) เท่านั้น  
 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย   
          เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวรว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2559 และ 
ประกาศมหาวิทยาลัยนเรศวร เรื่อง ก าหนดหลักเกณฑ์การเทียบโอนหน่วยกิตระดับบัณฑิตศึกษา 
 
3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน  

3.1 หลักสูตร  
   3.1.1 จ านวนหน่วยกิต 

หลักสูตรแผน ก แบบ ก 1 จ านวนหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 
หลักสูตรแผน ก แบบ ก 2 จ านวนหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 
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3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 
 

ล าดับที ่
 

รายการ 
เกณฑ์ ศธ. 
พ.ศ. 2558 

 มคอ.1  
สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 

พ.ศ.2558 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2565 

แผน ก 
แบบ ก 1 

แผน ก 
แบบ ก 2  

แผน ก 
แบบ ก 1 

แผน ก  
แบบ ก 2  

แผน ก  
แบบ ก 1  

แผน ก  
แบบ ก 2  

1 รายวิชา(Coursework)     ไม่น้อยกว่า                                   - 12 - - - 24 
1.1 วิชาบังคับ - - - 12  - 12 
1.2 วิชาเลือก                   ไม่น้อยกว่า                                      - - - - - 12 

2 วิทยานิพนธ์                   ไม่น้อยกว่า                                      36 12 36 12 36 12 
3 รายวิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต  ไม่น้อยกว่า                              - -  - 5 5  

หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า                                    36 36 36 36 36 36 
   

3.1.3 รายวิชา 
 กรณีจัดการศึกษาแผน ก แบบ ก 1 
 จ านวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า  36     หน่วยกิต  
1) วิทยานิพนธ์          36   หน่วยกิต 
     706590  วิทยานิพนธ์ 1 แผน ก แบบ ก 1            9 หนว่ยกิต 

Thesis 1, Type A 1 
     706591 วิทยานิพนธ์ 2 แผน ก แบบ ก 1           9 หนว่ยกิต 

Thesis 2, Type A 1 
     706592  วิทยานิพนธ์ 3 แผน ก แบบ ก 1            9 หนว่ยกิต 

Thesis 3, Type A 1 
     706593  วิทยานิพนธ์ 4 แผน ก แบบ ก 1            9 หนว่ยกิต 

Thesis 4, Type A 1 
 
2) รายวิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต   ไม่น้อยกว่า   5 หน่วยกิต 
     706580 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี          3(3-0-6) 

Research Methodologies in Science and Technology  
     706581  สัมมนา 1              1(0-2-1)  

Seminar 1 
     706582  สัมมนา 2                1(0-2-1)  

Seminar 2 
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กรณีจัดการศึกษาแผน ก แบบ ก 2 
 จ านวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า  36   หน่วยกิต  
1) วิชาบังคับ  จ านวนหน่วยกิต     12  หน่วยกิต  
      

706511  ความเข้าใจและการผลิตงานศิลปะและงานออกแบบจาก  3(2-2-5) 
ความต้องการของผู้ใช้งาน   

  Understanding of Art and Design Production from Users’ Needs 
     706513  การคิดเชิงออกแบบและศิลปะ     3(2-2-5) 

Art and Design Thinking Process 
     706514  พฤติกรรมสภาพแวดล้อมและทฤษฎีจิตวิเคราะห์ในงานศิลปะ  3(3-0-6) 

และการออกแบบ                 
Environmental Behavior and Psychoanalytic Theories in Art  
and Design  

     706515  การบริหารและความร่วมมือในงานศิลปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 
Administration and Collaboration in Art and Design 

 
2) วิชาเลือก  จ านวนไม่น้อยกว่า     12  หน่วยกิต  

ให้เลือกเรียนจากรายวิชาดังต่อไปนี้ โดยสามารถเลือกคละกลุ่มวิชาได้ ทั้งนี้ต้องได้รับ
ความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิชาการ หรืออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

กลุ่มวิชาออกแบบอุตสาหกรรม 
706524   การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมขั้นสูง         3(2-2-5) 

       Advanced Industrial Product Design 
706525  การออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ                                   3(2-2-5) 
       Eco-Design 
706528  การออกแบบเพื่อทุกคน        3(2-2-5) 

       Inclusive Design 
706529  ทฤษฎีแห่งรูปทรง ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์    3(2-2-5) 

       Theory of Forms in Product Design 
706530  วัฒนธรรม แบบอย่าง และสมัยนิยม     3(2-2-5)
  Culture Style and Fashion 
706531  การออกแบบสภาพแวดล้อมภายในขั้นสูง    3(2-2-5) 

      Advanced Interior Environmental Design 
 

กลุ่มวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิก  
706532  บรรจุภัณฑ์และพ้ืนที่จัดจ าหน่าย      3(2-2-5) 

Packaging and Retail Space   
     706533  ตราสินค้าและบรรจุภัณฑ์ส าหรับผู้ประกอบการ   3(2-2-5) 

 Branding and Packaging for Entrepreneurs  
     706534  นวัตกรรมการออกแบบบรรจุภัณฑ์     3(2-2-5) 

Packaging Design Innovation 
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     706535  ห่วงโซ่คุณค่าบรรจุภัณฑ์       3(2-2-5) 
Packaging Value Chain  

     706536  การพัฒนาและออกแบบบรรจุภัณฑ์     3(2-2-5)  
Packaging Design and Development  

     706537  การออกแบบตัวละครส าหรับงานธุรกิจ     3(2-2-5)
  Character Design for Business 
     706538  องค์ประกอบของสิ่งพิมพ์       3(2-2-5) 

Typographic Composition 
      706539  การออกแบบกราฟิกเพ่ือสร้างประสบการณ์ของผู้ใช้    3(2-2-5) 

Graphic Design for Building-up Users’ Experience 
      706540  การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์โดยผ่านสื่อสังคมออนไลน์  3(2-2-5) 

Brand Identity Design Through Online Social Media 
      706541  การออกแบบสื่อโฆษณา      3(2-2-5) 
                               Media Design for Advertising 
 

 กลุ่มวิชา แอนิเมชัน เกมส์ และมัลติมีเดีย 
     706550  อุตสาหกรรมและเทคโนโลยีในการออกแบบเกมส์    3(2-2-5)
  Industry and Technology for Game Design 
     706551  องค์ประกอบของเกมส์ส าหรับนักพัฒนาเกมส์    3(2-2-5)
  Game Components for Game Developers 
     706552  การออกแบบสาระดิจิทัลและการน าเสนอ     3(2-2-5)
  Digital Content Design and Presentation 
     706553  การพัฒนาแอปพลิเคชั่น       3(2-2-5)
  Application Development 
     706554  การพัฒนาองค์ประกอบของการออกแบบแอนิเมชั่น    3(2-2-5)
  Composition Development for Animation Design 
     706555  การคิดสร้างสรรค์เพ่ือการออกแบบแอนิเมชั่น    3(2-2-5)
  Creative Thinking for Animation Design 
     706557  แอนิเมชั่นส าหรับสื่อโต้ตอบ      3(2-2-5)
  Animation for Interactive Media 

          706558  เทคโนโลยีอุบัติใหม่เพ่ือการแสดงงาน     3(2-2-5) 
Emerging Technology for Exhibition 

  
  กลุ่มวิชาทัศนศิลป์  

      706560  สุนทรียศาสตร์และการวิจารณ์ศิลปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 
Aesthetics and Criticism in Art and Design 

         706561  แนวโน้มทัศนศิลป์ และศิลปะประยุกต์ร่วมสมัย    3(2-2-5)  
Trends in Contemporary Visual Art and Applied Art 

     707562  หัวข้อคัดสรรทางศิลปะและการอออกแบบ    3(2-2-5) 
Selected Topic in Art and Design 
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     706563  มานุษยวิทยา และการสร้างชิ้นงานศิลปกรรม   3(2-2-5) 
Anthropology and Art Creation 

     706564  การตลาดผลงานศิลปะบนระบบอินเตอร์เน็ต                   3(2-2-5)                                      
Online Art Marketing 
 

 กลุ่มวิชาศิลปะและวัฒนธรรม  
     706570  ศิลปะพ้ืนบ้าน       3(2-2-5) 

Folk Art 
     706571  การออกแบบหัตถกรรมร่วมสมัย      3(2-2-5) 

Contemporary Crafts Design 
     706572  การวางแผนงานและบริหารองค์กรด้านศิลปวัฒธรรม   3(2-2-5) 
             Planning and Management of Art and Cultural Organization       
     706573  ภูมิปัญญาและศิลปกรรมท้องถิ่น      3(2-2-5) 

Local Wisdoms and Art 
     706574  คุณค่าสุนทรียะของศิลปวัฒนธรรม           3(2-2-5) 

Aesthetic Values in Art and Culture 
     706575  การบริหารพิพิธภัณฑ์และหอศิลป์            3(2-2-5) 

Museum and Art Gallery Curation     
 

6. กลุ่มวิชาวิทยานิพนธ์  จ านวนไม่น้อยกว่า     12 หน่วยกิต 
 706594  วิทยานิพนธ์ 1 แผน ก แบบ ก 2  3 หน่วยกิต 

Thesis 1, Type A 2 
 706595 วิทยานิพนธ์ 2 แผน ก แบบ ก 2            3 หนว่ยกิต 

Thesis 2, Type A 2 
      706596  วิทยานิพนธ์ 3 แผน ก แบบ ก 2            6 หนว่ยกิต 

Thesis 3, Type A 2 
 
7. รายวิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต จ านวนไม่น้อยกว่า     5 หน่วยกิต 
 706580 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

   Research Methodologies in Science and Technology  
 706581  สัมมนา 1 1(0-2-1)  

Seminar 1 
      706582  สัมมนา 2  1(0-2-1)  

Seminar 2  
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3.1.4 แผนการศึกษา   
 3.1.4.1 แผน ก แบบ ก 1 
 

ชั้นปีที่ 1 
ภาคการศึกษาต้น 

706580    ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาศาสตร์เละเทคโนโลยี (ไม่นับหน่วยกิต)    3(3-0-6) 
              Research Methodologies in Science and Technology 
706590     วิทยานิพนธ์ 1 แผน ก แบบ ก 1          9 หน่วยกิต    
     Thesis 1, Type A 1 

       รวม       9 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่ 1 
ภาคการศึกษาปลาย 

706591    วิทยานิพนธ์ 2 แผน ก แบบ ก 1   9 หน่วยกิต  
    Thesis 2, Type A 1  

706581  สัมมนา 1 (ไม่นับหน่วยกิต)    1(0-2-1)  
    Seminar 1 (Non – Credit) 
       รวม       9 หน่วยกิต 

 
 

ชั้นปีที่ 2 
ภาคการศึกษาต้น 

706592 วิทยานิพนธ์ 3 แผน ก แบบ ก 1   9 หน่วยกิต 
 Thesis 3, Type A 1 

706582    สัมมนา 2 (ไม่นับหน่วยกิต)  1(0-2-1)  
   Seminar 2 (Non – Credit) 
        รวม       9 หน่วยกิต 

 
ชั้นปีที่ 2 

ภาคการศึกษาปลาย 
706593  วิทยานิพนธ์ 4 แผน ก แบบ ก 1  9 หน่วยกิต 

 Thesis 4, Type A 1 
         รวม       9 หน่วยกิต 
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3.1.4.2 แผน ก แบบ ก 2 
 

ชั้นปีที่ 1 
ภาคการศึกษาต้น 

706580 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาศาสตร์เละเทคโนโลยี (ไม่นับหน่วยกิต)    3(3-0-6) 
     Research Methodologies in Science and Technology  

706513      การคิดเชิงออกแบบและศิลปะ                      3(2-2-5) 
 Art and Design Thinking Process 
706514     พฤติกรรมสภาพแวดล้อมและทฤษฎีจิตวิเคราะห์ในงานศิลปะ            3(3-0-6) 

     และการออกแบบ  
     Environmental Behavior and Psychoanalytic Theories  
     in Art and Design 

706xxx      วชิาเลือก               3(2-2-5) 
     Elective Course 
       รวม        9 หน่วยกิต 

 
ชั้นปีที่ 1 

ภาคการศึกษาปลาย 
   706511      ความเข้าใจและการผลิตงานศิลปะและงานออกแบบ                 3(2-2-5) 

                จากความต้องการของผู้ใช้งาน 
      Understanding of Art and Design Production from Users’ Needs 
706xxx      วชิาเลือก               3(2-2-5) 

     Elective Course 
706xxx      วชิาเลือก               3(2-2-5) 

     Elective Course 
706581      สัมมนา 1 (ไม่นับหน่วยกิต)           1(0-2-1) 

     Seminar 1 (Non – Credit) 
706594      วิทยานิพนธ์ 1 แผน ก แบบ ก 2           3 หนว่ยกิต  

     Thesis 1, Type A 2 
       รวม       12 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 2 
ภาคการศึกษาต้น 

706515      การบริหารและความร่วมมือในงานศิลปะและการออกแบบ        3(2-2-5) 
      Administration and Collaboration in Art and Design 

706xxx       วิชาเลือก               3(2-2-5) 
      Elective Course 

706582  สัมมนา 2 (ไม่นับหน่วยกิต)           1(0-2-1) 
 Seminar 2  (Non – Credit) 

706595      วิทยานิพนธ์ 2 แผน ก แบบ ก 2           3 หนว่ยกิต 
      Thesis 2, Type A 2 
       รวม        9 หน่วยกิต 

 
ชั้นปีที่ 2 

ภาคการศึกษาปลาย 
706596  วิทยานิพนธ์ 3 แผน ก แบบ ก 2  6 หน่วยกิต  

  Thesis 3, Type A 2 
                                                                      รวม        6 หน่วยกิต 
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3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา   
 

706511  ความเข้าใจ และการผลิตงานศิลปะและงานออกแบบจากความต้องการ 3(2-2-5) 
 ของผู้ใช้งาน 

      Understanding of Art and Design Production from Users’ Needs 
      ความสัมพันธ์ระหว่างการรับรู้ ความสามารถและข้อจ ากัดของร่างกายมนุษย์ 

ลักษณะการสร้างชิ้นงานศิลปะ และงานออกแบบอย่างเหมาะสม ตั้งแต่ระดับความงามในชิ้นงาน
ศิลปะหรือผลิตภัณฑ์ถึงการออกแบบบริการ ความสามารถในการสื่อสารระหว่างสิ่งประดิษฐ์และ
สภาพแวดล้อมกับการรับรู้ของมนุษย์ การรับรู้ระดับซับซ้อนในการใช้งานชิ้นงานออกแบบ 
กระบวนการการสร้างสรรค์งานศิลปะ และการออกแบบโดยได้รับความร่วมมือจากผู้ใช้งานใน
ระดบัต่างๆ  

Understanding relationships between human perception, physical 
abilities, limitations, and appropriate product design and service. Communication 
ability and communicating between a work of design, built environment and 
participatorory in human perception; complexity of perception on design functions 
and levels of user’s participation in design processes 
 
706513  การคิดเชิงออกแบบและศิลปะ     3(2-2-5) 
 Art and Design Thinking Process 

 ความเป็นมา แนวคิด หลักการ การวิเคราะห์เพ่ือหาทางแก้ปัญหา ด้วยกระบวนการ
คิดแบบนักออกแบบ และกระบวนการคิดแบบนักศิลปะ วิเคราะห์ และอภิปรายในประเด็นร่วม
สมัย การสร้างแนวความคิดในการออกแบบ หรือการสร้างสรรค์งานศิลปะ เพ่ือลดหรือแก้ปัญหา
ที่ส่งผลกระทบในปัจจุบัน 

 Background, concepts, principles, problem-solving analysis based on 
designers and artists’ thinking process. Discussion about contemporary issues, 
creating design ideas or art creation to reduce or solve existing problems 

 
706514  พฤติกรรมสภาพแวดล้อม และทฤษฎีจิตวิเคราะห์ในงานศิลปะ   3(3-0-6)                    

และการออกแบบ  
Environmental Behavior and Psychoanalytic Theories in Art and Design 

 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อม กระบวนการทางจิต สัมผัส ความรู้สึก 
การรับรู้จินตภาพด้านทัศนาการ การตีความหมายการแสดงออกทางพฤติกรรม และประสบการณ์
ในอดีตที่น าไปสู่การรับรู้สภาพแวดล้อม วิธีการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับจิตวิทยาสภาพแวดล้อมในการ
วิเคราะห์งานศิลปะและการออกแบบ 

 Interaction between human and environment, mental processes, 
sense, feeling, and visual imagery. Interpretation of behavioral expression and 
experiences in environmental perceptions. Research methods related to 
environmental psychology in art and design analysis 
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706515       การบริหารและความร่วมมือในงานศิลปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 
Administration and Collaboration in Art and Design 
การท าความเข้าใจองค์ประกอบการผลิตผ่านกระบวนการสร้างชิ้นงานศิลปะและ

งานออกแบบ การเลือกใช้วัสดุ การตีความข้อมูล การปกป้องทรัพย์สินทางปัญญาด้านความคิด
สร้างสรรค์และนวัตกรรม ปัจจัยด้านมนุษย์ การออกแบบอย่างคุ้มทุน และการบริหารจัดการ
โครงการ รูปแบบธุรกิจ เช่น การตลาด การเงินการบัญชี รูปแบบการจัดการองค์กร ความเป็น
ผู้น าการเจรจาต่อรอง และการตัดสินใจ 

Understanding of manufacturing elements through art production; 
material selection, datat interpretation, intellectual property protection for 
creativity and innovation, human factors, lean design, and project management, 
business models including marketing, finance and accounting, organizational 
management, leadership in negotiation, and decision-making 

 
706524  การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมข้ันสูง     3(2-2-5) 

Advanced Industrial Product Design  
ศึกษากระบวนการและแนวความคิดทางเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

อุตสาหกรรมขั้นสูง มุ่งเน้นการวิเคราะห์ด้านงานออกแบบอุตสาหกรรม การเลือกใช้วัสดุ 
โครงสร้าง กรรมวิธี และรูปแบบ ความเข้าใจ และกลุ่มเป้าหมายทางการตลาด ประยุกต์ ใช้
เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมสนับสนุนกระบวนการออกแบบ 

Study advanced methodology of industrial design technology 
processes and concepts with an emphasis on design, industrial material selection, 
framework, process and industry format, understanding communication, targeted 
marketing group analysis with an application of industrial technology in support of 
the design work 

 
706525  การออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ      3(2-2-5)  

Eco-Design  
บทบาทหน้าที่ของนักออกแบบที่มีต่อสิ่งแวดล้อมและระบบนิเวศโลกทั้งในบริบท

ของตัวบุคคล ท้องถิ่น และสังคมโลก ในฐานะของผู้ผลิตและผู้บริโภคท่ีมีจิตส านึกเพ่ือการพัฒนาที่
ยั่งยืน ตลอดจน บูรณาการแนวคิดสู่การปฏิบัติในเชิงพาณิชย์ การรับรู้ และความต้องการของ
ผู้บริโภค ความสอดคล้องในแง่เศรษฐศาสตร์ และความเป็นไปได้ในการก าหนดแนวทางการ
ออกแบบทั้งท่ีเป็นนามธรรม และรูปธรรม ตามบริบทของสังคมท่ีเปลี่ยนแปลงไป 

Roles and duties of designers on environment and global ecology in 
terms of individuals, localities and world societies as producers and consumers 
based on sustainable development.  Concept integrated into commercial practices. 
Perceptions and consumers’ need in line with economy and feasibility of 
conceptual and concreate design, according to changing social contexts 
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706528  การออกแบบเพื่อคนทุกคน      3(2-2-5) 
Inclusive Design 
การเปลี่ยนแปลงทางสังคมที่มีผลต่อความเป็นอิสระในการด ารงชีวิต โดยเฉพาะ

อย่างยิ่งผู้ที่มีความพิการทางร่างกาย เช่น ทางการเคลื่อนไหว การได้ยิน การมองเห็น ทางจิต และ
ทางสติปัญญา รวมถึง คนต่างเพศ ต่างวัย  ต่างระดับความรู้ ความสามารถ ตลอดจนทาง
เศรษฐกิจ การวิจัยเพ่ือการออกแบบให้สนองความต้องการของผู้ที่มีความบกพร่องทางร่างกาย 
หรือผู้ที่มีข้อจ ากัดจากสภาพร่างกายให้สามารถพ่ึงพาตนเองได้อย่างเป็นอิสระ และมีความเสมอ
ภาคเท่าเทียมกัน 

Social changes in people’s living dependency due to disabilities 
(mobility, hearing, vision, mental and intellectual disabilities) including all ages, 
genders, different educational, cultural, and economic backgrounds. Research and 
design for people with disabilities to be more independent living and more equality 

 
706529  ทฤษฎีแห่งรูปทรง ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์     3(2-2-5)  

Theory of Forms in Product Design  
ทฤษฏีการสร้างรูปทรง ที่มาของรูปทรง การทดสอบการรับรู้รูปทรงในงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ และงานสร้างสรรค์ โดยมีผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง วิธีวิทยาทางการวิจัยเพ่ือการตรวจสอบ
รูปทรงในงานออกแบบ กับการรับรู้ของมนุษย์ สู่การก าหนด คัดเลือกรูปทรงที่เหมาะสมกับความ
ต้องการด้านประโยชน์ใช้สอย และจินตภาพของผู้ใช้ 

Theory of form creation, and perception in product design amd creative 
works based on users. Research methodologies for investigating the effect of 
shape/form in design with human perception for appropriate form selection,   
function, and users’ imagination/expectation 

 
706530  วัฒนธรรม แบบอย่าง และสมัยนิยม      3(2-2-5) 

Culture Style and Fashion  
วิวัฒนาการการออกแบบที่มีผลมาจากอิทธิพลทางวัฒนธรรม ประเพณี ที่ส่งผลให้

การเลือกใช้ผลิตภัณฑ์ด้านการออกแบบที่ต่างกัน การออกแบบพ้ืนถิ่น การออกแบบหัตถกรรม 
รวมถึงแนวคิดการออกแบบที่ได้รับอิทธิพลจากการปฏิวัติอุตสาหกรรม ตลอดจนผลลัพธ์ด้าน
เศรษฐกิจสังคม วัฒนธรรมที่เกิดจากอิทธิพลของการออกแบบ 

Design evolution from cultural and traditional influences that has 
resulted in options of different design products. Local design, crafts, design concept 
influenced by industrial revolution, including socio-economic outputs and 
influencing culture in design 
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706531 การออกแบบสภาพแวดล้อมภายในขั้นสูง    3(2-2-5) 
      Advanced Interior Environmental Design 

กระบวนการและแนวความคิดในการออกแบบสภาพแวดล้อมภายใน การออกแบบ
งานสถาปัตยกรรมภายใน ส าหรับอาคารที่ซับซ้อน โดยจะต้องท าโครงการศึกษาหาความเป็นไปได้
ของโครงการ 

Study processes and concepts of interior environmeal design in terms 
of complex buildings with project feasibility study  

 
706532  บรรจุภัณฑ์และพ้ืนที่จัดจ าหน่าย      3(2-2-5) 

Packaging and Retail Space   
บทบาทของกลยุทธ์การออกแบบ และการวางแผนในการออกแบบประสบการณ์

ของผู้ปริโภคในการรับรู้บรรจุภัณฑ์และตราสินค้าการจัดวินโดว์ดิสเพลย์ เชลฟ์ดิสเพลย์ การ
ส่งเสริมการขาย ณ จุดขาย และการจัดวางสินค้าในร้านค้า การสร้างสภาพแวดล้อมดิจิตัลที่
ตอบสนองการออกแบบประสบการณ์การซื้อ ภายใต้กรอบการออกแบบเชิงพ้ืนที่ และกลยุทธ์
การค้าปลีก 

Role of strategic design and planning on customers’experience in 
relation to packaging and branding perception. Retail window and shelf displays to 
promote maketing and product selling points. Creaion of digital environs to meet  
purchasing design experiences under area-based design and retail stratic framework  

 
706533      ตราสินค้าและบรรจุภัณฑ์ส าหรับผู้ประกอบการ    3(2-2-5) 

  Branding and Packaging for Entrepreneurs 
 แนวคิดและหลักการพัฒนาตราสินค้า ตลอดจนหลักการทั่วไปด้านบรรจุภัณฑ์ที่

ผู้ประกอบการควรทราบ เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้กับการผลิตและจ าหน่ายสินค้าอย่างเหมาะสม เช่น 
การออกแบบตราสินค้า การออกแบบบรรจุภัณฑ์ ข้อก าหนดการเลือกใช้บรรจุภัณฑ์อย่าง
เหมาะสม ต้นทุนการออกแบบและผลิตบรรจุภัณฑ์ 

 Branding concept development include packing concept for 
entrepreneurs to apply for appropriate production and selling (e.g. brand design, 
and packaging design). Proper material selection and criteria including design and 
packing costs 

  
 706534  นวัตกรรมการออกแบบบรรจุภัณฑ์      3(2-2-5) 

Packaging Design Innovation 
การออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่เกี่ยวข้องกับวัสดุบรรจุภัณฑ์ และกระบวนการผลิตใหม่ 

ซึ่งจ าเป็นต้องค านึงถึงบริบททางด้านสังคม ผู้บริโภค และโลก ตลอดจนค านึงถึงปัจจัยการลด การ
ใช้ซ้ า และน ากลับมาใช้ใหม่ 

Packaging design in relation to packaging materials, reproduction 
processes by considering social contexts, custormers, and global issue including 
reduce, reuse, and recycle factors    
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706535      ห่วงโซ่คุณค่าบรรจุภัณฑ์       3(2-2-5) 
Packaging Value Chain 

 การตอบสนองความต้องการห่วงโซ่คุณค่าบรรจุภัณฑ์ตั้งแต่ผู้จัดหาวัตถุดิบไปจนถึง
ผู้ค้าปลีก การสร้างนวัตกรรมในการบริหารจัดการต้นทุนเพ่ือตอบสนองความคล่องตัวขององค์กร 
การบูรณาการห่วงโซ่อุปทานบรรจุภัณฑ์ ด้วยการวางแผน วิเคราะห์ ประเมิน จ าลองระบบการ
กระจายสินค้า และการประเมินประสิทธิภาพการปกป้องของบรรจุภัณฑ์ ระหว่างการกระจาย
สินค้า 

 Packaging value chain from raw materials suppliers to retailers to meet  
current needs. Creation of innovation in cost management to meet organizational 
agility. Intregation of packing supply chain with planning, analysis, assessment, 
distribution modelling, and effectiveness evaluation for packing protection during 
distribution 

 
 706536  การพัฒนาและออกแบบบรรจุภัณฑ์      3(2-2-5)  

Packaging Design and Development 
กระบวนการออกแบบบรรจุภัณฑ์ การมีปฏิสัมพันธ์กันขององค์ประกอบและ

กิจกรรมที่ถูกสร้างขึ้นจากกรณีศึกษา การตรวจสอบในแต่ละขั้นตอนของการออกแบบซึ่งเริ่มจาก
บทสรุป และความก้าวหน้าของผลงานออกแบบผ่านการวิจัยทั้งในประเด็นด้านเทคนิคและ
การตลาด โดยมุ่งเน้นไปที่การกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ การสร้างแนวคิดในการออกบรรจุภัณฑ์
ทั้งในด้านโครงสร้างและกราฟิกไปจนถึงการวิเคราะห์ผลงานออกแบบ และวิธีแก้ไขแก้ปัญหา ซึ่ง
แสดงผลงานเป็นที่ประจักษ์ผ่านกรณีศึกษา 

Packaging design process, interaction of elements and activities of case 
studies. Evaluating each stage of design process (summary, progress in design 
through technical and market research) to enhance creativity. Ideation for packing 
structure and graphic including design analysis, problem-sovling approaches   
through empirical case studies 

 
 706537  การออกแบบตัวละครส าหรับงานธุรกิจ     3(2-2-5) 

Character Design for Business 
แนวโน้มกระบวนการการออกแบบตัวละครส าหรับงานธุรกิจ และลิขสิทธิ์ของตัว

ละคร วิเคราะห์และเปรียบเทียบสินค้าที่เหมาะกับการน าตัวละครไปส่งเสริมด้านการตลาด  
Trend and process of characters design for business, and copyright of 

personal characters. Analysis and comparison on products to suit to characters for 
marketing promotion and the use of in marketing purposes 
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 706538      องค์ประกอบของส่ิงพิมพ์       3(2-2-5) 
Typographic Composition 
ทฤษฎีและการประยุกต์ใช้ตัวอักษร เพ่ิมความสามารถในการส่ือสารเน้ือหาและ

ความหมายของส่ิงพิมพ์ในองค์กร ทักษะการเรียงล าดับข้ันตอน รูปแบบและระบบกริดในการ
พิมพ์  

Advance theory and applications of typography to increase ability  of 
communication either content or meaning of typograpy within organisation. Skills 
of sequencing, layouting, and grid-system design in printing processes 

 
706539  การออกแบบกราฟิกเพ่ือสร้างประสบการณ์ของผู้ใช้  3(2-2-5) 

Graphic Design for Building-up Users’ Experience 
แนวคิดด้านประสบการณ์ผู้ใช้ กระบวนการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี การใช้สี และ

องค์ประกอบ การวิเคราะห์ข้อมูลความสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้ กลยุทธ์การจัดการ การตอบสนองต่อ
ปฏิสัมพันธ์ของผู้ใช้ การเพ่ิมความคาดหวังและความพึงพอใจของผู้ใช้ และแนวโน้มพฤติกรรม
ผู้บริโภคยุคดิจิทัล  

Concepts of users’ experience; process of technology application; color 
usage, design elements; data analysis of users’ relationship with strategic 
management and users’ responding and interactions; users’ expectations and 
satisfaction, and tendency of consumers’ behavior in the digital era 

 
706540  การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์โดยผ่านส่ือสังคมออนไลน์   3(2-2-5) 

Brand Identity Design Through Online Social Media 
 เข้าใจ แนวโน้มโครงสร้างของการสร้างแบรนด์กับส่ือออนไลน์  วิเคราะห์ ศึกษาส่ือ
ออนไลน์แบบองค์รวม  แนวโน้มของธุรกิจกับส่ือออนไลน์ ประยุกต์หลักการ แนวคิด เทคนิค และ
กระบวนการออกแบบส่ือออนไลน์ส าหรับการสร้างแบรนด์ธุรกิจแบบชีวิตวิถีใหม่  

Trends of branding, structure, and online media. Analysis of holistic 
online media, trends of business and online media; application of principles, 
concepts, techniques, and design process of online media for creating branding and 
business in new normal 

 
 706541  การออกแบบส่ือโฆษณา       3(2-2-5) 

Media Design for Advertising  
ประยุกต์หลักการ ทฤษฎี และกระบวนการการออกแบบ โดยบูรณาการองค์ความรู้ 

การคิดสร้างสรรค์ และการตลาด วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย เพ่ือการออกแบบส่ือส าหรับโปรโมท
ผลิตภัณฑ์ได้อย่างแม่นย า ตรงตามวัตถุประสงค์  

Application of principles, theories and design process by integrating 
knowledge, creative thinking and marketing for target group analysis to promote 
product with smart media in line with its aim   
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706550  อุตสาหกรรมและเทคโนโลยีในการออกแบบเกมส์    3(2-2-5) 
Industry and Technology for Game Design  
บทบาทและความส าคัญของอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีการออกแบบเกมส์ เข้าใจ

กระบวนการและขั้นตอนในการออกแบบเกมส์ วิเคราะห์กรณีศึกษาของการออกแบบเกมส์ใน
รูปแบบต่างๆ  

Importance of game industry and design technology.  Understanding 
the process of game design. Analysis of case studies of various types of games 
design 
 
706551  องค์ประกอบของเกมส์ส าหรับนักพัฒนาเกมส์     3(2-2-5) 

Game Components for Game Developers  
หลักการและทฤษฎีองค์ประกอบของเกมส์ ตัวละคร ฉาก และองค์ประกอบต่างๆใน

การสร้างจุดสนใจและการน าเสนอ การออกแบบเกมส์จากการรับฟังความเห็น และการวิเคราะห์
การท างานของเกมส์เพื่อการพัฒนาในอนาคต  

Principles and game theories, characters, scenes and elements of game 
design pitching and presenting. Designing game from users’ feedbacks and analysing 
game's performances for future development  

 
706552  การออกแบบสาระดิจิทัลและการน าเสนอ     3(2-2-5) 

Digital Content Design and Presentation  
เข้าใจโครงสร้างเนื้อหา ล าดับการเล่าเรื่อง  และการเลือกใช้เครื่องมือ ช่องทางการ

สื่อสารในการออกแบบสาระบนระบบดิจิตัล  
Understanding content structures, narrative ordering, tools and platforms 

selection for designing and presenting contents on digital system  
 

706553  การพัฒนาแอปพลิเคชั่น       3(2-2-5) 
Application Development  
วิธีการพัฒนาแอปพลิเคชัน การเขียนโปรแกรมแบบมีเหตุการณ์เป็นตัวขับเคลื่อน 

โดยใช้ส่วนประสานโปรแกรมสมัยใหม่ การประยุกต์และเชื่อมโยงกับระบบฐานข้อมูลเพ่ือใช้
ประมวลผลข้อมูลทางธุรกิจ  

Methodology of application development by using scenario driving 
program through state-of-the-art interfaces; modern application, and connecting 
database system for business data processing 

 
706554      การพัฒนาองค์ประกอบของการออกแบบแอนิเมชั่น    3(2-2-5) 

Composition Development for Animation Design  
หลักการ ทฤษฎี และกระบวนการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีของการออกแบบแอนิเมชัน 

ฉาก การใช้สี พื้นผิว แสงเงาและองค์ประกอบต่างๆ  
Principles, theories, and application of technology in animation design, 

scenes, colors, textures, lighting & shadows, and elements of animation  
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706555  การคิดสร้างสรรค์เพ่ือการออกแบบแอนิเมชั่น     3(2-2-5) 
Creative Thinking for Animation Design 
แนวความคิด เทคนิควิธีการ และกระบวนการประยุกต์ใช้สื่อผสมเพ่ือการออกแบบ

แอนิเมชัน  
Concepts, techniques, methods, and the process of applying mixed 

media to animation design 
 

706557  แอนิเมชั่นส าหรับสื่อโต้ตอบ       3(2-2-5) 
Animation for Interactive Media 
การประยุกต์หลักการ แนวคิด เทคนิค และกระบวนการการสร้างภาพเคลื่อนไหว 2

มิติ และ 3 มิติ การล าดับภาพขั้นตอนเพื่อโต้ตอบ และวิเคราะห์ปฏิสัมพันธ์ต่อผู้ใช้งานตามเงื่อนไข
ที่เปลี่ยนแปลงแบบเรียลไทม์  

Application of concepts, techniques, and process of 2 D and 3 D 
animation creation; interactive media editing and user behavior experience analysis 
in real time conditioning 

 
706558  เทคโนโลยีอุบัติใหม่เพ่ือการแสดงงาน      3(2-2-5) 

Emerging Technology for Exhibition 
แนวความคิดและเทคนิควิธีการให้สามารถจัดแสดงงานผ่านสื่ออุบัติใหม่ หรือสื่อ

แบบอินเตอร์แอคทีฟในรูปแบบต่างๆ การน าเสนอ การจัดการ แนวโน้ม กระบวนการบริหารการ
จัดพื้นที่การจัดแสดง  

Concepts and techniques for exhibition using emerging technology or 
various interactive media, presentation, management, trend and process of 
exhibition space management 

 
706560  สุนทรียศาสตร์และการวิจารณ์ศิลปะและการออกแบบ    3(2-2-5) 

Aesthetics and Criticism in Art and Design 
วิเคราะห์ วิจารณ์ อภิปรายปัญหาทางสุนทรียศาสตร์ หลักวิชาการปรัชญา                   

ความเชื่อและประสบการณ์ทางศิลปะเพ่ือหาแนวทางปฏิบัติใช้ในการวัดและประเมินผลคุณค่า
ผลงานศิลปะ ทั้งทางด้านทัศนศิลป์และงานออกแบบประเภทต่างๆ 

Analysis, criticism and discussion on aesthetic issues, academic and 
philosophical principles, beliefs, and experiences in art to estimate and evaluate 
values of artwork in visual art and other forms of design 
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706561  แนวโน้มทัศนศิลป์ และศิลปะประยุกต์ร่วมสมัย     3(2-2-5)  
Trends in Contemporary Visual Art and Applied Art 
พัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของการศึกษาทางทัศนศิลป์ และศิลปะประยุกต์ 

อิทธิพลและความต้องการของสภาพปัจจุบัน หาแนวทางเพ่ือปรับปรุงและสร้างแนวโน้มทาง
ทัศนศิลป์ที่เหมาะสม 

Development and changes in visual art and applied art; influences and 
needs in contemporary period; possibility on improvement and suitable trends 
development on visual and applied art 

 
706562  หัวข้อคัดสรรทางศิลปะและการอออกแบบ     3(2-2-5) 

Selected Topic in Art and Design 
ศึกษาอย่างลึกซึ้งในเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่เกี่ยวข้องกับทางทัศนศิลป์ โดยได้รับความ

เห็นชอบและอนุมัติจากอาจารย์ผู้สอน 
In-depth studies of selected topic involving visual art under the 

approval and permission by the supervisor 
 
706563 มานุษยวิทยา และการสร้างชิ้นงานศิลปกรรม     3(2-2-5) 

Anthropology and Art Creation 
มุมมองใหม่ในการศึกษาค้นคว้าโดยการให้ความส าคัญกับความสัมพันธ์เชื่อมโยง

ระหว่างศาสตร์ศิลปกรรม และมานุษยวิทยา การปฏิบัติงานทางทัศนศิลป์ถูกน ามาศึกษาโดยให้
ความส าคัญทั้งสองศาสตร์ เพ่ือท าความเข้าใจประเด็นทางศิลปกรรมในปัจจุบัน เช่น บทบาทของ
ศิลปินในการร่วมงานกับภาคส่วนต่างๆในสังคม กระบวนการและแผนปฏิบัติงานในการ
สร้างสรรค์ผลงาน และการจัดนิทรรศการ 

Relationships between arts and anthropological studies; creation of 
visual artwork through principles and practice of both disciplines to gain better 
understanding of art in current situation; roles of artists and society; process and 
management plan for artwork creation and exhibition 

 
706564      การตลาดผลงานศิลปะบนระบบอินเตอร์เน็ต                   3(2-2-5)                                      

Online Art Marketing 
ความรู้เท่าทันตลาดการซื้อขายศิลปะบนระบบอินเตอร์เน็ต วิธีการและช่องทางใน

การเผยแพร่ โฆษณา แนวโน้มทางการตลาด ชนิดผลงานและการขายผลงาน ระบบการ
แลกเปลี่ยน ความหมายของค่าเงิน และสกุลเงินคริพโต     

Knowing of Internet art trading marketplaces and digital platforms for 
distribution and advertisement; market trends, type of art and sales, exchange 
systems, value of currencies and cryptocurrencies 
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706570  ศิลปะพ้ืนบ้าน        3(2-2-5) 
Folk Art  
แนวความคิด รูปแบบ วัสดุ กรรมวิธีของศิลปะพ้ืนบ้านของไทยตามภาคต่างๆ เพ่ือรู้

คุณค่าและการด ารงศิลปะพ้ืนบ้าน 
Concept, styles, materials, and methods of local folk art in various parts 

of the country to appreciate their values and to conserve local folk art 
 

706571  การออกแบบหัตถกรรมร่วมสมัย      3(2-2-5) 
Contemporary Crafts Design  
พัฒนากระบวนการ แนวคิด องค์ความรู้ในด้านรูปแบบกระบวนการการสร้างสรรค์

งานหัตถกรรมท้องถิ่น เพ่ือการพัฒนารูปแบบหัตถกรรมร่วมสมัยโดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี
ทางการออกแบบมาประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

Development of procedures, ideas, and knowledges in term of pattern 
and process of creating local crafts  to improve contemporary crafts through 
suitable and effective applications of technology and design innovation  

 
706572  การวางแผนงานและบริหารองค์กรด้านศิลปวัฒธรรม    3(2-2-5) 

Planning and Management of Art and Cultural Organization 
การบริหารจัดการและพัฒนาองค์กรศิลปวัฒนธรรม ทั้งภาครัฐและเอกชน 

พิพิธภัณฑ์ หอศิลปกรรม สถานสะสมศิลปกรรม การวางแผนพัฒนา ท านุบ ารุงและเผยแพร่
ศิลปวัฒนธรรมที่สัมพันธ์กับความเข้มแข็งของชุมชน กระบวนการสร้างและพัฒนาประชาคม 
ศาสนา สาธารณองค์กร และบทบาทสื่อสารมวลชน  

Management and development of art and culture organizations both 
public and private sectors for museums, art galleries, art collection centers; 
development plan to preserve and promote art and culture for strengthening 
community; building and developing society, religious, public organizations, and 
mass-communication role 

  
 706573  ภูมิปัญญาและศิลปกรรมท้องถิ่น      3(2-2-5) 

Local Wisdoms and Art  
ค้นคว้าภาคสนามท้องถิ่นศึกษา และเสนอความคิดทางด้านภูมิปัญญาและ

ศิลปกรรมท้องถิ่น รวมถึงวิถีการด ารงชีวิต สภาพแวดล้อม ที่มีผลกระทบต่อพัฒนาการศิลปกรรม
ท้องถิ่น ที่เป็นองค์รวมของการด ารงชีวิต ศาสนา วัฒนธรรม ประเพณี ความเชื่อต่างๆ ของ
ศิลปกรรมท้องถิ่นที่ครอบคลุมถึงศิลปะการแสดง  ดนตรี วรรณกรรม การละเล่น งานช่างฝีมือ 
การก่อสร้างอาคารบ้านเรือน และการก าหนดพื้นทีใ่นชุมชน 

Research fieldworks in local areas with expressions of ideas towards 
local wisdom and folk art, including way of life and the environment influencing to 
local art development regarding holistic livelihood, religion, culture, tradition and 
beliefs related to folk and performing art, music, literature, plays, crafts, building 
construction and community spaces  



36 

 

 706574  คุณค่าสุนทรียะของศิลปวัฒนธรรม      3(2-2-5) 
Aesthetic Values in Art and Culture 
คุณค่า สุนทรียะของศิลปวัฒนธรรม คุณค่าองค์รวมที่เชื่อมโยงกับบริบทและภูมิ

ปัญญาสังคม ทั้งสุนทรียะในเชิงปรัชญาและสุนทรียะในเชิงวิทยาศาสตร์ ทรรศนะจากอดีต
ตะวันตกและตะวันออก ลัทธิสมัยใหม่ ลัทธิหลังสมัยใหม่ และแนวโน้มในอนาคต 

Aesthetic values of art and culture; general values related to social 
context and wisdom in terms of philosophical and scientific aesthetics; 
development of Western and Eastern ideologies, Modernism, Postmodernism, and 
future trends 

 
 706575  การบริหารพิพิธภัณฑ์และหอศิลป์           3(2-2-5) 

Museum and Art Gallery Curation 
การจัดพิพิธภัณฑ์หอศิลป์รวมถึงการวบรวม การบริหารจัดการและการเก็บรักษา

ศิลปวัตถุ เอกสารการศึกษาและการเผยแพร่ 
 Display arrangement in museums and art galleries, including collection, 

management and conservation of art objects and artifacts along with 
documentation and public presentation  

 
706580      ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี              3(3-0-6) 
       Research Methodologies in Science and Technology 

     ความหมาย ลักษณะ และเป้าหมายการวิจัย ประเภทและกระบวนการวิจัย การ
ก าหนดปัญหาการวิจัย ตัวแปรและสมมุติฐาน การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การ
เขียนโครงร่างและรายงานการวิจัย การประเมินงานวิจัย การน าผลการวิจัยไปใช้ จรรยาบรรณ
นักวิจัย และเทคนิควิธีการ วิจัยเฉพาะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

    Definitions, characteristics and objectives of research; types and 
processes of conducting research studies; determination of research problems; 
variables and hypotheses; data collection and analysis; writings of research 
proposals and reports; research evaluation and application; ethics of researchers; 
and research methodology specific in the field of science and technology 
 
706581  สัมมนา 1         1(0-2-1)  

Seminar 1 
ค้นคว้า คิดวิเคราะห์ และการน าเสนอผลงานวิจัย หรือบทความที่เกี่ยวข้อง กับ

ศิลปะและการออกแบบ  
Research, analysis and presentation of research studies or articles 

related to art and design 
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706582 สัมมนา 2         1(0-2-1)  
Seminar 2 
การน าเสนอผลงานวิชาการด้านศิลปะและการออกแบบในหัวข้อต่างๆ โดยเน้นการ

ค้นคว้า วิจารณ์และบูรณาการความรู้ที่ได้จากการอ่านบทความ ออกแบบกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี
ที่จะน าไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาโจทย์วิจัย 

An academic presentation of Art and Design topics with an emphasis 
on researching; criticizing and integrating knowledge gathering from relevant 
sources/papers; initiating theoretical framework that can be applied to solve 
research problems 
 
706590  วิทยานิพนธ์ 1 แผน ก แบบ ก 1            9 หน่วยกิต  

Thesis 1, Type A 1 
ศึกษาองค์ประกอบวิทยานิพนธ์ ค้นคว้า ทบทวนเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ก าหนดประเด็นโจทย์/หัวข้อวิทยานิพนธ์  
Studying the elements of a thesis, reviewing literature and related 

research; and determining the thesis title 
 
 706591  วิทยานิพนธ์ 2 แผน ก แบบ ก 1   9 หน่วยกิต  

Thesis 2, Type A 1 
พัฒนาเอกสารแสดงความคิดรวบยอดเกี่ยวกับวิทยานิพนธ์ (concept paper) และ

จัดท าผลการสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
Developing a concept paper and preparing a summary of the literature 

and related synthesis 
 

 706592  วิทยานิพนธ์ 3 แผน ก แบบ ก 1   9 หน่วยกิต  
Thesis 3, Type A 1 
พัฒนาเครื่องมือและวิธีการวิจัย จัดท าโครงร่างวิทยานิพนธ์เ พ่ือน าเสนอต่อ

คณะกรรมการ  
Developing research instruments and research methodology; and 

preparing a thesis proposal in order to present to the committee 
 
 706593  วิทยานิพนธ์ 4 แผน ก แบบ ก 1   9 หน่วยกิต  

Thesis 4, Type A 1 
เก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล จัดท ารายงานความก้าวหน้าต่ออาจารย์ที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ จัดท าวิทยานิพนธ์ฉบับสมบูรณ์และบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์เผบแพร่ตาม
เกณฑ์ส าเร็จการศึกษา  

Collecting data; analyzing data; preparing a progress report in order to 
present it to the thesis advisor; and preparing the full-text thesis and a research 
article in order to get published according to the graduation criteria 
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706594  วิทยานิพนธ์ 1 แผน ก แบบ ก 2   3 หน่วยกิต  
Thesis 1, Type A 2 
ศึกษาองค์ประกอบวิทยานิพนธ์ หรือตัวอย่างวิทยานิพนธ์ในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง 

ก าหนดประเด็นโจทย์/หัวข้อวิทยานิพนธ์ พัฒนาเอกสารแสดงความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
วิทยานิพนธ์ (Concept Paper) และจัดท าผลการสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

Studying the elements of a thesis or thesis examples in the related field 
of study; determining thesis title, developing a concept paper; and preparing the 
summary of literature and related research synthesis 

 
706595  วิทยานิพนธ์ 2 แผน ก แบบ ก 2     3 หน่วยกิต 

Thesis 2, Type A 2 
พัฒนาเครื่องมือและวิธีการวิจัย จัดท าโครงร่างวิทยานิพนธ์ เพ่ือน าเสนอต่อ

คณะกรรมการ 
Developing research instruments and research methodology; and 

preparing thesis proposal in order to present it to the committee 
 

706596  วิทยานิพนธ์ 3 แผน ก แบบ ก 2             6 หนว่ยกิต 
Thesis 3, Type A 2 
เก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล จัดท ารายงานความก้าวหน้าเสนอต่ออาจารย์ที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ จัดท าวิทยานิพนธ์ฉบับสมบูรณ์และบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์เผยแพร่ตาม
เกณฑ์ส าเร็จการศึกษา 

Collecting data; analyzing data; preparing a progress report in order to 
present it to the thesis advisor; and preparing full-text thesis and research article 
in order to get published according to the graduation criteria 
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3.1.6  ความหมายของเลขรหัสรายวิชา มีความหมาย ดังนี้   

ประกอบด้วยตัวเลข 6 ตัว แยกเป็น 2 ชุด ชุดละ 3 ตัว มีความหมายดังนี้ 
3.1.6.1 ความหมายของเลขรหัสชุดที่ 1 คือ รหัส 3 ตัวแรก 

ตัวเลขประจาสาขาวิชา 
706  หมายถึง  สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 

       
3.1.6.2 ความหมายของเลขรหัสชุดที่ 2 คือ รหัส 3 ตัวหลัง 

เลขหลักหน่วย  :  แสดงอนุกรมรายวิชา 
เลขหลักสิบ  :  แสดงหมวดหมู่ในสาขาวิชา  

1  หมายถึง  วิชาบังคับ 
2,3  หมายถึง  กลุม่วิชาเลือกออกแบบอุตสาหกรรม  
3,4  หมายถึง  กลุม่วิชาเลือกวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์และ 

กราฟิก 
5  หมายถึง  ออกแบบแอนิเมชัน เกมส์ และมัลติมีเดีย  
6  หมายถึง  ทัศนศิลป์ และศิลปะหัตถกรรมประยุกต์ 
7  หมายถึง  ศิลปะและวัฒนธรรม 
8  หมายถึง  สัมมนา (ไม่นับหน่วยกิต) 
9  หมายถึง  วิทยานิพนธ์ การวิจัยสร้างสรรค์ 

เลขหลักร้อย  :  แสดงชั้นปีและระดับ  
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3.2 ชื่อ ต าแหน่งและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ 
        3.2.1 อาจารยป์ระจ าหลักสูตร   

ที ่ ชื่อ - นามสกุล ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

คุณวุฒิ 
การศึกษา 

สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน  
ประเทศ 

 

 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ภาระการสอน                 
(ชม/สัปดาห์) 

ปัจจุบนั เมื่อใช้                
หลักสูตร 

1 นายจิรวัฒน์ พิระสันต ์ ศาสตราจารย ์
 

กศ.ด. 
กศ.ม. 
กศ.บ. 

การบริหารการศึกษา 
ศิลปศึกษา 
ศิลปศึกษา 
 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทร์วิโรฒ 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทร์วิโรฒ 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2547 
2535 
2530 

4 4 

2 นายดนัย เรียบสกลุ รองศาสตราจารย ์
 

ศป.ด. 
ศ.ม. 
ศ.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
การออกแบบนิเทศศิลป ์
ออกแบบทัศนศิลป ์
 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทร์วิโรฒ 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2556 
2551 
2544 

4 4 

3* นายทวีรัศมิ์ พรหมรัตน ์ รองศาสตราจารย ์ ศป.ด. 
ศ.ม. 
ศ.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
ประยุกตศ์ิลปศึกษา 
ประยุกตศ์ิลปศึกษา 
 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2558  
2547  
2540 

4 4 

4 นายนิรัช สุดสังข์ รองศาสตราจารย ์
 

ค.ด. 
 

ค.ม. 
ค.อ.บ. 

(เกียรตินิยม
อันดับสอง) 

เทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา 
ศิลปศึกษา 
ศิลปอุตสาหกรรม  
 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 
 

ไทย 
 

ไทย 
ไทย 

2545 
 

2540 
2538 

4 4 
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ที ่ ชื่อ - นามสกุล ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

คุณวุฒิ 
การศึกษา 

สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน  
ประเทศ 

 

 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ภาระการสอน                 
(ชม/สัปดาห์) 

ปัจจุบนั เมื่อใช้                
หลักสูตร 

5 นางสาวจรัญญา พหลเทพ ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
 

สถ.ด. 
 

คอ.ม. 
 

วท.บ. 

สหวิทยาการการวิจัยเพื่อ
การออกแบบ 
เทคโนโลยี
ผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม 
ออกแบบ
ผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 
มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา 

ไทย 
 

ไทย 
 

ไทย 

2560 
 

2554 
 

2550 

4 4 

6 นายเจนยุทธ ศรีหริัญ ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ ปร.ด. 
 

วท.ม. 
วท.บ. 

นวัตกรรมการเรียนรู้และ
เทคโนโลย ี
เทคโนโลยีการบรรจ ุ
เทคโนโลยีการบรรจ ุ

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี พระจอมเกล้าธนบุร ี
 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

ไทย 
 

ไทย 
ไทย 

2558 
 

2551 
2541 

4 4 

7* นางสาวตติยา เทพพิทักษ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
 

Ph.D. 
ศป.ม. 
ศป.บ. 

 

Design Science  
นฤมิตศิลป ์
นิเทศศิลป ์
 

Chiba University  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

Japan 
ไทย 
ไทย 

2557  
2546  
2540 

4 4 

8* นายธีรวุฒิ บุญยศักดิ์เสร ี ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
 

D.V.A. 
M.F.A. 
ศ.บ. 

Visual Art 
Printmaking 
ประยุกตศ์ิลปศึกษา 

Queensland College of Art, Griffith University 
Visva Bharathi University Santiniketan 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

Australia 
India 
ไทย 

2563 
2547 
2539 

4 4 

9 นายวิสิฐ จันมา ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
 

ศป.ด. 
ศ.ม. 
ศ.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
การออกแบบนิเทศศิลป ์
ภาพพิมพ์ 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2558 
2541 
2541 

4 4 

10 นางสาวจตุพร เกดิพิบูลย ์ อาจารย ์ ศป.ด. 
M.F.A. 
 ศ.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
Printmaking 
ประยุกตศ์ิลปศึกษา 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
Visva Bharathi University Santiniketan 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

ไทย 
India 
ไทย 

2561 
2546 
2538 

4 4 

* หมายถึง อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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3.2.2 อาจารย์ประจ า 
ที ่ ชื่อ - นามสกุล ต าแหน่ง 

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิ 

การศึกษา 
สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน ประเทศ 

 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

1 นายจิรวัฒน์ พิระสันต ์ ศาสตราจารย ์
 

กศ.ด. 
กศ.ม. 
กศ.บ. 

การบริหารการศึกษา 
ศิลปศึกษา 
ศิลปศึกษา 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทร์วิโรฒ 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทร์วิโรฒ 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2547 
2535 
2530 

2 นายดนัย เรียบสกลุ รองศาสตราจารย ์
 

ศป.ด. 
ศ.ม. 
ศ.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
การออกแบบนิเทศศิลป ์
ออกแบบทัศนศิลป ์

มหาวิทยาลยันเรศวร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทร์วิโรฒ 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2556 
2551 
2544 

3 นายทวีรัศมิ์ พรหมรัตน ์ รองศาสตราจารย ์ ศป.ด. 
ศ.ม. 
ศ.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
ประยุกตศ์ิลปศึกษา 
ประยุกตศ์ิลปศึกษา 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2558  
2547  
2540 

4 นายนิรัช สุดสังข ์ รองศาสตราจารย ์
 

ค.ด. 
ค.ม. 

ค.อ.บ. 
(เกียรตินิยม
อันดับสอง) 

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
ศิลปศึกษา 
ศิลปอุตสาหกรรม  
 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2545 
2540 
2538 

5 นางสาวจรัญญา พหลเทพ ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
 

สถ.ด. 
 

คอ.ม. 
 

วท.บ. 

สหวิทยาการการวิจัยเพื่อการ
ออกแบบ 
เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 
มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา 

ไทย 
 

ไทย 
 

ไทย 

2560 
 

2554 
 

2550 
6 นายเจนยุทธ ศรีหริัญ ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ ปร.ด. 

วท.ม. 
วท.บ. 

นวัตกรรมการเรียนรู้และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยีการบรรจ ุ
เทคโนโลยีการบรรจ ุ
 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี พระจอมเกล้าธนบุร ี
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2558 
2551 
2541 
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ที ่ ชื่อ - นามสกุล ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

คุณวุฒิ 
การศึกษา 

สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน ประเทศ 
 

ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

7* นางสาวตติยา เทพพิทักษ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
 

Ph.D. 
ศป.ม. 
ศป.บ. 

 

Design Science  
นฤมิตศิลป ์
นิเทศศิลป ์
 

Chiba University  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 
 

Japan 
ไทย 
ไทย 

2557  
2546  
2540 

8* นายธีรวุฒิ บุญยศักดิ์เสร ี ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
 

D.V.A. 
M.F.A. 
ศ.บ. 

Visual Art 
Printmaking 
ประยุกตศ์ิลปศึกษา 

Queensland College of Art, Griffith University 
Visva Bharathi University Santiniketan 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
 

Australia 
India 
ไทย 

2563 
2547 
2539 

9 นายวิสิฐ จันมา ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
 

ศป.ด. 
ศ.ม. 
ศ.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
การออกแบบนิเทศศิลป ์
ภาพพิมพ์ 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2558 
2541 
2541 

10 นางสาวสะมาภรณ์ คล้ายวิเชียร ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ ศป.ด. 
ค.ม. 
ศ.บ. 

ทัศนศิลป ์
ศิลปศึกษา 
ภาพพิมพ์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2555 
2546 
2540 

11 นางสาวจตุพร เกดิพิบูลย ์ อาจารย ์ ศป.ด. 
M.F.A. 
 ศ.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
Printmaking 
ประยุกตศ์ิลปศึกษา 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
Visva Bharathi University Santiniketan 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
 

ไทย 
India 
ไทย 

2561 
2546 
2538 

12 นางสาวชญานิศ ช่ืนใจชน อาจารย ์ Ph.D. 
   ศป.ม. 

ศศ.บ. 

Creative Engineering 
นวัตกรรมการออกแบบ 
ออกแบบบรรจุภณัฑ ์

Chiba University 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยันเรศวร 

Japan 
    ไทย 

ไทย 

2564 
2554 
2547 



44 

 

ที ่ ชื่อ - นามสกุล ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

คุณวุฒิ 
การศึกษา 

สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน ประเทศ 
 

ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

13 นางสาววราภรณ์ มาม ี อาจารย ์ ศป.ด. 
ค.อ.ม. 

 
ค.อ.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม 
ศิลปอุตสาหกรรม 
เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม 
ศิลปอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร 
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

ไทย 
ไทย 

 
ไทย 

2561 
2554 

 
2548 

14 นายเสกสรรค์ ญาณปัญญานนท ์ อาจารย ์ DDes 
M.F.A. 
สถ.บ. 

Design & Media Technology 
Animation and Visual Effects  
สถาปัตยกรรม 

Iwate University 
Academy of Art University 
มหาวิทยาลยัรังสติ 

Japan 
USA 
ไทย 

2563 
2550 
2543 

 
* หมายถึง อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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3.2.3  อาจารย์พิเศษ 
 -ไม่มี-  
4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา)  
      -ไม่มี- 
 
5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย  

 5.1  ค าอธิบายโดยย่อ  
 การออกแบบการวิจัย การประยุกต์ใช้ทฤษฏี ความรู้ทางสถิติที่ใช้ในการวิจัยสร้างสรรค์ การ
เลือกใช้ข้อมูลที่เหมาะสม การวิเคราะห์ การตัดสินใจและสรุปผลการวิจัย รวมทั้งการศึกษา วิธีการเขียน
โครงการวิจัย เพ่ือน าไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนากระบวนทัศน์ทางศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ หรือ
การสร้างสรรค์ในเชิงเศรษฐกิจของประเทศ 
 
  5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้  
  5.2.1 เป็นผู้ปฏิบัติงานการวิจัย และการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและงานออกแบบอย่างซื่อสัตย์
สุจริต ตรงตามจรรยาบรรณ มีจิตสาธารณะ แสดงออกซ่ึงคุณธรรมจริยธรรมของผู้น า เคารพสิทธิและรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อื่น มีความรับผิดชอบต่อสังคม วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม   
  5.2.2 มีความรู้ ความเข้าใจหลักการและทฤษฎีด้านศิลปกรรมศาสตร์อย่างถ่องแท้ และสามารถ 
ศึกษาค้นคว้าข้อมูล เพ่ือน าไปสู่การสร้างวิธีวิทยาในการวิจัยสร้างสรรค์ ปฏิบัติการสร้างสรรค์โดยอ้างอิง
หลัการเชิงวิชาการ และถ่ายทอดความคิดได้อย่างเป็นระบบ ตลอดจนสามารถประยุกต์ความรู้จาก
หลักการเชิงทฤษฎีหรือทักษะปฏิบัติการ สู่การบูรณาการให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและส่วนร่วม มีความ
ตระหนักในระเบียบข้อ บังคับที่ใช้อยู่ในสภาพแวดล้อมของท้องถิ่น และในระดับนานาชาติที่อาจมี
ผลกระทบต่อศาสตร์ด้านศิลปะและการออกแบบทั้งในปัจจุบันและอนาคต   
  5.2.3 สามารถบูรณาการความรู้ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ แนวคิด เทคนิคต่างๆ ที่หลากหลาย
แปลกใหม่ จับประเด็นของแก่นความคิดส าคัญ ตลอดจน สามารถคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ วิจารณ์ และ
ประเมินความรู้เพื่อประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม อันน าไปสู่การสร้างต้นแบบงานวิจัยสร้างสรรค์ระดับชาติ 
  5.2.4 สามารถเสริมสร้างแนวคิด ถ่ายทอดมุมมองที่มีคุณค่าต่อสังคม และเมื่อใดที่มีความ
ต้องการข่าวสารและทักษะเพ่ิมเติม ก็สามารถเลือกใช้เครื่องมือในการค้นคว้าได้อย่างอิสระ และ
ประยุกต์ข้อมูลข่าวสารและทักษะนั้นๆ อย่างมีความรับผิดชอบตามจรรยาบรรณวิชาชีพ ระเบียบ
ข้อบังคับขององค์กร และกฏหมายทั้งระดับชาติและระดับนานาชาติ 
  5.2.5 มีความสามารถในการเข้าใจบทบาทและหน้าที่ ปรับตัวอยู่ร่วมกับสังคมต่างวัฒนธรรม 
  5.2.6 มีตรรกะทางความคิด สามารถสื่อสารภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และระบบการสื่อสาร
รูปแบบอื่นๆ ที่เก่ียวข้องกับการสื่อความหมายในงานศิลปะและการออกแบบ เช่น  
ภาษาภาพ ภาษาคอมพิวเตอร์ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ   
  5.2.7 สามารถบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การสร้างสรรค์ผลงาน           
การน าเสนอผลงาน ตรวจสอบปัญหา หาข้อสรุปและข้อเสนอแนะได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  5.2.8 สามารถคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ และพัฒนางานวิจัยหรืองานวิจัยสร้างสรรค์ สู่ระดับชาติ
อย่างมีคุณค่าและยั่งยืน  
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  5.3  ช่วงเวลา  
 1. กรณีจัดการศึกษาตามแผน ก แบบ ก1 ตั้งแต่ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาต้น 
 2. กรณีจัดการศึกษาตามแผน ก แบบ ก2 ตั้งแต่ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาปลาย  
 
  5.4 จ านวนหน่วยกิต  

    12 หน่วยกิต 
 

  5.5 การเตรียมการ  
   5.5.1 คณะกรรมการด าเนินการรายวิชาเป็นผู้รับผิดชอบการด าเนินงานในรายวิชาฯ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรท าการยกร่างระเบียบปฏิบัติและวิธีด าเนินการรายวิชาฯ และแต่งตั้ง
กรรมการที่ปรึกษาเฉพาะเรื่อง 
   5.5.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรสอบถามไปยังอาจารย์ประจ าหลักสูตร และอาจารย์
ผู้สอนที่มีคุณสมบัติเป็นอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลักทุกท่านถึงความประสงค์ในการรับนิสิตเข้าท า
วิจัยเพื่อวิทยานิพนธ์ โดยให้คณาจารย์จัดส่งรายละเอียดโครงการวิจัย กรอบงานวิจัย หรือสาขางานวิจัย 
(หากยังไม่มีชื่อเรื่องโครงงานวิจัย) จ านวนที่จะรับ และข้อก าหนดเงื่อนไขต่างๆ จากนั้นอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจะท าการรวบรวม ประกาศให้นิสิตได้ทราบ นอกจากนี้ ยังมีการจัดกิจกรรม            
เพ่ือให้คณาจารย์ที่มีความประสงค์ในการรับนิสิตเข้าท าวิจัยเพ่ือวิทยานิพนธ์ ได้น าเสนอและพูดคุย  
ตอบข้อซักถามของนิสิตก่อนการเลือกอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
   5.5.3 อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลักเป็นอาจารย์ที่ท าหน้าที่ให้ค าปรึกษา แนะน า               
ในการท าวิทยานิพนธ์แก่นิสิตในที่ปรึกษา โดยนิสิตจะเป็นผู้เลือกอาจารย์ที่มีความเชี่ยวชาญในเรื่องที่
นิสิตสนใจ      
       
   5.6 กระบวนการประเมินผล  
 การประเมินโครงการหรืองานวิจัย ประเมินผลจากวิธีการศึกษาค้นคว้าวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล
ด้วยระเบียบวิธีวิทยาการวิจัยหรือการวิจัยสร้างสรรค์ที่เชื่อถือได้ตามหลักการสากล ตลอดจนการระบุ
ประเด็นปัญหา สู่การค้นคว้า ศึกษา วิเคราะห์เอกสารส าคัญที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่ก าลังศึกษา                    
เพ่ือก าหนดแนวทาง/สร้างเครื่องมือในการพิสูจน์ และแสดงการแก้ไขปัญหาทั้งเชิงวิชาการ และทักษะ
การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและงานการออกแบบ และน าไปสู่การผลิตชิ้นงานจริงหรือชิ้นงานทดลอง              
ที่มีการเลือกใช้วิธีการ เทคโนลยี วัสดุอย่างเหมาะสมและสามารถอธิบายได้อย่างเป็นเหตุเป็นผล              
และแสดงแนวโน้มในการก่อเกิดประโยชน์ในแก่ศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ ทั้งในเชิงวิชาการ              
หรือเชิงเศรษฐกิจ หรือเชิงสังคม หรือเป็นนวัตกรรม โดยกระบวนการศึกษาจ าเป็นต้องถูกท าภายใต้การ
ดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา และได้รับการพิจารณาจากคณะกรรมการผู้ได้รับการแต่งตั้งให้เป็นผู้ประเมิน
ผลส าเร็จของวิทยานิพนธ์ตามระยะเวลา และระเบียบที่ก าหนดโดยหลักสูตรบัณฑิตศึกษา ภาควิชา
ศิลปะและการออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ และสอดคล้องกับระเบียบ
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร  
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      5.7 การท าวิทยานิพนธ์ และการประเมินผล 
5.7.1 การสอบวิทยานิพนธ์และการรายงานผลการสอบ  
ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าวิจัย ที่บันทึกในสมุดให้ค าปรึกษาโดยอาจารย์ที่ปรึกษา

เป็นผู้รับผิดชอบ และประเมินผลจากรายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา น าเสนอ
ความก้าวหน้าของการวิจัย และการจัดสอบการน าเสนอที่มีอาจารย์สอบไม่ต่ ากว่า 3 คน (โดยให้เป็นไป
ตาม แนวทางการจัดท าวิทยานิพนธ์ของบัณฑิตวิทยาลัย) และคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์จะต้อง
รายงานผลการสอบต่อบัณฑิตวิทยาลัยภายใน 2 สัปดาห์หลังวันสอบวิทยานิพนธ์ 

การสอบวิทยานิพนธ์ปากเปล่าต้องเป็นระบบเปิดให้ผู้สนใจเข้าฟังได้เมื่อนิสิตผ่านการสอบ
วิทยานิพนธ์โดยการสอบปากเปล่าแล้ว  

ประเมินผลจากคุณภาพของโครงงานวิทยานิพนธ์ ที่นิสิตส่งโดยแบ่งออกเป็นการประเมินผล
จากอาจารย์ที่ปรึกษา การประเมินผลจากกลุ่มอาจารย์ที่ปรึกษา และการประเมินผลจากคณะกรรมการ
พิจารณาโครงงานวิทยานิพนธ์ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัย  โดย (1) อาจารย์ที่ปรึกษาจะประเมิน
ความก้าวหน้าในการท าวิจัยในแต่ละภาคการศึกษา ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ในค าอธิบายรายวิชา
วิทยานิพนธ์ และ (2) เมื่อนิสิตจัดท าวิทยานิพนธ์เรียบร้อยแล้วตามความเห็นชอบของอาจารย์ที่ปรึกษา 
จึงให้สอบป้องกันวิทยานิพนธ์ ซึ่งเป็นระบบเปิดให้ผู้สนใจเข้ารับฟังได้ โดยมีคณะกรรมการสอบป้องกัน
วิทยานิพนธ์ โดยให้เป็นไปตามแนวทางการจัดท าวิทยานิพนธ์ของบัณฑิตวิทยาลัย 

 5.7.2 กระบวนการประเมินวิทยานิพนธ์  
 5.6.1 จัดท าเกณฑ์การประเมินผลรายวิชาวิทยานิพนธ์ให้สอดคล้องกับค าอธิบายรายวิชา 
วิทยานิพนธ์ 
 5.6.2 นิสิตมีการน าเสนอโครงร่างวิทยานิพนธ์ต่อคณะกรรมการสอบโครงร่างวิทยานิพนธ์ 
ซึ่งได้รับความเห็นชอบจากมติที่ประชุมอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และได้รับการแต่งตั้งจาก
บัณฑิตวิทยาลัย  
 5.6.3 แต่งตั้งคณะกรรมการประเมินผลความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ โดยคุณสมบัติ 
ของคณะกรรมการ เป็นไปตามมติที่ประชุมอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 5.6.4 นิสิตน าเสนอรายงานความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ทุกภาคการศึกษา เพ่ือให้
คณะกรรมการประเมินผลความก้าวหน้าในการท าวิทยานิพนธ์ได้รับทราบ 
 5.6.5 ก่อนส าเร็จการศึกษามีการตรวจสอบว่าผลการศึกษาของวิทยานิพนธ์ได้รับการ
ตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานตรงตามมาตรฐานและระเบียบ ข้อบังคับของมหาวิทยาลัย และ/หรือ แหล่ง
ทุนสนับสนุนวิทยานิพนธ์ (หากมีการก าหนดเงื่อนไขในการรับทุน) 
 5.6.6 ผลการสอบป้องกันวิทยานิพนธ์ โดยคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ซึ่งมีผู้ทรงคุณวุฒิ 
จากภายนอกเป็นประธานในการสอบ และการสอบผ่านเป็นไปตามมติของคณะกรรมการสอบ
วิทยานิพนธ์ 
 

5.8 การเสนอชื่อเพื่อขออนุมัติปริญญา/ Award of degree 
ในภาคการศึกษาสุดท้ายที่นิสิตจะจบหลักสูตรการศึกษา นิสิตต้องยื่นใบรายงานที่คาดว่าจะ

ส าเร็จการศึกษาต่อมหาวิทยาลัย โดยความเห็นชอบของอาจารย์ที่ปรึกษาภายใน 4 สัปดาห์นับจากวัน
เปิดภาคการศึกษา 
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5.9 กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
          ใช้ระบบอักษรล าดับขั้นและค่าล าดับขั้นในการวัดและประเมินผลการศึกษาในแต่ละรายวิชา 
โดยแบ่งการก าหนดอักษรล าดับขั้นเป็น 3 กลุ่ม คือ อักษรล าดับขั้นที่มีค่าล าดับขั้น อักษรล าดับขั้นที่ 
ไม่มีค่าล าดับขั้น และอักษรล าดับขั้นที่ยังไม่มีการประเมินผล 
1.1 อักษรล าดับขั้นที่มีค่าล าดับขั้น ให้ก าหนด ดังนี้ 
อักษรล าดับขั้น/ความหมาย/ค่าล าดับ 
 A   =  ดีเยี่ยม/excellent  = 4.00 
 B+  =  ดีมาก/very good  = 3.50 
 B   =  ดี/good     = 3.00 
 C+  = ดีพอใช้/fairy good  = 2.50 
 C   = พอใช้/fair     = 2.00 
 D+  = อ่อน/poor    = 1.50 
 D   = อ่อนมาก/very poor  = 1.00 
 F   = ตก/failed    = 0.0        
1.2 อักษรล าดับขั้นที่ไม่มีค่าล าดับขั้น ให้ก าหนด ดังนี้ 
อักษรล าดับขั้น/ ความหมาย 
 S  = เป็นที่พอใจ/ satisfactory 
 U  = ไม่เป็นที่พอใจ/ unsatisfactory 
 W  = การถอนรายวิชา/ withdrawn  
1.3 อักษรล าดับขั้นที่ยังไม่มีการประเมินผล ให้ก าหนด ดังนี้ 
อักษรล าดับขั้น/ความหมาย 
 I  = การวัดผลยังไม่สมบูรณ์/ incomplete 
 P  = การเรียนการสอนยังไม่สิ้นสุด/ in progress 
 
** ทั้งรายวิชาบังคับ และวิชาเลือกของสาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ นิสิตจะต้องได้ค่าล าดับขั้นไม่
ต่ ากว่า C+ หรือ S มิฉะนั้นจะต้องลงทะเบียนเรียนซ้ าอีก 
** รายวิชาที่ก าหนดให้วัดและประเมินผลด้วยอักษรล าดับขั้น S หรือ U ได้แก่ รายวิชาที่ไม่นับหน่วย
กิต/การสอบประมวลความรู้/สัมมนา/วิทยานิพนธ์และ การค้นคว้าอิสระ  
 

5.10 กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 
5.10.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนิสิตยังไม่ส าเร็จการศึกษา 

 5.10.1.1 ทวนสอบคุณภาพผลการเรียนรู้ตาม Eexpected Learning Outcomes โดย 
ผู้รับผิดชอบรายวิชาท าการรายงานทวนสอบคุณภาพผลการเรียนรู้ผ่าน มคอ.5 โดยมี

คณะกรรมการตรวจสอบผลการให้คะแนน ข้อสอบ และรายงาน รวมทั้งประเมินการวัดผลของแต่ละ
วิชา ว่ามีความสอดคล้องกับความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หรือไม่ โดยมีการทวนสอบอย่างน้ อย                 
ร้อยละ 80 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา ทั้งนี้การประเมินผลของแต่ละรายวิชาต้องผ่าน
ความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร และที่ประชุมของภาควิชา หรือคณะกรรมการที่
ภาควิชาแต่งตั้งก่อนประกาศผล นอกจากนี้ให้มีการประเมินการสอนรายวิชาเป็นประจ าทุกปี เพ่ือท าการ
ส ารวจผลความพึงพอใจ และหาแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรต่อไป  
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5.10.1.2 ทวนสอบในระดับรายวิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต และมีการให้นิสิตประเมินการเรียน

การสอนรายวิชา มีคณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน 
5.10.1.3 จ านวนครั้งในการน าเสนอผลงานวิชาการในการประชุมระดับชาติและนานาชาติ  

และจ านวนผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการท่ีมี Peer review 
5.10.1.4 การทวนสอบในระดับหลักสูตรโดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันการศึกษา 

ด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 
 
 5.10.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนิสิตส าเร็จการศึกษา 
 5.10.2.1 การสอบถามความพึงพอใจผู้ใช้บัณฑิตในด้านต่างๆ ประกอบด้วย การบรรลุตาม 
ELOs ตามที่หลักสูตรก าหนดไว้ครบทุกข้อ เป็นบัณฑิตผู้ มีความรู้ความสามารถตรงสาขาที่ศึกษา รวมถึง
มีความรู้ความสามารถประกอบอ่ืนๆ ที่จ าเป็น เช่น ภาษาอังกฤษ และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ  
 5.10.2.2 วิเคราะห์ภาวะการได้งานที่เกี่ยวข้องกับสาขาหรือสัมพันธ์กันกับสาขาที่ส าเร็จ
การศึกษา 
 5.10.2.3 การติดตามการพัฒนาการก้าวหน้าในสายงาน และความก้าวหน้าในด้านอาชีพ           
การท างานในระยะ 5 ปี 
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หมวดที ่4   ผลการเรียนรูข้องหลักสูตร กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
และวิธีการประเมินผล 

 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต 

        คุณลักษณะพิเศษ              กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนิสิต 
1. เป็นผู้มีความรู้ที่ร่วมสมัย เข้าใจในศาสตร์
ด้านศิลปะและการออกแบบ รวมถึงศาสตร์
อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้องได้อย่างลึกซึ้งเป็นผู้ใฝ่รู้และ
มุ่งพัฒนา ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

จัดโครงสร้างและเนื้อหารายวิชาบังคับในหลักสูตร และ
สร้างความเชื่อมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและปฏิบัติ            
มีปฏิบัติการแบบฝึกหัด โครงงาน และกรณีศึกษาให้
นิสิตเข้าใจ สามารถต่อยอดความรู้บูรณาการความรู้ 
การประยุกต์ใช้ความรู้กับสภาพการณ์และสถานการณ์
สมมุติหรือจริงได้ส่งเสริมให้มีการจัดการเรียนการสอน
แบบเน้นผลลัพธ์ปลายทางเป็นฐาน การจัดการเรียนรู้
แบบใช้ชุมชนเป็นฐาน ส่งเสริมให้มีการจัดการเรียนรู้ 
แบบเน้นการปฏิบัติ ส่งเสริมให้มีการจัดการเรียนรู้แบบ
บูรณาการ การเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
และมีการประเมินผู้ เรียนในหลายรูปแบบ ทั้งการ
ประเมินตามสภาพจริง การประเมินตามตัวชี้วัดการ
ประเมินแบบมีส่วนร่วม เป็นต้น 

1.2 เป็นผู้ปฏิบัติงานโดยยึดถือจรรยาบรรณ 
และจรรยาวิชาชีพ มีความรับผิดชอบ มีจิต
อาสาและส านึกสาธารณะ มีภาวะผู้น า และ
เป็นที่พ่ึงของสังคม 

ส่งเสริมให้มีการจัดการเรียนรู้แบบน าตนเอง และ  
สอดแทรกให้นิสิตยึดถือจรรยาบรรณ และจรรยา
วิชาชีพ เคารพในทรัพย์สินทางปัญญา และข้อมูลส่วน 
บุคคล โดยการยกอัตชีวประวัติหรือกรณีศึกษาของ 
บุคคลที่เป็นตัวอย่างที่ดีมาเสริมในเนื้อหาบทเรียน 

  
2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน    
 2.1  คุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
  นิสิตต้องมีคุณธรรม จริยธรรม เพ่ือให้สามารถด าเนินชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมอย่าง
ราบรื่น และเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม นอกจากนั้นยังมีความเกี่ยวข้องกับความปลอดภัยใน
ชีวิตประจ าวัน นิสิตจึงจ าเป็นต้องมีความรับผิดชอบต่อผลที่เกิดขึ้นเช่นเดียวกับการประกอบอาชีพใน
สาขาอ่ืนๆ อาจารย์ที่สอนในแต่ละวิชาต้องพยายามสอดแทรกเรื่องที่เก่ียวกับสิ่งต่อไปนี้ 

(1) มีความซื่อสัตย์สุจริต สามารถจัดการเกี่ยวกับปัญหาทางด้านจริยธรรมที่ซับซ้อน 
ในทางวิชาชีพด้วยความเข้าใจในความรู้สึกของผู้อื่น 
(2) มีความรับผิดชอบต่อตนเอง สังคม วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม ค านึงถึงความรู้สึก 
ของผู้อื่นที่จะได้รับผลกระทบ 
(3) ปฏิบัติตามจรรยาบรรณ เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น และมีความ 
กระตือรือร้น มีความคิดริเริ่มในการหยิบยกข้อบกพร่องของจรรยาบรรณที่มีอยู่ใน
ปัจจุบันเพื่อให้เกิดการทบทวนและแก้ไข 
(4) มีจิตสาธารณะ มีความเสียสละ แสดงออกซ่ึงคุณธรรม จริยธรรมของผู้น า  
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                     2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

ก าหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพ่ือการปลูกฝังให้นิสิตมีความซื่อสัตย์สุจริต มีระเบียบวินัย 
มีความรับผิดชอบ เคารพในสิทธิทรัพย์สินทางปัญญาด้านศิลปะและการออกแบบ นอกจากนี้อาจารย์ 
ผู้สอนทุกคนต้องสอดแทรก เรื่องคุณธรรม จริยธรรม ในการสอนทุกรายวิชา ชี้แจงผลเสียและบทลงโทษ ถ้า
นิสิตทุจริตในการทดสอบและการละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 

2.1.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
(1) ประเมินจากการแสดงออกทางพฤติกรรม การเข้าร่วมกิจกรรมด้านคุณธรรม  
จริยธรรม 
(2) ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียงของนิสิตในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริม 
หลักสูตร 
(3) ประเมินความคิดเห็นจากการประชุมและสัมมนาทางวิชาการและวิชาชีพที่ 
เกี่ยวข้องกับคุณธรรม จริยธรรม 
(4) ประเมินจากการอ้างอิง แหล่งข้อมูลที่น ามาใช้ในการค้นคว้าและท ารายงาน 

 
2.2  ความรู้ 

2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
นิสิตต้องมีความรู้ทางศิลปะและการออกแบบ เพ่ือใช้ประกอบอาชีพและช่วยพัฒนา

สังคมมาตรฐานความรู้ต้องครอบคลุมสิ่งต่อไปนี้ 
(1) มีความรู้ ความเข้าใจในหลักการและทฤษฎีด้านศิลปกรรมศาสตร์อย่างถ่องแท้  
สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการศึกษาค้นคว้าทางวิชาการ 
(2) สามารถถ่ายทอดความคิดได้อย่างเป็นระบบ และมีความเข้าใจในวิธีการพัฒนา 
ความรู้ใหม่ 
(3) มีความรู้ความเข้าใจอย่างละเอียดในกระบวนการวิจัย การสร้างสรรค์ และการ 
ปฏิบัติทางวิชาชีพด้านศิลปกรรมศาสตร์ 
(4) สามารถประยุกต์ความรู้จากหลักการทฤษฎีในเชิงบูรณาการ ให้เกิดประโยชน์ต่อ 
ตนเองและส่วนร่วม และตระหนักในระเบียบข้อบังคับที่ใช้อยู่ในสภาพแวดล้อมของ
ท้องถิ่น และในระดับนานาชาติที่อาจมีผลกระทบต่อศาสตร์ด้านศิลปกรรมทั้งใน
ปัจจุบันและอนาคต 

  2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
  มีการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนให้เป็นไปในลักษณะที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มี 
การบรรยายถึงเนื้อหาหลักของแต่ละวิชา ส่งเสริมให้ผู้เรียนท าการค้นคว้า เรียนรู้ และท าความเข้าใจ
ประเด็นต่างๆ ด้วยตนเอง มีการมอบหมายงานเพ่ือให้ผู้เรียนได้มีการฝึกฝนทักษะ มีการค้นหาความรู้
แล้วน ามาเสนอผล  

2.2.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้  
  มีการวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับสภาพการเรียนรู้ที่จัดให้โดยค านึงพัฒนาการ
ของผู้เรียน และความเหมาะสมของลักษณะรายวิชาโดยอาจใช้การสอบข้อเขียน การน าเสนอโดยการ
บรรยาย การท ารายงาน การแก้ปัญหาที่ได้รับมอบหมาย เป็นต้น 
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   ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนิสิตในด้านต่างๆ เช่น 
   (1) การทดสอบย่อย 
   (2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
   (3) ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ทางศิลปะและการออกแบบ 
   (4) ประเมินจากการน าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
   (5) ประเมินจากจ านวนและคุณภาพการตีพิมพ์เผยแพร่ผลงาน 
 
 2.3  ทักษะทางปัญญา 

  2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา  
        เมื่อส าเร็จการศึกษาแล้ว นิสิตต้องสามารถพัฒนาตนเองและประกอบวิชาชีพได้ โดย    

พ่ึงตนเองได้ ดังนั้นนิสิตจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาทักษะทางปัญญา ดังนี้ 
  (1) สามารถบูรณาการความรู้ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ แนวคิด เทคนิคต่างๆ ที่ 

หลากหลาย แปลกใหม่ หรือไม่อาจท านายหรือคาดหมายได้ ทั้งจากภายในและ
ภายนอกสาขาวิชา 

  (2) สามารถคิดวินิจฉัย วิเคราะห์ วิพากษ์ และวิจารณ์โดยอ้างอิงหลักวิชาการ 
  (3) สามารถคิดแบบองค์รวม คิดเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ อย่างบูรณาการ  

จับประเด็นของแก่นความคิดส าคัญได้ สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมิน
ความรู้เพื่อการประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม 
(4) สามารถใช้วิธีวิทยาการวิจัย และให้ข้อสรุปที่สมบูรณ์ซึ่งขยายความรู้ หรือแนวทาง 
การปฏิบัติในวิชาชีพที่มีอยู่เดิมได้อย่างมีนัยส าคัญ 
(5) สามารถคิดริเริ่มสร้างสรรค์และพัฒนางานวิจัยหรือวิจัยสร้างสรรค์ท่ีเป็นต้นแบบได้ 
ตามมาตรฐานระดับชาติและระดับนานาชาติ 
(6) มีความสามารถในการวิเคราะห์ ประยุกต์ใช้ผลงานวิจัยจากวิทยานิพนธ์หรือ 
รายงานผลของโครงการวิจัย และจากสิ่งพิมพ์หรือสื่อต่างๆ ที่เป็นที่น่าเชื่อถือในวง 
วิชาการ หรือวิชาชีพทางด้านศิลปะและการออกแบบ รวมถึงการพัฒนาข้อบกพร่อง 
ในแนวทางการศึกษา ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการออกแบบเดิมใหม่ 
หรือสร้างแนวทางใหม่ 
2.3.2  กลยุทธ์การสอนที่ ใช้ ในการพัฒนาการเรียนรู้ ด้ านทักษะทางปัญญา                                                                   

   ในขณะที่สอนนิสิตนั้นอาจารย์ต้องเน้นให้นิสิตคิดหาเหตุผล เข้าใจที่มาและสาเหตุของ
ปัญหา วิธีการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบต่อตนเองในการศึกษาหาความรู้และพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

(1) กรณีศึกษาทางศิลปะและการออกแบบที่ทันต่อยุคสมัย 
(2) การอภิปรายกลุ่ม 
(3) ให้นิสิตมีโอกาสได้ปฏิบัติจริง          
2.3.3  วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

  ประเมินจากสภาพจริงของผลงานและกระบวนการปฏิบัติของนิสิต เช่น ประเมินจาก
การน าเสนอรายงานในชั้นเรียน การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบ หรือบันทึกการสร้างสรรค์ในห้อง
ปฏิบัติงาน เป็นต้น 
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 2.4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
   2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
   นิสิตต้องออกไปประกอบอาชีพซึ่งส่วนใหญ่ต้องเกี่ยวข้องกับบุคคลที่ไม่รู้จักมาก่อน เช่น 
ผู้ที่จบมาจากสถาบันอื่นๆ ผู้ที่จะมาเป็นผู้บังคับบัญชา หรือผู้ที่จะมาอยู่ใต้บังคับบัญชาความสามารถที่จะ
ปรับตัวให้เข้ากับกลุ่มคนต่างๆ สอดแทรกวิธีการเก่ียวข้องกับคุณสมบัติต่างๆ ต่อไปนี้ให้นิสิตระหว่าง 
ที่สอนวิชาที่เก่ียวกับคุณสมบัติต่างๆ ดังนี้ 
   (1) สามารถสร้างเสริมแนวคิด ถ่ายทอดมุมมองที่มีคุณค่าต่อสังคม และเม่ือใดที่มีความ 

ต้องการข่าวสารและทักษะเพ่ิมเติม ก็สามารถด าเนินการได้อย่างเป็นอิสระ ในการ
แสวงหาและประยุกต์ใช้ข้อมูลข่าวสารและทักษะนั้นๆ  

   (2) มีความสามารถในการเข้าใจบทบาทและหน้าที่ ปรับตัว และอยู่ร่วมกับสังคมต่าง 
   วัฒนธรรม 
   (3) สามารถแสดงออกซ่ึงภาวะผู้น าในการเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการท างานของกลุ่ม 
   ในภาพรวม และสามารถแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่หลากหลายโดยหลักธรรมาภิบาล 
   (4) มีความรับผิดชอบต่อความคิด ค าพูด และการกระท าของตนเอง และตามระเบียบ 
   ข้อบังคับท้ังองค์กรระดับชาติ และระดับนานาชาติ 

2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง 
                  บุคคลและความรับผิดชอบ                                                        
  ใช้การสอนที่มีการก าหนดกิจกรรมให้มีการท างานเป็นกลุ่ม การท างานที่ต้อง
ประสานงานกับผู้อื่น โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคล และ
ความสามารถในการรับผิดชอบ ดังนี้ 

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เกิดการท างานกับผู้อ่ืน 
(2) การมอบหมายสัดส่วนความรับผิดชอบต่อโครงงานกลุ่ม 
(3) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้นิสิตปฏิบัติงาน หรือประสานงานร่วมกับองค์กรอ่ืน 

ทั้งภายในและนอกมหาวิทยาลัย เพ่ือให้นิสิตมีเรียนรู้การปรับตัวเข้ากับสถานการณ์
และวัฒนธรรมองค์การที่ปฏิบัติงานได้ 

(4) อธิบาย แสดงตัวอย่างบุคคล เพ่ือให้นิสิตเข้าใจประโยชน์ และความส าคัญของการ
มีสภาวะผู้น า และการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป 

2.4.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
                            และความรับผิดชอบ                                                        

          ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนิสิตในการน าเสนอรายงานกลุ่มในชั้น
เรียนและสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่างๆ และความครบถ้วนชัดเจนตรง
ประเด็นของข้อมูล 

 
2.5  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

  2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้       
                            เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  (1) มีตรรกะทางความคิด มีความสามารถในการประเมินผลอย่างมีวิจารณญาณ  
  สามารถน าแนวคิดเชิงสถิติมาประยุกต์ใช้ในการท างานได้อย่างเหมาะสม 
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  (2) สามารถสื่อสารภาษาไทย ภาษาต่างประเทศ และภาษาสื่อสารอ่ืนๆ เช่น ภาษา
อักษร ภาษาภาพ ภาษาเสียง ภาษากาย ภาษาคอมพิวเตอร์ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(3) สามารถสื่อสาร ถ่ายทอดแนวคิดได้อย่างเป็นระบบ ด้วยวิธีการและรูปแบบที่
เหมาะสมกับเนื้อหา 
(4) สามารถบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การสร้างสรรค์ผลงาน 
การน าเสนอผลงาน ตรวจสอบปัญหา หาข้อสรุปและข้อเสนอแนะได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์  

                            เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
         จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาต่างๆ ให้นิสิตได้วิเคราะห์สถานการณ์จ าลอง                  

เสมือนจริงด้วยเครื่องมือและหลักสถิติทางการวิจัย และน าเสนอการแก้ปัญหาที่เหมาะสม เรียนรู้เทคนิค
การประยุกต์ทางคอมพิวเตอร์ในหลากหลายสถานการณ์ 

2.5.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  
                            การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

(1) ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ หรือสถิติท่ีเกี่ยวข้อง 
(2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย และเลือกใช้ข้อมูลได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสม กรณีศึกษาต่างๆ ที่มีการน าเสนอต่อชั้นเรียน 
 

2.6 ทักษะพิสัย  
 2.6.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 

(1) สามารถคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การตั้งประเด็นในการศึกษาภาคทฤษฎี เพ่ือน าไปสู่ส่วน
การสร้างสรรค์ในห้องปฏิบัติการ และพัฒนางานวิจัยหรืองานวิจัยสร้างสรรค์สู่
ระดับชาติอย่างมีคุณค่าและยั่งยืน 
(2) มีความสามารถในการสร้างชิ้นงานศิลปะ หรืองานออกแบบจากรวบรวมผลการวิจัย
จากวิทยานิพนธ์ ศิลปนิพนธ์ หรือจากรายงานผลของโครงการ และจากสิ่งพิมพ์หรือสื่อ
ต่างๆ ที่อ้างอิงได้ในวงวิชาการหรือวิชาชีพทางด้านศิลปกรรมศาสตร์       
2.6.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะพิสัย 

 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาต่างๆ ให้นิสิตได้วิเคราะห์สถานการณ์จ าลอง          
เสมือนจริง และน าเสนอการแก้ปัญหาที่เหมาะสม เรียนรู้เทคนิคการประยุกต์ทางคอมพิวเตอร์ที่
หลากหลายสถานการณ์ 
     2.6.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 

(1) ประเมินจากการตั้งประเด็นในการศึกษาภาคทฤษฎี เพ่ือน าไปสู่ส่วนการสร้างสรรค์
ในห้องปฏิบัติการ เช่น การศึกษารวบรวมทฤษฎีหรือชิ้นงานสร้างสรรค์ในบริบทใด
บริบทหนึ่ง เพ่ือน ามาปรับใช้กับการสร้างสรรค์ในบริบทที่ตนก าลังศึกษา หรือสร้าง
ทฤษฎี หรือแนวทางการสร้างสรรค์ใหม่    
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(2) ประเมินจากความสามารถในการสร้างสรรค์ชิ้นงานศิลปะ หรืองานออกแบบ 
(3) ประเมินจากความครอบคลุม และคุณภาพในการวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
ผลงานศิลปะและงานออกแบบ ทั้งในส่วนที่เป็นข้อมูลภาคทฤษฎีและชิ้นงานสร้างสรรค์ 
จากรายงานและการค้นคว้าในรายวิชาต่างๆ    
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3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
        ความรับผิดชอบหลัก   
 

 
 

ผลการเรียนรู้ 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

ELO 6 ELO 1 ELO 2 ELO 5  ELO 4 ELO 3  
1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 

วิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต 

706580
  

ระเบียบวิธีวิจัย
ทางวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

 
⚫ ⚫ 

 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

     
⚫ 

 
 

 
 

 
⚫   

706581 สัมมนา 1  ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫         ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   
706582 สัมมนา 2 ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   
วิชาบังคับ 
706511 ความเข้าใจและ

การผลิตงาน
ศิลปะและงาน
ออกแบบจาก
ความต้องการ
ของผู้ใช้งาน 

 ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    
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ผลการเรียนรู้ 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

ELO 6 ELO 1 ELO 2 ELO 5  ELO 4 ELO 3  
1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 

706513 การคิดเชิง
ออกแบบและ
ศิลปะ 

⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 
      

706514 พฤติกรรม
สภาพแวดล้อม
และทฤษฎีจิต
วิเคราะหใ์นงาน
ศิลปะและการ
ออกแบบ                 

⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     

  

706515 การบริหารและ
ความร่วมมือใน
งานศิลปะและ
การออกแบบ 

⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫    ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

วิชาเลือก กลุม่วิชาออกแบบอุตสาหกรรม 
706524 การออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรมขั้นสูง 

⚫ ⚫ ⚫ 
 
 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫           

706525 การออกแบบเชิง
นิเวศเศรษฐกิจ  ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 
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ผลการเรียนรู้ 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

ELO 6 ELO 1 ELO 2 ELO 5  ELO 4 ELO 3  
1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 

706528 การออกแบบเพื่อ
ทุกคน   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       

706529 ทฤษฎแีห่งรูปทรง 
ในงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫           

706530 วัฒนธรรมแบบ 
อย่างและสมัยนิยม ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       

706531 การออกแบบ
สภาพแวดล้อม
ภายในขั้นสูง 

⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫ ⚫     

วิชาเลือก กลุม่วิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิก 
706532 บรรจุภัณฑ์และ

พื้นท่ีจัดจ าหน่าย ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       

706533 ตราสินค้าและ
บรรจุภัณฑ์ส าหรับ
ผู้ประกอบการ 

⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫  
 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

706534 นวัตกรรมการ
ออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ 

⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫           
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ผลการเรียนรู้ 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

ELO 6 ELO 1 ELO 2 ELO 5  ELO 4 ELO 3  
1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 

706535 ห่วงโซ่คุณค่า
บรรจุภัณฑ์ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       

706536 การพัฒนาและ
ออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ 

⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫  
 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

706537 การออกแบบตัว
ละครส าหรับงาน
ธุรกิจ 

⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  
 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

706538 องค์ประกอบ 
ของสิ่งพิมพ์ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫  

 
⚫ ⚫   

706539 การออกแบบ
กราฟิกเพื่อสร้าง
ประสบการณ์ของ
ผู้ใช้   

⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       

706540 การออกแบบอัต
ลักษณ์แบรนด์
โดยผ่านสื่อสังคม
ออนไลน์ 

⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       
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ผลการเรียนรู้ 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

ELO 6 ELO 1 ELO 2 ELO 5  ELO 4 ELO 3  
1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 

706541 การออกแบบสื่อ
โฆษณา ⚫ ⚫ ⚫ 

 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

      

วิชาเลือก กลุม่วิชาแอนิเมชัน เกมส์ และมลัติมีเดีย 
706550 อุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยีในการ
ออกแบบเกมส์ 

⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫  
 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

706551 องค์ประกอบของ
เกมส์ส าหรับ
นักพัฒนาเกมส์ 

⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     
  
⚫ 

 
 

  
⚫ 

 
⚫ 

  

706552 การออกแบบ
สาระดิจิทัลและ
การน าเสนอ 

⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫ 
 
⚫ 
 
⚫ ⚫   

706553 การพัฒนาแอป
พลิเคชัน ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

706554 การพัฒนา
องค์ประกอบของ
การออกแบบ
แอนิเมชัน 

⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫  
 
⚫ ⚫   
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ผลการเรียนรู้ 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

ELO 6 ELO 1 ELO 2 ELO 5  ELO 4 ELO 3  
1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 

706555 การคิดสร้างสรรค์
เพื่อการออกแบบ
แอนิเมชั่น 

⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫  
 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

706557 แอนิเมชันส าหรับ
สื่อโต้ตอบ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

706558 เทคโนโลยีอุบัติ
ใหม่เพื่อการแสดง
งาน 

⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫  
 
⚫ ⚫   

วิชาเลือก กลุม่วิชาทัศนศลิป ์
706560 สุนทรียศาสตร์

และการวิจารณ์
ศิลปะและการ
ออกแบบ 

⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫           

706561 แนวโน้ม
ทัศนศิลป์ และ
ศิลปะประยุกต์
ร่วมสมัย 

⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       

706562 หัวข้อคัดสรรทาง
ศิลปะและการออ
อกแบบ 

⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫         ⚫ ⚫ 
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ผลการเรียนรู้ 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

ELO 6 ELO 1 ELO 2 ELO 5  ELO 4 ELO 3  
1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 

706563 มานุษยวิทยา 
และการสร้าง
ชิ้นงานศิลปกรรม 

⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       

706564 การตลาดผลงาน
ศิลปะบนระบบ
อินเตอร์เน็ต                  

 ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       

วิชาเลือก กลุม่วิชาศิลปะและวัฒนธรรม 

706570 ศิลปะพื้นบ้าน ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       
706571 การออกแบบ

หัตถกรรมร่วม
สมัย 

⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫         ⚫ ⚫ 

706572 การวางแผนงาน
และบริหาร
องค์กรด้าน
ศิลปวัฒธรรม 

⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       

706573 ภูมิปัญญาและ
ศิลปกรรมท้องถิ่น ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       

706574 คุณค่าสุนทรียะของ 
ศิลปวัฒนธรรม ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫       
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ผลการเรียนรู้ 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
พิสัย 

ELO 6 ELO 1 ELO 2 ELO 5  ELO 4 ELO 3  
1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 

706575 การบริหาร
พิพิธภัณฑ์และ 
หอศิลป์   

⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 
      

กลุ่มวชิา วิทยานิพนธ์ 
706590 วิทยานิพนธ์ 1 

แผน ก แบบ ก 1 ⚫ ⚫ ⚫ 
 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

    
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

  

706591 วิทยานิพนธ์ 2 
แผน ก แบบ ก 1 ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

  

706592 วิทยานิพนธ์ 3 
แผน ก แบบ ก 1 

  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

  

706593 วิทยานิพนธ์ 4 
แผน ก แบบ ก 1 ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

    
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

706594 วิทยานิพนธ์ 1 
แผน ก แบบ ก 2 

⚫ ⚫   
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

    
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

  

706595 วิทยานิพนธ์ 2 
แผน ก แบบ ก 2 

⚫ ⚫   
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

  

706596 วิทยานิพนธ์ 3 
แผน ก แบบ ก 2 

  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

    
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 
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ผลลัพธ์ในการจัดการเรียนการสอนตาม ELOs ของหลักสูตร 
1. แผน ก แบบ ก 1 
ชั้นป ี ภาคการศึกษา กิจกรรมการจัดการเรียน การบรรลุผลการเรียน 

ที่คาดหวัง(ELOs) 
1 ต้น 706580  ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาศาสตร์ 

            และเทคโนโลย ี
            Research Methodologies in      
            Science and Technology 
 
706590  วิทยานิพนธ์ 1 แผน ก แบบ ก1 
            Thesis 1, Type A 1 

ELO1, ELO2, ELO4, ELO5, ELO6  

ปลาย 706591  วิทยานิพนธ์ 2 แผน ก แบบ ก 1 
             Thesis 2, Type A 1 
 
706581  สัมมนา 1 
            Seminar 1  

2 ต้น 706592  วิทยานิพนธ์ 3 แผน ก แบบ ก 1 
            Thesis 3, Type A 1 
 
706582  สัมมนา 2  
            Seminar 2 

ELO1, ELO2, ELO3, ELO4, ELO5,  
ELO6  

ปลาย 706593  วิทยานิพนธ์ 4 แผน ก แบบ ก 1 
   Thesis 4, Type A 1 
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2. แผน ก แบบ ก 2 

ชั้นป ี ภาคการศึกษา กิจกรรมการจัดการเรียน 
การบรรลุผลการเรียน 

ที่คาดหวัง(ELOs) 
1 ต้น 706580   ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาศาสตร์  

             และเทคโนโลยี 
             Research Methodologies in         
             Science and Technology 
 
706513  การคิดเชิงออกแบบและศิลปะ                 
            Art and Design Thinking  
            Process 
 
706514  พฤติกรรมสภาพแวดล้อม 
            และทฤษฎีจิตวิเคราะห์ในงาน 
            ศิลปะและการออกแบบ 
            Environmental Behavior   
            and Psychoanalytic  
            Theories in Art and Design 
 
706xxx วิชาเลือก   
           Elective Course 

ELO1, ELO2, ELO4, ELO5, ELO6 

ปลาย 706511  ความเข้าใจและการผลิตงาน     
            ศิลปะและงานออกแบบจาก 
            ความต้องการของผู้ใช้งาน 
            Understanding of Art and   
            Design Production from  
            Users’ Needs 
 
706xxx วิชาเลือก   
            Elective Course 
 
706xxx วิชาเลือก   
            Elective Course 
 
706581  สัมมนา 1 
            Seminar 1 
 
706594  วิทยานิพนธ์ 1 แผน ก แบบ ก 2 
            Thesis 1, Type A 2 



65 

 

ชั้นป ี ภาคการศึกษา กิจกรรมการจัดการเรียน 
การบรรลุผลการเรียน 

ที่คาดหวัง(ELOs) 
2 ต้น 706515  การบริหารและความร่วมมือ 

            ในงานศิลปะและการออกแบบ     
            Administration and  
            Collaboration in Art and   
            Design  
 
706xxx  วิชาเลือก   
           Elective Course 
 
706582  สัมมนา 2 
            Seminar 2 
 
706595  วิทยานิพนธ์ 2 แผน ก แบบ ก 2 
            Thesis 2, Type A 2 
 

ELO1, ELO2, ELO3, ELO4, ELO5, 
ELO6 

ปลาย 706596  วิทยานิพนธ์ 3 แผน ก แบบ ก 2 
            Thesis 3, Type A 2 
 

 
3.1 แผนการเตรียมความพร้อมของนิสิตเพื่อให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่หวัง 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (ELOs) แผนการเตรียมความพร้อม 

ELO1 วิพากษ์ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์ สังคม 
หรือปัจจัยแวดล้อมอ่ืนๆ ที่มีผลต่อการเกิดขึ้น และ
ด ารงอยู่ของผลงานศิลปะและงานออกแบบที่
เชื่อมโยงกับทฤษฎีสุนทรียศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ 
และประวัติศาสตร์ได้ (Analyzing) 

1. จัดการเรียนการสอนในส่วนการบรรยาย ปูพ้ืน
ฐานความรู้ที่ส าคัญ เพ่ือประโยชน์ในการใช้คิด 
วิ เ ค ร า ะ ห์ ชิ้ น ง า น ศิ ล ป ะ แ ล ะ ก า ร อ อ ก แ บ บ                          
ในหลากหลายมิติ 
2. จัดกิจกรรมการอภิปรายในชั้นเรียน เน้นให้นิสิต
ย ก ตั ว อ ย่ า ง  ค ว า ม เ ชื่ อ ม โ ย ง ค ว า ม สั ม พั น ธ์                         
ขององค์ประกอบต่างๆที่ครอบคลุม เกี่ยวข้องกับ
ผลงานศิลปะและการออกแบบ 

ELO2 แสดงการใช้หลักการพ้ืนฐานด้านศิลปะ 
วัฒนธรรม ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น และการบูร
ณาการองค์ความรู้ศาสตร์แห่งสหวิทยาการ เพ่ือการ
สร้ า งสรรค์ผลงานศิลปะและการออกแบบที่
สอดคล้องกับวิถีชีวิตร่วมสมัยและความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรมได้ (Applying) 

1. จัดการเรียนการสอนในส่วนการบรรยาย ปูพ้ืน
ฐานความรู้ที่ส าคัญ ด้านศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัญญา 
ทรัพยากรท้องถิ่น และศาสตร์อ่ืน ที่เกี่ยวข้องในการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการออกแบบในโลก
สมัยใหม่  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (ELOs) แผนการเตรียมความพร้อม 

2. จัดกิจกรรมการปฎิบัติ  เน้นให้นิสิตทดลอง
สร้างสรรค์ผลงานจากมรดกทางศิลปวัฒนธรรม               
ภูมิปัญญา และทรัพยากรท้องถิ่น และศาสตร์อ่ืน 
เพ่ือให้เกิดชิ้นงานศิลปะหรืองานออกแบบในมิติโลก
สมัยปัจจุบัน   

ELO3 ออกแบบการ ใช้ วิ ธี วิ ทย าทา งการวิ จั ย
สร้างสรรค์ เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลแวดล้อมที่เกี่ยวข้อง 
และน าไปสู่การแก้ปัญหาที่มีอยู่เดิม หรือสร้างสรรค์
นวัตกรรมที่ เกี่ ยวข้องกับงานศิลปะ หรืองาน
ออกแบบที่ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ ต้องการได้  
(Creating) 

1. จัดการเรียนการสอนในรูปแบบการสัมมนา                 
การอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ การมอบหมายให้
นิสิตค้นคว้าศึกษางานวิจัยสร้างสรรค์ที่ถูกเผยแพร่ใน
รูปแบบต่างๆ ทั้ งภาคภาษาไทย และต่างชาติ                   
เพ่ือประโยชน์ในการให้ประสบการณ์ที่กว้าง และ
เป็นสากล ทั้งด้านระเบียบวิธีวิจัยฯ และวิธีวิทยา                
อันหลากหลายในการน าไปสู่การตอบค าถามงานวิจัย  
2. มอบหมายให้ นิ สิ ตคิ ด /สร้ า ง โครงงานวิ จั ย
สร้างสรรค์ของตนเอง เตรียมความพร้อมด้านการให้
ข้ อมู ล / จั ดกลุ่ มคว ามช านา ญของคณาจารย์
บัณฑิตศึกษา เพ่ือให้นิสิตสามารถเลือกอาจารย์ที่
เหมาะสมกับหัวข้องานวิจัยสร้างสรรค์ที่นิสิตสนใจ 

ELO4 ประเมินปัจจัยที่มีผลต่อกระบวนการผลิต
ชิ้ น งาน  เ พ่ือน า ไปสู่ ก าร เลื อก ใช้ แนวทางที่ มี
ประสิทธิภาพในบริหารจัดการโครการออกแบบและ
ผลิตชิ้นงานศิลปกรรม หรือผลิตภัณฑ์ หรือบรรจุ
ภัณฑ์ หรือสื่อนวัตกรรม ตามมาตรฐานสากล และ
เหมาะสมกับบริบททางเศรษฐกิจสังคม วัฒนธรรม 
หรือปรากฏการณ์ที่ เกิดขึ้น ณ เวลาปัจจุบันได้
(Evaluating) 

1. จัดการเรียนการสอนในส่วนการบรรยาย ปูพ้ืน
ฐานความรู้ที่ส าคัญ ในทุกๆ ด้านที่เกี่ยวข้องในการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการออกแบบในโลก
สมัยใหม่  
2. จัดกิจกรรมการปฎิบัติ เน้นให้นิสิตทดลองวางแผน
สร้างโครงงาน หรือชิ้นงานต้นแบบผลงานด้านศิลปะ
หรืองานออกแบบ ที่ค านึงถึงความเป็นไปได้ในระบบ
เศรษฐกิจ และมาตรฐานในตัวชิ้นงาน   

ELO5 แสดงข้อเท็จจริงความเป็นมาของชิ้นงาน และ
สื่อสารแนวคิดในงานศิลปะ หรืองานออกแบบของ
ตนเองด้วยเครื่องมือ และวิธีการที่มีประสิทธิภาพ          
ในการน าเสนอได้ ทั้งในระดับท้องถิ่น ระดับชาติ 
และนานาชาติ (Applying) 

1. จัดการเรียนการสอนในรูปแบบการสัมมนา                  
การอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ การมอบหมาย              
ให้นิสิตฝึกฝนการใช้เครื่องมือ ภาษา และการเรียบ
เรียง จัดล าดับเนื้อหา รวมถึงความเหมาะสมในทุกๆ 
ด้าน ในการน าเสนอผลงาน  

ELO6 ปฏิบัติงานอย่างถูกต้องตามจรรยาบรรณ และ
จรรยาวิชาชีพนักศิลปะหรือนักออกแบบ แสดงออก
ถึงความเป็นผู้น า มีความรับผิดชอบและเคารพ
ความเห็นต่างในการท างานร่วมกันเป็นทีมได้  
(Affective) 

 1. จัดการเรียนการสอนในรูปแบบการสัมมนา                 
การอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ การมอบหมาย             
ให้นิสิตฝึกฝนการใช้เครื่องมือ ภาษา และการเรียบ
เรียง จัดล าดับเนื้อหา รวมถึงความเหมาะสมในทุกๆ 
ด้าน ในการน าเสนอผลงาน 
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3.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตรและคณะ/สถาบัน และสอดคล้องกับกรอบมาตรฐาน  
     คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF)  
     3.2.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
     ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 

ELO6 ปฏิบัติงานอย่างถูกต้องตามจรรยาบรรณ และจรรยาวิชาชีพนักศิลปะหรือนักออกแบบ 
แสดงออกถึงความเป็นผู้น า มีความรับผิดชอบและเคารพความเห็นต่างในการท างานร่วมกันเป็นทีมได้ 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 
(1) มีความซื่อสัตย์สุจริต สามารถจัดการเกี่ยวกับปัญหาทางด้านจริยธรรมที่ซับซ้อนในทางวิชาชีพ 

ด้วยความเข้าใจในความรู้สึกของผู้อื่น 
(2) มีความรับผิดชอบต่อตนเอง สังคม วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม ค านึงถึงความรู้สึกของผู้อื่น 

ที่จะได้รับผลกระทบ 
(3) ปฏิบัติตามจรรยาบรรณ เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น และมีความกระตือรือร้น 

มีความคิดริเริ่มในการหยิบยกข้อบกพร่องของจรรยาบรรณที่มีอยู่ในปัจจุบันเพื่อให้เกิดการ 
ทบทวนและแก้ไข 

(4) มีจิตสาธารณะ มีความเสียสละ แสดงออกซ่ึงคุณธรรม จริยธรรมของผู้น า 
     3.2.2 ด้านความรู้ 
     ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 
 ELO1 วิพากษ์ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์ สังคม หรือปัจจัยแวดล้อมอ่ืนๆ ที่มีผลต่อการเกิดข้ึน
และด ารงอยู่ของผลงานศิลปะและงานออกแบบ ที่เชื่อมโยงกับทฤษฎีสุนทรียศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ และ
ประวัติศาสตร์ได้ 
   ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 
 (1) มีความรู้ ความเข้าใจในหลักการและทฤษฎีด้านศิลปกรรมศาสตร์อย่างท่องแท้สามารถน ามา

 ประยุกต์ใช้ในการศึกษาค้นคว้าทางวิชาการ 
 (2) สามารถถ่ายทอดความคิดได้อย่างเป็นระบบ และมีความเข้าใจในวิธีการพัฒนาความรู้ใหม่ 
 (3) มีความรู้ความเข้าใจอย่างละเอียดในกระบวนการวิจัย การสร้างสรรค์ และการปฏิบัติทาง

 วิชาชีพด้านศิลปกรรมศาสตร์ 
 (4) สามารถประยุกต์ความรู้จากหลักการทฤษฎีในเชิงบูรณาการ ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและ

 ส่วนร่วม และตระหนักในระเบียบข้อบังคับที่ใช้อยู่ในสภาพแวดล้อมของท้องถิ่น และในระดับ
 นานาชาติที่อาจมีผลกระทบต่อศาสตร์ด้านศิลปกรรมทั้งในปัจจุบันและอนาคต  

3.2.3 ด้านทักษะทางปัญญา 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 

ELO2 แสดงการใช้หลักการพ้ืนฐานด้านศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น และ
การบูรณาการองค์ความรู้ศาสตร์แห่งสหวิทยาการ เพ่ือการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการออกแบบที่
สอดคล้องกับวิถีชีวิตร่วมสมัยและความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้ 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 
(1) สามารถบูรณาการความรู้ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ แนวคิด เทคนิคต่างๆ ที่หลากหลาย แปลก

ใหม่ หรือไม่อาจท านายหรือคาดหมายได้ ทั้งจากภายในและภายนอกสาขาวิชา 
(2) สามารถคิดวินิจฉัย วิเคราะห์ วิพากษ์ และวิจารณ์โดยอ้างอิงหลักวิชาการ 
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(3) สามารถคิดแบบองค์รวม คิดเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ อย่างบูรณาการ จับประเด็น
ของแก่นความคิดส าคัญได้ สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินความรู้เพ่ือการ
ประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม 

(4) สามารถใช้วิธีวิทยาการวิจัย และให้ข้อสรุปที่สมบูรณ์ซึ่งขยายความรู้ หรือแนวทางการปฏิบัติ
ในวิชาชีพที่มีอยู่เดิมได้อย่างมีนัยส าคัญ 

(5) สามารถคิดริเริ่มสร้างสรรค์และพัฒนางานวิจัยหรือวิจัยสร้างสรรค์ท่ีเป็นต้นแบบได้ 
 ตามมาตรฐานระดับชาติและระดับนานาชาติ 
(6) มีความสามารถในการวิเคราะห์ ประยุกต์ใช้ผลงานวิจัยจากวิทยานิพนธ์หรือรายงานผลของ

โครงการวิจัย และจากสิ่งพิมพ์หรือสื่อต่างๆ ที่เป็นที่น่าเชื่อถือในวงวิชาการ หรือวิชาชีพ
ทางด้านศิลปะและการออกแบบ รวมถึงการพัฒนาข้อบกพร่องในแนวทางการศึกษา 
ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการออกแบบเดิมใหม่หรือสร้างแนวทางใหม่ 

3.2.4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 

ELO5 แสดงข้อเท็จจริงความเป็นมาของชิ้นงาน และสื่อสารแนวคิดในงานศิลปะ หรืองาน
ออกแบบของตนเองด้วยเครื่องมือ และวิธีการที่มีประสิทธิภาพในการน าเสนอได้ ทั้งในระดับท้องถิ่น ระดับชาติ 
และนานาชาติ  

 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 
(1) สามารถสร้างเสริมแนวคิด ถ่ายทอดมุมมองที่มีคุณค่าต่อสังคม และเมื่อใดที่มีความต้องการ

 ข่าวสารและทักษะเพ่ิมเติม ก็สามารถด าเนินการได้อย่างเป็นอิสระ ในการแสวงหาและ 
ประยุกต์ใช้ข้อมูลข่าวสารและทักษะนั้นๆ  

(2) มีความสามารถในการเข้าใจบทบาทและหน้าที่ ปรับตัว และอยู่ร่วมกับสังคมต่างวัฒนธรรม 
(3) สามารถแสดงออกซึ่งภาวะผู้น าในการเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการท างานของกลุ่มในภาพรวม 

  และสามารถแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่หลากหลายโดยหลักธรรมาภิบาล 
(4) มีความรับผิดชอบต่อความคิด ค าพูด และการกระท าของตนเอง และตามระเบียบข้อบังคับท้ัง 

   องค์กรระดับชาติ และระดับนานาชาติ 
 

3.2.5 ด้านการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 

ELO4 ประเมินปัจจัยที่มีผลต่อกระบวนการผลิตชิ้นงาน เพ่ือน าไปสู่การเลือกใช้แนวทางที่มี
ประสิทธิภาพในบริหารจัดการโครการออกแบบและผลิตชิ้นงานศิลปกรรม หรือผลิตภัณฑ์ หรือบรรจุภัณฑ์ หรือ
สื่อนวัตกรรม ตามมาตรฐานสากล และเหมาะสมกับบริบททางเศรษฐกิจสังคม วัฒนธรรม หรือปรากฏการณ์ท่ี
เกิดข้ึน ณ เวลาปัจจุบันได้  

 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 
(1) มีตรรกะทางความคิด มีความสามารถในการประเมินผลอย่างมีวิจารณญาณ สามารถน า  

แนวคิดเชิงสถิติมาประยุกต์ใช้ในการท างานได้อย่างเหมาะสม 
(2) สามารถสื่อสารภาษาไทย ภาษาต่างประเทศ และภาษาสื่อสารอื่นๆ เช่น ภาษาอักษร               

ภาษาภาพ ภาษาเสียง ภาษากาย ภาษาคอมพิวเตอร์ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(3) สามารถสื่อสาร ถ่ายทอดแนวคิดได้อย่างเป็นระบบ ด้วยวิธีการและรูปแบบที่เหมาะสมกับ

เนื้อหา 
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(4) สามารถบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การสร้างสรรค์ผลงาน การ
น าเสนอผลงาน ตรวจสอบปัญหา หาข้อสรุปและข้อเสนอแนะได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
3.2.6 ด้านทักษะพิสัย 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 
      ELO3 ออกแบบการใช้วิธีวิทยาทางการวิจัยสร้างสรรค์ เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลแวดล้อมที่เก่ียวข้อง 

และน าไปสู่การแก้ปัญหาที่มีอยู่เดิม หรือสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เก่ียวข้องกับงานศิลปะ หรืองานออกแบบที่ตรง
ตามวัตถุประสงค์ท่ีต้องการได้  

 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 
(1) สามารถคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การตั้งประเด็นในการศึกษาภาคทฤษฎี เพื่อน าไปสู่ส่วนการ
สร้างสรรค์ในห้องปฏิบัติการ และพัฒนางานวิจัยหรืองานวิจัยสร้างสรรค์สู่ระดับชาติอย่างมี
คุณค่าและยั่งยืน 
(2) มีความสามารถในการสร้างชิ้นงานศิลปะ หรืองานออกแบบจากรวบรวมผลการวิจัยจาก
วิทยานิพนธ์ ศิลปนิพนธ์ หรือจากรายงานผลของโครงการ และจากสิ่งพิมพ์หรือสื่อต่างๆ          
ที่อ้างอิงได้ในวงวิชาการหรือวิชาชีพทางด้านศิลปกรรมศาสตร์ 
 

3.3 กลยุทธ์การจัดการศึกษาให้เป็นไปตามผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่คาดหวังของหลักสูตรในแต่ละด้าน 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (ELOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา วิธีการประเมินผล 

ELO1 วิ พ า ก ษ์ ค ว า ม สั ม พั น ธ์
ระหว่างมนุษย์ สังคม หรือปัจจัย
แวดล้ อม อ่ืนๆ  ที่ มี ผลต่ อการ
เกิดขึ้นและด ารงอยู่ของผลงาน
ศิ ล ป ะ แ ล ะ ง า น อ อ ก แ บ บ  ที่
เชื่อมโยงกับทฤษฎีสุนทรียศาสตร์ 
พ ฤ ติ ก ร ร ม ศ า ส ต ร์  แ ล ะ
ประวัติศาสตร์ได้ 

1. จัดการเรียนการสอนในส่วน
การบรรยาย ปูพ้ืนฐานความรู้ที่
ส าคัญ เพ่ือประโยชน์ในการใช้คิด 
วิเคราะห์ชิ้นงานศิลปะและการ
ออกแบบ ในหลากหลายมิติ 
2. จัดกิจกรรมการอภิปรายในชั้น
เรียน เน้นให้นิสิตยกตัวอย่าง 
ความเชื่อมโยงความสัมพันธ์ ของ
องค์ประกอบต่างๆที่ครอบคลุม 
เกี่ยวข้องกับผลงานศิลปะและ    
การออกแบบ 

1. การสอบวั ดคว าม รู้  ทั้ ง ใ น
รูปแบบการสอบข้อเขียน การ
เขียนบทความวิชาการ และการ
มอบหมายให้น าเสนองานตาม
หัวขอ้ที่ได้รับมอบหมาย   
 

ELO2 แ ส ด ง ก า ร ใ ช้ ห ลั ก ก า ร
พ้ืนฐานด้านศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิ
ปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น และ
การบูรณาการองค์ความรู้ศาสตร์
แ ห่ ง ส ห วิ ท ย า ก า ร  เ พ่ื อ ก า ร
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการ
ออกแบบที่สอดคล้องกับวิถีชีวิต

1. จัดการเรียนการสอนในส่วน
การบรรยาย ปูพ้ืนฐานความรู้ที่
ส าคัญ ด้านศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิ
ปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น และ
ศาสตร์ อ่ืน ที่ เกี่ ยวข้องในการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการ
ออกแบบในโลกสมัยใหม่  

1. การสอบวั ดคว าม รู้  ทั้ ง ใ น
รูปแบบการสอบข้อเขียน การ
เขี ยนบทความวิ ช าการ  และ
คุณภาพของชิ้นงานภาคปฎิบัติ
การศิลปะหรือออกแบบตามหัวข้อ
ที่ได้รับการมอบหมาย  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (ELOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา วิธีการประเมินผล 

ร่วมสมัยและความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรมได้  

2. จัดกิจกรรมการปฎิบัติ เน้นให้
นิสิตทดลองสร้างสรรค์ผลงานจาก
มรดกทางศิลปวัฒนธรรม ภูมิ
ปัญญา และทรัพยากรท้องถิ่น 
และศาสตร์อ่ืน เพ่ือให้เกิดชิ้นงาน
ศิลปะหรืองานออกแบบในมิติโลก
สมัยปัจจุบัน   
- การเรียนแบบปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 
- การเรียนแบบการทดลองเป็น
ฐาน (Experimental Learning)  
- การเรียนโดยโครงงานเป็นฐาน 
(Project-based Learning)  
- การเรียนโดยชุมชนเป็นฐาน
(Community-based Learning)  
- การเรียนแบบเน้นวิจัยเป็นฐาน
(Research-based Learning) 
- การศึกษานอกสถานที่ (Field 
Trips) – การเรียนการสอนแบบ
ทีม (Team Teaching) 

ELO3 ออกแบบการใช้วิธีวิทยา
ทางการวิ จั ยสร้ า งสรรค์  เ พ่ื อ
วิเคราะห์ข้อมูลแวดล้อมท่ีเกี่ยวข้อง 
และน าไปสู่การแก้ปัญหาที่มีอยู่
เดิม หรือสร้างสรรค์นวัตกรรมที่
เกี่ยวข้องกับงานศิลปะ หรืองาน
ออกแบบที่ตรงตามวัตถุประสงค์ที่
ต้องการได ้

1. จัดการเรียนการสอนในรูปแบบ
ก า ร สั ม ม น า  ก า ร อ ภิ ป ร า ย
แลกเปลี่ยนความรู้ การมอบหมาย
ให้นิสิตค้นคว้ าศึกษางานวิจัย
สร้างสรรค์ที่ถูกเผยแพร่ในรูปแบบ
ต่างๆ ทั้ งภาคภาษาไทย และ
ต่างชาติ เพ่ือประโยชน์ในการให้
ประสบการณ์ที่กว้าง และเป็น
สากล ทั้งด้านระเบียบวิธีวิจัยฯ 
และวิธีวิทยาอันหลากหลายในการ
น าไปสู่การตอบค าถามงานวิจัย  
2. มอบหมายให้นิสิตคิด/สร้าง
โครงงานวิ จั ยสร้ า งสรรค์ของ
ตนเอง เตรียมความพร้อมด้านการ
ให้ข้อมูล/จัดกลุ่มความช านาญ
ของคณาจ ารย์ บั ณฑิ ต ศึ ก ษ า 
เพ่ือให้นิสิตสามารถเลือกอาจารย์

1. การสอบวัดความรู้ ในรูปแบบ 
การเขียนบทความวิชาการ และ
การสอบผ่านเงื่อนไขต่างๆของวิชา
วิทยานิพนธ์ที่ สอดคล้ องตาม
เกณฑ์ของบัณฑิตวิทยาลัย รวมถึง
เกณฑ์เฉพาะที่หลักสูตรก าหนด 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (ELOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา วิธีการประเมินผล 

ที่ เหมาะสมกับหัวข้องานวิจัย
สร้างสรรค์ท่ีนิสิตสนใจ 
- การเรียนแบบปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 
- การเรียนแบบการทดลองเป็น
ฐาน (Experimental Learning)  
- การเรียนโดยโครงงานเป็นฐาน 
(Project-based Learning)  
- การเรียนโดยชุมชนเป็นฐาน
(Community-based Learning)  
- การเรียนแบบเน้นวิจัยเป็นฐาน
(Research-based Learning) 
- การศึกษานอกสถานที่ (Field 
Trips) – การเรียนการสอนแบบ
ทีม (Team Teaching) 

ELO4 ประเมินปัจจัยที่มีผลต่อ
กระบวนการผลิตชิ้นงาน เพ่ือ
น าไปสู่การเลือกใช้แนวทางที่มี
ประสิทธิภาพในบริหารจัดการโคร
การออกแบบและผลิตชิ้นงาน
ศิลปกรรม หรือผลิตภัณฑ์ หรือ
บรรจุภัณฑ์ หรือสื่อนวัตกรรม 
ต า ม ม า ต ร ฐ า น ส า ก ล  แ ล ะ
เหมาะสมกับบริบททางเศรษฐกิจ
สั ง ค ม  วั ฒ น ธ ร ร ม  ห รื อ
ปรากฏการณ์ที่ เกิดขึ้น ณ เวลา
ปัจจุบันได ้

1. จัดการเรียนการสอนในส่วน
การบรรยาย ปูพ้ืนฐานความรู้ที่
ส าคัญ ในทุกๆด้านที่เกี่ยวข้องใน
การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและ
การออกแบบในโลกสมัยใหม่  
2. จัดกิจกรรมการปฎิบัติ เน้นให้
นิ สิ ต ท ด ล อ ง ว า ง แ ผ น ส ร้ า ง
โครงงาน หรือชิ้นงานต้นแบบ
ผ ล ง า น ด้ า น ศิ ล ป ะ ห รื อ ง า น
ออกแบบ ที่ค านึงถึงความเป็นไป
ไ ด้ ใ น ร ะ บ บ เ ศ ร ษ ฐ กิ จ  แ ล ะ
มาตรฐานในตัวชิ้นงาน  
- การเรียนแบบปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 
- การเรียนแบบการทดลองเป็น
ฐาน (Experimental Learning)  
- การเรียนโดยโครงงานเป็นฐาน 
(Project-based Learning)  
- การเรียนโดยชุมชนเป็นฐาน
(Community-based Learning)  
- การเรียนแบบเน้นวิจัยเป็นฐาน
(Research-based Learning) 

1. การสอบวัดความรู้ ในรูปแบบ
ก า ร ม อ บ ห ม า ย ใ ห้ ท ด ล อ ง
ปฏิบัติการสร้างแผนโครงงาน 
หรือชิ้นงานต้นแบบผลงานด้าน
ศิลปะ หรืองานออกแบบ และ    
การน าเสนอความส าเร็จของงาน
งานตามหัวข้อที่ได้รับมอบหมาย   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (ELOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา วิธีการประเมินผล 

- การศึกษานอกสถานที่ (Field 
Trips) – การเรียนการสอนแบบ
ทีม (Team Teaching)  
 

ELO5 แสดงข้อ เท็จจริ งความ
เป็นมาของชิ้นงาน และสื่อสาร
แนวคิดในงานศิลปะ หรืองาน
ออกแบบของตนเองด้วยเครื่องมือ 
และวิธีการที่มีประสิทธิภาพใน
การน าเสนอได้ ทั้งในระดับท้องถิ่น 
ระดับชาติ และนานาชาติ 

1. จัดการเรียนการสอนในรูปแบบ
ก า ร สั ม ม น า  ก า ร อ ภิ ป ร า ย
แลกเปลี่ยนความรู้ การมอบหมาย
ให้นิสิตฝึกฝนการใช้ เครื่องมือ 
ภาษา และการเรียบเรียง จัดล าดับ
เนื้อหา รวมถึงความเหมาะสมใน
ทุกๆ ด้าน ในการน าเสนอผลงาน  

1 .  ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ใ ช้
เ ครื่ อ งมื อ  และองค์ประกอบ
ทั้งหมดท่ีเกี่ยวข้องกับการน าเสนอ
ผลงานศิลปะ และการออกแบบ 

ELO6 ปฏิบัติงานอย่างถูกต้องตาม
จรรยาบรรณ และจรรยาวิชาชีพ
นั ก ศิ ล ป ะ ห รื อ นั ก อ อ ก แ บ บ 
แสดงออกถึงความเป็นผู้น า มี
คว ามรั บผิ ดชอบ และ เ ค า รพ
ความ เห็ นต่ า ง ใน การท า งาน
ร่วมกันเป็นทีมได้ 

 1. จั ด ก า ร เ รี ย นก า รส อ น ใ น
รูปแบบการสัมมนา การอภิปราย
แลกเปลี่ยนความรู้ การมอบหมาย
ให้นิสิตปฏิบัติงานเป็นกลุ่ม มีการ
แบ่งหน้าที่ รับผิดชอบส่วนงาน
ตามความถนัด ประชุมระดมความ
คิดเห็น ซักซ้อม และฝึกฝนการใช้
เครื่องมือ ภาษา และการเรียบ
เรียง จัดล าดับเนื้อหา รวมถึงความ
เหมาะสมในทุกๆด้าน ในการ
น าเสนอผลงานเป็นกลุ่ม 

1. ผลผลิตจากงานกลุ่ม ความมี
ส่วนร่วมในการสัมมนา ระดม
ความคิดเห็น เช่น การตั้งค าถาม 
การให้ข้อเสนอแนะ และการสรุป
ข้อเสนอแนะต่างๆ ในรายวิชา 
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หมวดที ่5. หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนิสิต 
 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยนเรศวร ว่าด้วยการศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 

กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต แบ่งออกเป็น 2 ข้อ คือ 
2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนิสิตยังไม่ส าเร็จการศึกษา 
 มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนิสิตตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนดในแผนการเรียนรู้รายวิชา     

อย่างน้อยร้อยละ 80 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา โดยให้มีการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
ของรายวิชาในหลักสูตรทุกภาคการศึกษา ตามข้ันตอนต่อไปนี้ 

(1) คณะกรรมบริหารหลักสูตรประจ าคณะ (ที่ไม่ใช่ผู้สอน ) ท าหน้าที่เป็นผู้รับผิดชอบในการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ์ของนิสิตตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนดแผนการเรียนรู้รายวิชา(ถ้ามี) ในแต่ละ              
ภาคการศึกษา 

(2) คณะกรรมการฯ ตรวจสอบผลการให้คะแนนกับข้อสอบ รายงาน โครงงานหรือการมอบหมาย 
(3) รายวิชาใดท่ีมีมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนิสิตที่ก าหนดในแผนการเรียนรู้รายวิชา ไม่ผ่านมาตรฐาน

ให้ผู้สอนจัดท าแผนการปรับปรุงการเรียนการสอนเสนอต่อคณะเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนใน
รายวิชานั้น 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนิสิตส าเร็จการศึกษา 
ส ารวจและประเมินผลการประกอบอาชีพของบัณฑิตอย่างต่อเนื่องและน าผลประเมินที่ได้มาปรับปรุง

กระบวนการการเรียนการสอน โดยอาจพิจารณาจากเกณฑ์ดังต่อไปนี้ 
(1) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การส่งแบบสอบถาม เพ่ือประเมิน

ความพึงพอใจในมหาบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าท างานในสถานประกอบการนั้นๆ ในคาบ
ระยะเวลาต่างๆ เช่น ปีที่ 1 ปีที่ 3 เป็นต้น 

(2) การประเมินต าแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของมหาบัณฑิต 
(3) การประเมินจากมหาบัณฑิตท่ีไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชา 

ที่เรียน รวมทั้งสาขาอ่ืน ๆ ที่ก าหนดในหลักสูตร ที่เก่ียวเนื่องกับการประกอบอาชีพของมหาบัณฑิต 
รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย 

(4) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ ต่อความพร้อม
ของนิสิตในการเรียน และคุณสมบัติอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพัฒนาองค์
ความรู้ของนิสิตผลงานของนิสิตที่วัดเป็นรูปธรรมได้ทั้งในระหว่างเป็นนิสิต และหลังส าเร็จ
การศึกษา อาทิ (ก) จ านวนงานวิจัยที่พัฒนาเองและเผยแพร่ , (ข) จ านวนรางวัลทางสังคมและ
วิชาชีพเป็นต้น 
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3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 เกณฑก์ารส าเร็จการศึกษาตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยนเรศวรว่าด้วย การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
พ.ศ. 2559 และ (แก้ไขเพ่ิมเติม) ฉบับที่ 3 พ.ศ.2561 
 1. การท าวิทยานิพนธ์ 
  การสอบวิทยานิพนธ์และการรายงานผลการสอบ 
 การสอบวิทยานิพนธ์ปากเปล่าต้องเป็นระบบเปิดให้ผู้สนใจเข้าฟังได้ เมื่อนิสิตได้ผ่านการ
สอบวิทยานิพนธ์โดยการสอบปากเปล่าแล้ว คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์จะต้องรายงานผลการสอบต่อ
บัณฑิตวิทยาลัยภายใน 2 สัปดาห์ หลังวันสอบวิทยานิพนธ์ 
 2. การเสนอชื่อเพ่ือขออนุมัติปริญญา 
  ในภาคการศึกษาสุดท้ายที่นิสิตจะจบหลักสูตรการศึกษา นิสิตต้องยื่นใบรายงานที่คาดว่าจะ
ส าเร็จการศึกษาต่อมหาวิทยาลัย โดยความเห็นชอบของอาจารย์ที่ปรึกษาภายใน 4 สัปดาห์ นับจากวันเปิด 
ภาคการศึกษา 
  นิสิตที่ได้รับการเสนอชื่อเพ่ือขออนุมัติให้ได้รับปริญญา จะต้องผ่านเงื่อนไขต่างๆ ดังต่อไปนี้ 
 
 ปริญญาโท แผน ก แบบ ก 1  
 1. มีระยะเวลาการศึกษาตามก าหนด 
 2. ลงทะเบียนเรียนครบตามที่หลักสูตรก าหนด 
 3. สอบผ่านความรู้ภาษาอังกฤษตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
 4. เสนอวิทยานิพนธ์และสอบผ่านการสอบปากเปล่า 

5. ผลงานวิทยานิพนธ์หรือส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ต้องได้รับการตีพิมพ์ หรืออย่างน้อยได้รับการ 
ยอมรับให้ตีพิมพ์เป็นบทความวิจัยในวารสารระดับชาติหรือระดับนานาชาติที่มีคุณภาพตามประกาศ
คณะกรรมการอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงาน
ทางวิชาการ และตามประกาศ 
 

 ปริญญาโท แผน ก แบบ ก 2  
 1. มีระยะเวลาการศึกษาตามก าหนด 
 2. ลงทะเบียนเรียนครบตามที่หลักสูตรก าหนด 
 3. สอบผ่านความรู้ภาษาอังกฤษตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
 4. ศึกษารายวิชาครบถ้วนตามที่ก าหนดในหลักสูตร และเงื่อนไขของสาขาวิชานั้นๆ 
 5. มีผลการศึกษาได้ค่าระดับขั้นสะสมเฉลี่ยนไม่ต่ ากว่า 3.00 
 6. เสนอวิทยานิพนธ์และสอบผ่านการสอบปากเปล่า 

7. ผลงานวิทยานิพนธ์หรือส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ต้องได้รับการตีพิมพ์หรืออย่างน้อยได้รับการ 
ยอมรับให้ตีพิมพ์เป็นบทความวิจัยในวารสารระดับชาติหรือระดับนานาชาติที่มีคุณภาพตามประกาศ
คณะกรรมการอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงาน
ทางวิชาการ หรือน าเสนอต่อที่ประชุมวิชาการเป็นบทความวิจัยและโดยบทความที่น าเสนอฉบับ
สมบูรณ์ (Full Paper) ได้รับการตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ (Proceedings) 
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หมวดที ่6  การพัฒนาคณาจารย์ 
 
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
 1.1 มีการปฐมนิเทศหรือแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์  ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของ 
สถาบัน คณะฯ ตลอดจนในหลักสตูรที่สอน 

 1.2 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย
อย่างต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการ และวิชาชีพ ในองค์กรต่างๆ                
การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพื่อเพ่ิมพูนประสบการณ์ 
 1.3 มีการแนะน ากิจกรรมและภาระกิจที่ภาควิชาสนับสนุนและขอความร่วมมือให้อาจารย์ใหม่เสียสละ
เข้าร่วมกิจกรรมโดยเฉพาะอย่างยิ่งกิจกรรมที่จะพัฒนาคุณภาพของนิสิตในระดับภาควิชาคณะแล ะ
มหาวิทยาลัย 

คุณสมบัติ 
คุณวุฒิระดับปริญญาโทขึ้นไปหรือเทียบเท่า หรือด ารงต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่ว ย

ศาสตราจารย์ ในสาขาวิชานั้น หรือสาขาวิชาที่สัมพันธ์กันหรือสาขาวิชาของรายวิชาที่สอน และส าหรับอาจารย์
ผู้เป็นที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ระดับมหาบัณฑิต จะต้องมีจ านวนผลงานวิจัย หรือวิจัยสร้างสรรค์ที่ได้รับการ
เผยแพร่ตามข้อก าหนดของบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร 

เกณฑ์การคัดเลือก 
มีการแจ้งความต้องการอัตราก าลังไปตามล าดับสายการบริหาร และประกาศรับสมัครตามคุณสมบัติที่

ต้องการ มีการตรวจสอบคุณสมบัติตามระเบียบของมหาวิทยาลัย มีการสัมภาษณ์โดยกรรมการหลักสูตร                
การทดสอบทักษะการสอน 

 
2. การพัฒนาความรู้ และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
         2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
         2.1.1 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย
อย่างต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ                     
การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศหรือการลา เพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 
  2.1.2 การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมยั 
  2.1.3 ประเมินผลการสอน และการวัดผลการเรียนรู้ของอาจารย์ เพ่ือน ามาวิเคราะห์จุดอ่อน จุดแข็งของ
อาจารย์ผู้สอนแต่ละคนและใช้เป็นข้อมูลในการกาหนดนโยบายและแผนพัฒนาอาจารย์ในภาควิชา 
 2.1.4 มีการจัดประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (KM) ในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอน การวัด
การประเมินผล การท าวิจัย และจัดอบรมการท าสื่อการเรียนการสอนแบบต่างๆระหว่างอาจารย์ภายใน
ภาควิชาหรือเชิญวิทยากรผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่ได้รับการยอมรับจากหน่วยงานต่างๆ มาบรรยายและ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ท่ีจะช่วยพัฒนาการจัดการเรียนการสอน 

 2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 
 2.2.1 ส่งเสริมให้อาจารย์มีส่วนร่วม/เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่ เกี่ยวข้องกับการพัฒนา

ความรู้และคุณธรรม  
  2.2.2 มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชา 

 2.2.3 ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ
เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  
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    2.2.4 ส่งเสริมให้อาจารย์เข้าร่วมอบรมทักษะปฏิบัติงานทางวิชาชีพ 
 2.2.5 ส่งเสริมให้อาจารย์ศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น 
 2.2.6 ส่งเสริมให้อาจารย์ท าผลงานทางวิชาการ และเผยแพร่ผลงานทั้งภายใน และภายนอกประเทศ 

 
2.3 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

  2.3.1 คุณสมบัติ  
  - คุณวุฒิคุณสมบัติของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรตามประกาศของกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2558 
  - มีผลงานทางวิชาการอย่างน้อย 3 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 
  2.3.2 เกณฑ์การคัดเลือก  
  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องอยู่ประจ าหลักสูตรนั้นตลอดระยะเวลาที่จัดการศึกษา โดยจะเป็น
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเกินกว่า 1 หลักสูตรในเวลาเดียวกันไม่ได้ ยกเว้นพหุวิทยาการ หรือสหวิทยาการ 
ให้เป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรได้อีกหนึ่งหลักสูตรและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร สามารถซ้ าได้ไม่เกิน 
2 คน 
  2.3.3 แนวทางการพัฒนาสมรรถนะ 
  ส่งเสริมให้มีการเข้าร่วมอบรมพัฒนาความรู้ทั้งในเชิงวิชาการ การวิจัย และเชิงทักษะการปฏิบัติการ             
ที่เก่ียวข้องกับความช านาญการในศาสตร์ศิลปะหรือการออกแบบ  
 

 2.4 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
  2.4.1 คุณสมบัติ 
  อาจารย์ประจ า 
  - คุณวุฒิคุณสมบัติของอาจารย์ประจ าหลักสูตรตามประกาศของกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2558 
  - มีผลงานทางวิชาการอย่างน้อย 3 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 
  อาจารย์พิเศษ 
  - คุณวุฒิคุณสมบัติของอาจารย์ประจ าหลักสูตรตามประกาศของกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2558 
  - มีประสบการณ์ท างานที่เก่ียวข้องกับวิชาที่การสอนไม่น้อยกว่า 6 ปี 
  - ทั้งนี้ มีชั่วโมงสอนไม่เกินร้อยละ 50 ของรายวิชา โดยมีอาจารย์ประจ าเป็นผู้รับผิดชอบรายวิชานั้น 
  2.4.2 เกณฑ์การคัดเลือก 
  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต และศิลปกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต มีเนื้อหาครอบคลุมทุกแขนง
ในศาสตร์ด้านศิลปะและการออกแบบ ดังนั้น โดยพ้ืนฐานด้านความรู้และความช านาญเฉพาะทาง คณาจารย์
ทุกท่านในภาควิชาศิลปะและการออกแบบจึงมีความเหมาะสมในการเป็นอาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ ทั้งนี้ 
หลักสูตรฯ ไดม้ีการพิจารณาคุณสมบัติของคณาจารย์ในภาควิชาอยู่เสมอ หรืออย่างน้อยทุกภาคการศึกษา หาก
มีอาจารย์ท่านใดที่มีคุณสมบัติครบตามเกณฑ์ที่บัณฑิตวิทยาลัยก าหนด จะมีการทาบทามเพ่ือให้เข้าร่วมเป็น
อาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ โดยการทาบทามอาจเป็นได้ทั้งการสื่อสารโดยวาจา จากผู้รับผิดชอบหลักสูตรฯ  หรือ
การประกาศในที่ประชุมภาควิชา ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับความเหมาะสมของช่วงเวลาที่ท าการทาบทาม    
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  2.4.3 แนวทางการพัฒนาสมรรถนะ 
  ส่งเสริมให้มีการเข้าร่วมอบรมพัฒนาความรู้ทั้งในเชิงวิชาการ การวิจัย และเชิงทักษะการปฏิบัติการ               
ที่เก่ียวข้องกับความช านาญการในศาสตร์ศิลปะ หรือการออกแบบ 
 

2.5 อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
  2.5.1 คุณสมบัติ 
  อาจารย์ประจ าหลักสูตรที่มีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเท่า หรือปริญญาโทหรือเทียบเท่าท่ี
ด ารงต าแหน่งทางวิชาการในระดับรองศาสตราจารย์ขึ้นไปในสาขาท่ีเกี่ยวข้อง และมีจ านวนผลงานทางวิชาการ
ที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ ที่ก าหนดของบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร (2565: มีผลงานทาง
วิชาการอย่างน้อย 3 รายการในรอบ 5 ปี ย้อนหลัง โดยอย่างนอ้ย 1 รายการต้องเป็นผลงานวจิัย) 
  2.5.2 แนวทางการพัฒนาสมรรถนะ 
   ส่งเสริมให้มีการเข้าร่วมอบรมพัฒนาความรู้ทั้งในเชิงวิชาการ การวิจัย และเชิงทักษะการ
ปฏิบัติการที่เก่ียวข้องกับความช านาญการในศาสตร์ศิลปะ หรือการออกแบบ 
 

 2.6 แผนการพัฒนาอาจารย์ 
  2.5.1 จ านวน 
  ทุกคน 
  2.5.2 งบประมาณ 
  มีการจัดสรรงบสนับสนุนทั้งทางด้านงานวิจัย การผลิตต าราวิชาการ การเข้าร่วมการอบรม
สัมมนาทางวิชาการและวิชาชีพที่เก่ียวข้อง 
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หมวดที ่7  การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1.  การก ากับมาตรฐาน   
 มีการก ากับมาตรฐานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF : HEd)  
และเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัย ดังนี้ 
 1.1  การด าเนินการจัดท าและติดตาม มคอ.ต่าง ๆ ของหลักสูตร ให้ด าเนินการตามแผนการบริหาร
จัดการหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF : HEd) ภาคการศึกษาต้น/ภาค
การศึกษาปลาย โดยให้มีการก ากับติดตามโดยคณบดี/ ผู้อ านวยการวิทยาลัย รายละเอียดดังนี้ 
  - จัดท าและส่งแผนการเรียนรู้ของรายวิชา, ผลการเรียนรู้ของรายวิชา, มคอ.7(SAR) และรายงาน
ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา โดยอัพโหลดผ่านระบบบริหารจัดการ
หลักสูตร TQF 
  - คณะฯ รายงานการจัดส่ง แผนการเรียนรู้ของรายวิชา, ผลการเรียนรู้ของรายวิชา, มคอ.7(SAR) 
เสนอที่ประชุมคณะกรรมการวิชาการ คณะกรรมการสภาวิชาการ ตามล าดับ 

 1.2  อาจารย์และภาควิชาที่รับผิดชอบรายวิชา ต้องจัดการเรียนการสอน และประเมินผลการเรียนให้
เป็นไปตามรายละเอียดที่ก าหนดไว้ในรายวิชา 

 1.3  อาจารย์ที่ปรึกษาและคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ต้องควบคุมการจัดการเรียนการสอน
วิทยานิพนธ์และการประเมินผลการเรียน ให้เป็นไปตามคุณภาพของการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
 
2.  บัณฑิต 
 2.1 กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
 หลักสูตรฯ มีการก าหนดคุณสมบัติของบัณฑิตที่พึงประสงค์ มีการก าหนดผลการเรียนรู้ในแต่ละ 
ด้าน ทั้ง (1) คุณธรรม จริยธรรม (2) ความรู้ (3) ทักษะทางปัญญา (4) ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ และ (5) ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่ง 
เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2552 ทั้งนี้เพ่ือให้บัณฑิตมีความรู้ 
ความสามารถ มีทักษะที่ตรงต่อความต้องการของตลาดแรงงาน หรือสามารถประกอบอาชีพอิสระได้ โดย 
หลักสูตรฯ มีการติดตามความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อหลักสูตร และติดตามความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต เพ่ือ 
น าข้อมูลมาประกอบการปรับปรุงหลักสูตรฯ 
 2.2 การส ารวจความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต  

(1) จัดให้มีการส ารวจภาวะการมีงานท าของบัณฑิตใหม่ที่ส าเร็จการศึกษาทุกปี เพ่ือทราบ  ความ
ต้องการของตลาดแรงงาน  

(2) จัดให้มีการส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต  
(3) จัดให้มีการส ารวจความต้องการของบัณฑิต ผู้ใช้บัณฑิต และหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน                   

ภาคการศึกษา และสถานประกอบการอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือติดตามแนวโน้มของ  ตลาดแรงงานในด้านศิลปะ
และการออกแบบ 
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3.  นิสิต 
 3.1 การรับนิสิตและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 

(1)  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ก าหนดจ านวนรับนิสิตให้สอดคล้องกับเป้าหมายและแผนการรับ
นิสิตระยะ 5 ปี ที่ระบุใน มคอ.2 

(2)  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ร่วมกับคณะกรรมการก ากับดูแลด้านวิชาการพิจารณาตัดสินผล
การสอบวัดความรู้ และเสนอผลการตัดสินผู้ผ่านคุณสมบัติต่อคณะกรรมการการศึกษาระดับ บัณฑิตศึกษาของ
มหาวิทยาลัยนเรศวร เพื่อพิจารณาอนุมัติรายชื่อผู้มีสิทธิ์สอบสัมภาษณ์ 

(3)  แต่งตั้งคณะกรรมการสอบสัมภาษณ์ และด าเนินการสอบสัมภาษณ์ตามวันและเวลาที่ก าหนด 
(4)  คณะกรรมการสอบสัมภาษณ์พิจารณาตัดสินและส่งผลการสอบสัมภาษณ์ให้คณะกรรมการ

การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาของมหาวิทยาลัยนเรศวรเพ่ือพิจารณาอนุมัติรายชื่อผู้ที่ผ่านการสัมภาษณ์                 
ให้มารายงานตัวเข้าศึกษา 

(5)  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ก าหนดการให้ความรู้และความเข้าใจวิชาชีพในรายวิชา                
เอกบังคับของนิสิตชั้นปีที่ 1 

(6)  อาจารย์ที่ปรึกษาชี้แจงรายละเอียดการเรียนการสอนและให้ค าแนะน าในการปรับตัวแก่นิสิต              
ในทุกภาคการศึกษา และติดตามผลการเรียน ปัญหา การปรับตัว และการคงอยู่ของนิสิต 

(7)  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ประเมินผลที่เกิดกับนิสิต เพ่ือปรับปรุงการเตรียมความพร้อม
ก่อนเข้าศึกษา 
  3.2 การให้ค าปรึกษาด้านวิชาการและอ่ืน ๆ แก่นิสิต 
  คณะฯ มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นิสิตทุกคนโดยนิสิตที่มีปัญหาในการเรียน
สามารถปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการได้โดยอาจารย์ที่รับผิดชอบหลักสูตรทุกคนจะต้องท าหน้าที่
อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นิสิตและทุกคนต้องก าหนดชั่วโมงให้ค าปรึกษา(Office Hours) เพ่ือให้นิสิต
เข้าปรึกษาได้ 

3.3 การอุทธรณ์ของนิสิต 
  กรณีที่นิสิตมีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใด สามารถที่จะยื่นค าร้องต่อคณบดี              
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ เพ่ือขอดูกระดาษค าตอบในการสอบตลอดจนดูคะแนนและ
วิธีการประเมินของอาจารย์ในแต่ละรายวิชาได้โดยหลังจากที่ ได้รับเรื่องอุทธรณ์ของนิสิต คณะฯ                       
จะประสานไปยังประธานหลักสูตรฯ ให้แต่งตั้งคณะกรรมการตรวจสอบต่อไป โดยให้เสร็จสิ้นภายใน 30 วัน 
 
4. อาจารย์ 
 หลักสูตรฯ มีระบบการรับและแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตรโดยพิจารณาคุณสมบัติของอาจารย์
ประจ าหลักสูตร โดยประธานหลักสูตรฯ ร่วมกับผู้บริหารภาควิชา พิจารณาคุณสมบัติของอาจารย์ที่สอดคล้อง
กับเกณฑ์บัณฑิตวิทยาลัย โดยพิจารณาจากคุณสมบัติด้านการศึกษา ทักษะการสื่อสาร และอ่ืนๆ เมื่อพิจารณา
แล้ว จะน าเข้าสู่ที่ประชุมของคณะฯ เพ่ือแต่งตั้งเข้าสู่หลักสูตรฯ ทั้งนี้ เมื่อได้รายชื่อแล้ว อาจารย์ที่เข้าสู่
หลักสูตรฯ ใหม่ทุกท่าน จะได้รับการแนะน าเกี่ยวกับหลักสูตรฯ นิสิต การเรียนการสอน และกิจกรรมต่างๆ             
ที่จัดให้นิสิตเพ่ือให้อาจารย์ที่พ่ึงเข้าสู่หลักสูตรฯ มีความเข้าใจที่ตรงกันในการบริหารหลักสูตรฯ ในส่วนของการ
มีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตรฯ ได้ใช้การประชุมของหลักสูตรฯ              
ซึ่งจัดให้มีขึ้นเป็นประจ าตลอดปีการศึกษาเป็นกลไกในการขับเคลื่อนงานของหลักสูตรฯ ในการประชุม               
หัวหน้าหลักสูตรร่วมกับอาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ และเจ้าหน้าที่ประจ าหลักสูตรฯ เข้าร่วมประชุม                    
และปรึกษาหารือในประเด็นต่างๆ เพ่ือให้การบริหารงานของหลักสูตรฯ ด าเนินไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ                
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และใช้การประชุมเป็นช่องทางในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและข้อเสนอแนะในการบริหารงาน เพ่ือให้
คณะกรรมการบริหารฯทุกท่านได้มีส่วนร่วมและติดตามการด าเนินงานของหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง 
 ในส่วนของการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ อาจารย์ในหลักสูตรฯ ทุกท่านได้รับการ
ส่งเสริมและพัฒนาตามแนวทางที่สอดคล้องกับคณะและมหาวิทยาลัยในภาพรวมตามแผนพัฒนาบุคลากร               
เป็นรายบุคคล เพ่ือก าหนดเป้าหมายการพัฒนาศักยภาพด้านการวิจัยและวิชาการเพ่ือเข้าสู่ต าแหน่งทาง
วิชาการ การพัฒนาด้านการสอน การบริการวิชาการ และการบูรณาการการวิจัยการสอนและการบริการ
วิชาการ อาจารย์ทุกท่านมีการก าหนดการพัฒนาตนเองรายบุคคล ซึ่งคณะและหลักสูตรฯ ได้สนับสนุนอาจารย์ 
โดยให้งบประมาณสนับสนุนอย่างเต็มที่ส าหรับการฝึกอบรม และการวิจัย โดยในช่วงสิ้นปีการศึกษา                 
อาจารย์ทุกท่านในหลักสูตรฯ จะมีการรายงานผลการปฏิบัติงานซึ่งรวมถึงการพัฒนาอาจารย์ของตนเองด้วย 
 
5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
  5.1  การออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชาในหลักสูตรและการปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัย 
  (1)  แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและ                 
การออกแบบ 

(2)  คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรฯ รวบรวมข้อมูลจ าเป็นในการออกแบบหลักสูตรและก าหนด
สาระรายวิชาจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ นโยบายของรัฐบาลและมหาวิทยาลัย ผลการ
ประเมินหลักสูตร ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะจากบัณฑิต ผู้ใช้บัณฑิต อาจารย์ บริษัทรับฝึกงาน และผลการ
ส ารวจความคิดเห็นและความต้องการของหน่วยงานภาครัฐและเอกชน 

(3)  คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรฯ จัดท าร่างหลักสูตรฯ 
(4)  คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรฯ รับฟังความคิดเห็นจากอาจารย์ในคณะฯ 
(5)  คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรฯ เชิญผู้ทรงคุณวุฒิและผู้ใช้บัณฑิตเพ่ือวิพากษ์หลักสูตร 
(6)  คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรฯ ปรับปรุงแก้ไขร่างหลักสูตรฯ ก่อนเสนอหลักสูตรฯ                      

ต่อคณะกรรมการคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ 
(7)  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ ด าเนินการเปิด/ปรับปรุงหลักสูตรฯระบบ

ของมหาวิทยาลัยนเรศวร 
(8)  ภาควิชาศิลปะและการออกแบบด าเนินการจัดการเรียนการสอน 
(9)  ประเมินความทันสมัยของรายวิชาจากข้อคิดเห็นของนิสิตและบัณฑิต ข้อคิดเห็นจากบริษัท                 

รับฝึกงาน แผนปรับปรุงรายวิชาจากอาจารย์ผู้สอน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างอาจารย์ผู้สอน 
(10)  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาและให้ข้อเสนอแนะการปรับปรุงความทันสมัยของ

รายวิชาในรายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร (มคอ.7) เพ่ือให้อาจารย์ผู้สอนด าเนินการปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะ 

5.2  การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา 
   มีการเรียนหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒระดับอุดมศึกษาแห่งชาติและเกณฑ์การประกัน 
คุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัย โดยมีคณะกรรมการประจ าหลักสูตร อันประกอบด้วย ประธานหลักสูตร 
และอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ท าหน้าที่รับผิดชอบในการควบคุมการด าเนินการเกี่ยวกับกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนเพ่ือให้เป็นไปตามข้อก าหนดรายวิชา พร้อมทั้งแต่งตั้งผู้รับผิดชอบและผู้ประสานงาน
รายวิชาทุกวิชาเพ่ือท าหน้าที่รับผิดชอบจัดการเรียนการสอนและประสานงานกับอาจารย์ผู้สอน และนิสิตโดยมี 
ผู้อ านวยการวิทยาลัยเป็นผู้ก ากับดูแลและคอยให้ค าแนะน า ตลอดจนก าหนดนโยบายปฏิบัติให้แก่ อาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
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  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร จะวางแผนการจัดการเรียนการสอนร่วมกับผู้บริหารของวิทยาลั ย

และอาจารย์ผู้สอน ติดตามและรวบรวมข้อมูล ส าหรับใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรโดยกระท าทุกปี
อย่างต่อเนื่อง 

  ด้านการเรียนการสอน มีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่มีคุณวุฒิตรงตามเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2548 และจัดการเรียนการสอนตามแผนการศึกษาของหลักสูตร อาจารย์
ประจ าวิชาทุกท่านจะต้องจัดท าแผนการสอนในหัวข้อวิชาที่ตนรับผิดชอบ ตามแผนการเรียนรู้รายวิชามีการ
ติดตามประเมินผลการปฏิบัติงานตามภาระงานของอาจารย์อย่างสม่ าเสมอ ตามผลการเรียนรู้รายวิชาและ                  
น าผลการประเมินดังกล่าวมาพัฒนาศักยภาพของอาจารย์ รวมถึงมีการพัฒนาอาจารย์ด้วยการส่งเสริมให้มี
การศึกษาในระดับที่สูงขึ้น จัดให้มีงบประมาณเพ่ือเข้าร่วมอบรม ประชุม สัมมนา ผลิตต ารา เอกสาร
ประกอบการสอนหรือบทความทางวิชาการ และจัดให้มีการศึกษาดูงานเพ่ือพัฒนาความรู้ความ สามารถ              
และประสบการณ์ของอาจารย์ในด้านต่าง ๆ  

  ด้านหลักสูตร มีการพิจารณาปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัย ยืดหยุ่นและสอดคล้องเพ่ือพัฒนา
ความสามารถของนิสิต มีการก าหนดให้มีกลไกลในการประมวลผลการด าเนินงานหลักสูตรเพ่ือการปรับปรุง
รายละเอียด (ปรับย่อย) ทุก 2 ปี และปรับปรุงโครงสร้างหลัก ทุก 5 ปี เพ่ือให้ตอบสนองต่อแนวโน้มทาง
วิชาการในศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ และความต้องการของตลาดแรงงาน  

  ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน บัณฑิตศึกษาของวิทยาลัย เน้นการสร้างทักษะและประสบการณ์
ในห้องเรียน โดยใช้กรณีศึกษา ประเด็นเด่นประจ ายุคสมัยหรือสถานการณ์เร่งด่วนในปัจจุบัน และ
ผู้ประกอบการจริงหรือผู้มีประสบการณ์ตรงในรายวิชาต่างๆ มาส่งเสริมให้นิสิตได้ร่วมวิเคราะห์ อภิปราย 
โต้แย้ง แสดงความคิดเห็น ส่งเสริมให้นิสิตเข้าร่วมกิจกรรมทางวิชาการระดับประเทศ ส่งเสริมให้มีการใช้
ภาษาอังกฤษแทรกในการเรียนการสอน  

  ด้านการให้ค าแนะน านิสิต จัดให้มีอาจารย์ที่ปรึกษาให้ค าแนะน าในเรื่องต่าง ๆ แก่นิสิตทุกชั้นปี 
เช่น การลงทะเบียนเรียน การด ารงชีวิตภายในมหาวิทยาลัย และการท าการค้นคว้าอิสระและวิทยานิพนธ์ โดย
ที่อาจารย์ใหม่จะเข้าร่วมการสัมมนาอาจารย์ที่ปรึกษาของมหาวิทยาลัย เพ่ือเข้าใจบทบาทและหน้าที่ของ
อาจารย์ที่ปรึกษาด้วย ในแต่ละปีการศึกษามีการประเมินอาจารย์ที่ปรึกษา โดยนิสิตเพ่ือน าไปใช้เป็นแนวทางใน
การปรับปรุงการท างาน  

 
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

6.1  การบริหารงบประมาณ 
 จัดสรรงบประมาณประจ าปี ทั้งงบประมาณแผ่นดินและเงินรายได้เพ่ือจัดซื้อต ารา สื่อการเรียน

การสอน โสตทัศนูปกรณ์ และ วัสดุครุภัณฑ์อย่างเพียงพอเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียน              
และสร้างสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ด้วยตนเองของนิสิต  

 ระบบการด าเนินงานของหลักสูตร คณะ สถาบันเพ่ือความพร้อมของสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ทั้ง
ความพร้อมทางกายภาพและความพร้อมของอุปกรณ์เทคโนโลยีและสิ่งอ านวยความสะดวก หรือทรัพยากรที่
เอ้ือต่อการเรียนรู้โดยการมีส่วนร่วมของอาจารย์ประจ าหลักสูตรหลักสูตร และอาจารย์ประจ าหลักสูตรได้มีการ
ประเมินความพึงใจในสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ของทั้งอาจารย์ผู้สอนและนิสิต แล้วน าผลการประเมินที่ได้มาใช้
ประกอบการตั้งงบประมาณส าหรับบ ารุงรักษาครุภัณฑ์การเรียนการสอนให้สามารถใช้งานได้ รวมถึงประชุม
หารือแนวทางเพ่ือหางบประมาณเพ่ือสนับสนุนการจัดหาและบ ารุงรักษาซ่อมแซมทรัพยากรสนับสนุนการ
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เรียนรู้ในหลายช่องทาง เช่น การบริการวิชาการ และเงินบริจาคจากคณาจารย์ในส่วนของการจัดหาทรัพยากร
การเรียนการสอนเพิ่มเติม มหาวิทยาลัยและคณะ ได้มีจัดสรรงบประมาณส าหรับหนังสือต าราและวารสารทาง 
วิชาการ และทรัพยากรการเรียนการสอนเป็นประจ าทุกปีและเวียนแจ้งอาจารย์ให้เสนอชื่อสื่อที่ต้องการ 
ส าหรับอุปกรณ์เครื่องมือปฏิบัติการจะมีการประชุมวางแผนจัดท าข้อเสนองบประมาณครุภัณฑ์ 

6.2  ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 
 มหาวิทยาลัยมีส านักหอสมุดให้บริการสารสนเทศ หนังสือ ต ารา สื่อประกอบการเรียนการสอน 

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ อินเตอร์เน็ต ตลอดจนฐานข้อมูลออนไลน์ และบริการสืบค้น โดยมีหนังสือ และวารสาร
อิเล็กทรอนิกส์ทางด้านศิลปะและการออกแบบ หรือด้านอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้องทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

 จ านวนสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่เพียงพอและเหมาะสมต่อการจัดการเรียนการสอนปัจจุบัน
สาขาวิชาได้มีทรัพยากรที่ใช้ในการเรียนการสอนอยู่จ านวนหนึ่งแต่อย่างไรก็ตามก็ยังไม่เพียงพอและทันต่อ
เทคโนโลยีที่เปลี่ยนไปอย่างรวดเร็ว สาขาวิชาจึงได้มีการประชุมหารือแนวทางเพ่ือหางบประมาณเพ่ือสนับสนุน
การจัดหาและบ ารุงรักษาซ่อมแซมทรัพยากรสนับสนุนการเรียนรู้ในหลายช่องทาง เช่น การบริการวิชาการ 
และเงินบริจาคจากคณาจารย์รวมถึงมีการจัดตั้งแผนจัดสรรเครื่องมือและงบประมาณในการซ่อมบ ารุงเครื่องมือ 
และอุปกรณ ์

6.3  การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
 ประสานงานกับส านักหอสมุด ในการจัดซื้อหนังสือและต าราที่เก่ียวข้องเพ่ือบริการให้อาจารย์ 

และนิสิตได้ค้นคว้าและใช้ประกอบการเรียนการสอนในการประสานการจัดซื้อหนังสือนั้นอาจารย์ผู้สอน              
แต่ละรายวิชาจะมีส่วนร่วมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือตลอดจนสื่ออ่ืนๆ ที่จ าเป็นนอกจากนี้อาจารย์พิเศษ  
ที่เชิญมาสอนบางรายวิชาและบางหัวข้อก็มีส่วนในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือส าหรับให้ส านักหอสมุด               
จัดซื้อหนังสือด้วย 

 ในส่วนของคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบจะมีห้องอ่านหนังสือเพ่ือบริการ
หนังสือต าราหรือวารสารเฉพาะทาง และคณะจะต้องจัดสื่อการสอนอ่ืนเพ่ือใช้ประกอบการสอนของอาจารย์  
เช่น เครื่องมัลติมีเดียโปรเจคเตอร์ คอมพิวเตอร์ เครื่องพิมพ์ 3 มิต ิเครื่องฉายสไลด์ เป็นต้น และมีกระบวนการ
ปรับปรุงตามผลการประเมินความพึงพอใจของนิสิตและอาจารย์ต่อสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้หลักสูตรร่วมกับ
อาจารย์ประจ าหลักสูตรได้ท าการประเมินความพึงพอใจต่อทรัพยากรสนับสนุนการเรียนรู้โดยนิสิตในแต่ละ
รายวิชากรอกข้อมูลแบบประเมินแบบออนไลน์และน าผลการประเมินแจ้งในที่ประชุมสาขาเพ่ือหารือแนวทาง
ในการปรับปรุง 

6.4  การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร รวมถึงการประเมินความพอเพียงของทรัพยากร

เจ้าหน้าที่ผู้รับผิดชอบจะท าการค านวณปริมาณทรัพยากรต่างๆ เทียบกับจ านวนนิสิต คณาจารย์ และบุคลากร
ของคณะ เป็นประจ าทุกๆ ไตรมาส (หากเป็นความต้องการทั่วไป) และรายภาคการศึกษา (ส าหรับทรัพยากร             
ที่เกี่ยวกับการเรียนการสอน) หลังจากนั้นจะน าเสนอไปยังประธานหลักสูตรเพ่ือจัดสรรงบประมาณ และจัดซื้อ
จัดหาตามขั้นตอนของมหาวิทยาลัย 

 คณะฯ มีหลายช่องทางในการรับฟังเสียงความต้องการและความคาดหวังจากนิสิต อาทิ                
ติดต่อเจ้าหน้าที่ผู้รับผิดชอบโดยตรง, ติดต่อบุคลากรของวิทยาลัยและผู้บริหารของวิทยาลัย , ติดต่อผ่านทาง
อีเมล์, เว็บไซต์, ทางโทรศัพท์ โดยคณะฯ จะมีเจ้าหน้าที่ผู้รับผิดชอบท าการรวบรวมและแจ้งให้กับผู้รับผิดชอบ
ในการแก้ไขปัญหาและรายงานให้ผู้บริหารทราบ นอกจากนี้ คณะฯ มีระบบจัดการคุณภาพเพ่ือบันทึก                    
ข้อร้องเรียน ตลอดจนเมื่อผู้รับผิดชอบท าการแก้ไขด้วยการวิเคราะห์แบบ PDCA ที่รวมถึงมาตรการป้องกัน 
วิธีการแก้ไขดังกล่าวจะถูกบันทึกผ่านระบบควบคุมคุณภาพเพ่ือน ามาสืบค้นและปรับปรุงวิธีการแก้ไขปัญหา 
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7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) ระดับปริญญาโท 
มีการก ากับมาตรฐานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF : HEd)  

และเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัย ดังนี้ 
7.1 การก ากับตัวบ่งชี้ท่ี 1.1  

มีการก ากับตัวบ่งชี้ที่ 1.1 การบริหารจัดการหลักสูตรตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 มีเกณฑ์การประเมิน จ านวน 5 ข้อ 
 

ข้อ เกณฑ ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

1 จ านวนอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

- ไม่น้อยกว่า 3 คน  
- เป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบ

หลักสูตรเกินกว่า 1 หลักสูตร
ไม่ได้ )ยกเว้นพหุวิทยาการ
หรือสห วิทยาการ ให้เป็น
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ได้อีกหนึ่งหลักสูตร และ
อาจารย์ผู้รับผิดชอบ หลักสูตร
สามารถซ้ าได้ไม่เกิน 2 คน  (
และ 

-  ประจ าหลักสูตรตลอด
ระยะเวลาที่จัดการศึกษาตาม
หลักสูตรนั้น 

     

2 คุณสมบัติของ
อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

ปริญญาโท 
- คุณวุฒิระดับปริญญาเอกหรือ
เทียบเท่า หรือขั้นต่ าปริญญาโท
หรือเทียบเท่าที่มีต าแหน่งรอง
ศาสตราจารย์ข้ึนไป 

- มีผลงานทางวชิาการอย่างน้อย 3 
รายการในรอบ 5 ปี ย้อนหลัง โดย
อย่างน้อย 1 รายการต้องเป็น
ผลงานวิจัย 

     

3 คุณสมบัติของ
อาจารย์ประจ า
หลักสูตร 

ปริญญาโท 
-คุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือ
เทียบเท่า  
- มีผลงานทางวชิาการอย่างน้อย 3 
รายการใน 

รอบ 5 ปี ย้อนหลัง โดยอย่าง
น้อย 1 รายการต้องเป็น

ผลงานวิจัย 
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ข้อ เกณฑ ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

4 คุณสมบัติของ
อาจารย์ผู้สอน 

อาจารย์ประจ า 
-คุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือ
เทียบเท่าในสาขาวชิานั้น หรือ
สาขาวชิาทีส่ัมพันธ์กัน หรือ
สาขาวชิาของรายวชิาที่สอน 
-ต้องมีประสบการณ์ด้านการสอน
และมีผลงานทางวิชาการอย่างน้อย 
1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 
อาจารย์พิเศษ 
-คุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือ
เทียบเท่าในสาขาวชิานั้น หรือ
สาขาวชิาทีส่ัมพันธ์กัน หรือ 
สาขาวิชาของรายวิชาที่สอน 
-มีประสบการณ์ท างานที่เก่ียวข้อง
กับวิชาที่สอนและมีผลงานทาง
วิชาการอย่างน้อย 1 รายการในรอบ 
5 ปีย้อนหลัง 
-ทั้งนี้ มีชัว่โมงสอนไม่เกินร้อยละ 50 
ของรายวิชา โดยมีอาจารยป์ระจ า
เป็นผู้รับผิดชอบรายวิชานัน้ 

     

5 คุณสมบัติของ 
อาจารย์ที่ปรึกษา 
วิทยานพินธ์หลัก 
และอาจารย์ที ่
ปรึกษาการค้นควา้ 
อิสระ 

ปริญญาโท 
-เป็นอาจารยป์ระจ าหลักสูตรทีม่ี
คุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเท่า 
หรือขั้นต่ าปริญญาโทหรืเทียบเท่า
และด ารงต าแหน่งทางวชิาการไม่ต่ า
กว่ารองศาสตราจารย์ในสาขาวชิา
นั้น หรือสาขาวชิาทีส่ัมพันธ์กัน 
และ 
-มีผลงานทางวชิาการอย่างน้อย 3 
รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลังโดย
อย่างน้อย 1 รายการต้องเป็น
ผลงานวิจัย 

     

6 คุณสมบัติของ 
อาจารย์ที่ปรึกษา 
วิทยานพินธ์ร่วม 
(ถ้ามี) 

อาจารย์ประจ า 
-คุณวุฒิระดับปริญญาเอกหรือ
เทียบเท่า หรือขั้นต่ าปริญญาโท 
หรือเทียบเท่าและด ารงต าแหน่ง
ทางวชิาการไม่ต่ ากวา่รอง
ศาสตราจารย์ในสาขาวชิานั้น หรือ
สาขาวชิาทีส่ัมพันธ์กัน 

     



85 

 

ข้อ เกณฑ ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

-มีผลงานทางวชิาการอย่างน้อย 3 
รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลังโดย
อย่างน้อย 1 รายการต้องเป็น
ผลงานวิจัย 
ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
-คุณวุฒิระดับปริญญาเอกหรือ
เทียบเท่า 
-มีผลงานทางวชิาการทีไ่ด้รับการ
ตีพิมพ์เผยแพร่ในระดับชาติ ซึง่ตรง
หรือสัมพันธ์กับหัวข้อวิทยานิพนธ์
หรือการค้นคว้าอิสระไม่น้อยกวา่  
10 เร่ือง 
-หากไม่มีคุณวุฒิหรือประสบการณ์
ตามที่ก าหนดจะต้องมีความรู้ความ
เชี่ยวชาญและประสบการณ์สูงเป็น
ที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับ
หัวข้อวิทยานิพนธ์หรือการค้นคว้า
อิสระ โดยผา่นความเห็นชอบของ
สถาบนัและแจ้ง กกอ. ทราบ 

7 คุณสมบัติของ 
อาจารย์ผู้สอบ 
วิทยานพินธ ์

อาจารย์ผู้สอบวิทยานิพนธ์
ประกอบด้วยอาจารย์ประจ า
หลักสูตรและผู้ทรงคุณวฒุิจาก 
ภายนอกไม่น้อยกว่า 3 คน 
ประธานผู้สอบวิทยานิพนธ์ต้องไม่
เป็นที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก หรือ
ที่ปรึกษาวิทยานพินธ์ร่วม 
อาจารย์ประจ าหลักสตูร 
-คุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเท่า 
หรือขั้นต่ าปริญญาโทหรือเทียบเท่า
และด ารงต าแหน่งทางวชิาการไม่ต่ า
กว่ารองศาสตราจารย์ในสาขาวชิา
นั้น หรือสาขาวชิาทีส่ัมพันธ์กัน 
-มีผลงานทางวชิาการอย่างน้อย 3 
รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง โดย
อย่างน้อย 1 รายการต้องเป็น
ผลงานวิจัย 
ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
-คุณวุฒิระดับปริญญาเอกหรือ
เทียบเท่า 
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ข้อ เกณฑ ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

-มีผลงานทางวชิาการทีไ่ด้รับการ
ตีพิมพ์เผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับหัวข้อ
วิทยานพินธ์หรือการค้นคว้าอิสระ
ไม่น้อยกว่า 5 เรื่อง 
-หากไม่มีคุณวุฒิหรือประสบการณ์
ตามที่ก าหนดจะต้องมีความรู้ความ
เชี่ยวชาญและประสบการณ์สูงเป็น
ที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับ
หัวข้อวิทยานิพนธ์หรือการค้นคว้า
อิสระ โดยผา่นความเห็นชอบของ 
สถาบนัและแจ้ง กกอ. ทราบ 

8 การตีพิมพ์เผยแพร่ 
ผลงานของผู้ส าเร็จ 
การศึกษา 

ปริญญาโท 
แผน ก 1 
-ต้องได้รับการยอมรับให้ตีพิมพใ์น
วารสารระดบัชาติหรือนานาชาติที่มี
คุณภาพตามประกาศของ กกอ. 
แผน ก 2 
-ต้องได้รับการยอมรับให้ตีพิมพใ์น
วารสารระดบัชาติหรือนานาชาติที่มี
คุณภาพตามประกาศของ กกอ. 
หรือน าเสนอต่อที่ประชุมวชิาการ
โดยบทความทีน่ าเสนอได้รับการ
ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการ
ประชุมทางวชิาการ (Proceeding) 

     

9 ภาระงานอาจารยท์ี ่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
และการค้นคว้า 
อิสระในระดับ 
บัณฑิตศึกษา 

วิทยานิพนธ์ 
-อาจารย์คุณวุฒปิริญญาเอก 1 คน
ต่อนักศึกษา 5 คน 
-หากอาจารย์คุณวุฒปิริญญาเอก
และมีต าแหน่งทางวิชาการ หรือ
ปริญญาโทและมีต าแหน่งทาง
วิชาการระดบัรองศาสตราจารยข์ึ้น
ไป 1 คนต่อนักศึกษา 10 คน 

     

10 การปรับปรุง
หลักสูตรตามรอบ
ระยะเวลาที่ก าหนด 

-ต้องไม่เกิน 5 ปีตามรอบระยะเวลา
ของหลักสูตร หรืออย่างน้อยทุกๆ          
5 ปี 
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ข้อ เกณฑ ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

สรุปผลการด าเนินงาน 
 

การก ากับตัวบ่งชี้ที่ 1.1 การบรหิาร
จัดการหลักสูตรตามประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ  
เร่ือง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

 

 
   7.2 ตัวบ่งช้ีหลัก (Core KPIs) ระดับบัณฑิตศึกษา 

การประกันคุณภาพหลักสูตรและการจัดการการเรียนการสอนที่จะท าให้บัณฑิตมีคุณภาพอย่างน้อยตาม
มาตรฐาน  ผลการเรียนรู้ที่ก าหนด โดยมีตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ดังนี้ 

 
 

ข้อ 
 

ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

1 อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วม
ในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการ
ด าเนินงานหลักสูตร 

     

2 มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่
สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติหรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา 

     

3 มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ
ประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 
(แผนการเรียนรู้ของรายวิชา) อย่างน้อยก่อนการเปิดภาค
เรียนให้ครบทุกรายวิชา 

     

4 จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และ
รายงานผลการด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม 
ตามแบบ มคอ.5 และมคอ.6 (ผลการเรียนรู้ของรายวิชา) 
ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้
ครบทุกรายวิชา 

     

5 จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตามแบบ 
มคอ.7 หรือเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาที่
มหาวิทยาลัยก าหนดภายใน 60 วัน หลังสิ้นปีการศึกษา 

     

6 การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนิสติตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ ที่ก าหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (แผนการเรียนรู้
ของรายวิชา)อยา่งน้อย ร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิด
สอนในแต่ละปีการศึกษา 
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ข้อ 

 
ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 

ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

7 มีการพัฒนา/ปรบัปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์
การสอน หรือการประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการ
ประเมินการด าเนนิงานที่รายงานใน มคอ.7 หรือเกณฑ์
การประกันคุณภาพการศึกษาทีม่หาวิทยาลยัก าหนดปีที่
ผ่านมา 

     

8 อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือ
ค าแนะน าดา้นการจัดการเรียนการสอน 

     

9 อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/
หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 

     

10 จ านวนบุคลากรสนบัสนุนการเรียนการสอน (ถา้มี) ได้รบั
การพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชพีไมน่้อยกว่าร้อยละ 
50 ต่อปี 

     

11 ระดบัความพึงพอใจของนสิิตปีสุดท้าย/บัณฑติใหม่ที่มีต่อ
คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 
5.0 

     

12 ระดับความพงึพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑติใหม่  
เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

รวมตัวบ่งชี้ท่ีต้องด าเนินการข้อ 1-5 ในแต่ละปี 5 5 5 5 5 
รวมตัวบ่งชี้ในแต่ละปี 9 11 12 12 12 

 
เกณฑ์การประเมินผลการด าเนินงานเพ่ือการรับรองและเผยแพร่หลักสูตร 
 เกณฑ์การประเมินผลการด าเนินการ เป็นไปตามท่ีก าหนดในมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ หลักสูตรท่ีได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ต้อง
มีผลด าเนินการบรรลุเป้าหมายตัวบ่งชี้บังคับ (ตัวบ่งชี้ท่ี 1-5) และตัวบ่งชี้ท่ี 6-12 จะต้องด าเนินการ
ให้บรรลุตามเป้าหมายอย่างน้อยร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ในปีท่ีประเมิน ผลการประเมินการ
ด าเนินการจะต้องเป็นไปตามหลักเกณฑ์นี้ต่อเนื่องกัน 2 ปี จึงจะได้รับรองว่าหลักสูตรมีมาตรฐาน
เพื่อเผยแพร่ต่อไป และจะต้องรับการประเมินให้อยู่ในระดับดีตามหลักเกณฑ์นี้ตลอดไป เพื่อการ
พัฒนาคุณภาพบัณฑิตอย่างต่อเนื่อง  
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หมวดที ่ 8  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
 

 1. การประเมินประสทิธิผลของการสอน 
1.1 การประเมินและปรับปรุงแผนกลยุทธ์การสอน 
ช่วงก่อนการสอนควรมีการประเมินกลยุทธ์การสอนโดยทีมผู้สอนและ/หรือ การปรึกษาหารือกับ 

ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรหรือวิธีการสอน ส่วนช่วงหลังการสอนควรมีการวิเคราะห์ผลการประเมินการสอน 
โดยนิสิตและการวิเคราะห์ผลการเรียนของนิสิต ด้านกระบวนการน าผลการประเมินไปปรับปรุงสามารถท าได้ 
โดยรวบรวมปัญหา/ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุง และก าหนดประธานหลักสูตรและทีมผู้สอนน าไปปรับปรุงและ 
รายงานผลต่อไป โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1.1.1 มีการประเมินผลการสอนของอาจารย์โดยนิสิต และน าผลการประเมินมาวิเคราะห์  
เพ่ือหาจุดอ่อนและจุดแข็งในการสอนของอาจารย์ผู้สอน เพ่ือปรับกลยุทธ์การสอนให้เหมาะสม 
โดยอาจารย์แต่ละท่าน 

1.1.2 มีการประเมินผลการเรียนรู้ของนิสิตโดยการสอบ  
1.1.3 มีการประเมินผลการเรียนรู้ของนิสิตโดยการปฏิบัติงานกลุ่ม 
1.1.4 วิเคราะห์เพื่อหาจุดอ่อนและจุดแข็งในการเรียนรู้ของนิสิต เพ่ือปรับกลยุทธ์การสอนให้เหมาะสม

กับนิสิตแต่ละชั้นปีโดยอาจารย์แต่ละท่าน 
1.2 กระบวนการประเมินทักษะของอาจารยในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
1.2.1 ผู้เรียนประเมินการสอนของอาจารย์ทุกคน เมื่อสิ้นสุดรายวิชา และส่งตรงต่อฝ่ายวิชาการโดยใช้

แบบประเมินการสอนตามท่ีก าหนด 
1.2.2 ผลการประเมิน (feedback) ส่งตรงต่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา เพ่ือปรับปรุงต่อไป 
1.2.3 คณะรวบรวมผลการประเมินที่เป็นความต้องการในการปรับปรุงทักษะการสอนและวางแผนการ

พัฒนาให้สอดคล้องและ/หรือปรับปรุงกลยุทธการสอนให้เหมาะสมกับรายวิชา และสถานการณ์
ของคณะ 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
1.2.1 ประเมินโดยนิสิตในแต่ละวิชา 
1.2.2 การสังเกตการณ์ของผู้รับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร และ/หรือทีมผู้สอน  
1.2.3 ภาพรวมของหลักสูตรประเมินโดยบัณฑิตใหม่ 
1.2.4 การทดสอบผลการเรียนรู้ของนิสิตเทียบเคียงกับสถาบันอื่นในหลักสูตรใกล้เคียงกัน 
 

2. การประเมนิหลักสูตรในภาพรวม  
2.1 โดยนิสิตและบัณฑติ  
2.1.1 แต่งตั้งคณะกรรมการประเมินหลักสูตรที่ประกอบด้วยตัวแทนทุกกลุ่มวิชา ตัวแทนผู้เรียน

ปัจจุบัน และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกฝ่าย  
2.1.2 คณะกรรมการฯ วางแผนการประเมินหลักสูตรอย่างเป็นระบบ  
2.1.3 ด าเนินการส ารวจข้อมูลเพ่ือประกอบการประเมินหลักสูตรจากผู้เรียนปัจจุบันทุกชั้นปีและจาก

ผู้ส าเร็จการศกึษาที่ผ่านการศกึษาในหลักสูตรทุกรุ่น  
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2.2 โดยผู้ทรงคุณวุฒิและ/หรือจากผู้ประเมนิภายนอก 
คณะกรรมการประเมินหลักสตรู ท าการวิเคราะห์และประเมินหลักสูตรในภาพรวมและใช้ข้อมูล

ย้อนกลับของผู้ทรงคุณวุฒิและ/หรือจากผู้ประเมินภายนอก เพ่ือประกอบการประเมิน  
2.3 โดยผู้ใช้บัณฑติ และ/หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสียอ่ืนๆ  
2.3.1 ติดตามบัณฑิตโดยส ารวจข้อมูลจากนายจ้าง และ/หรือผู้บังคับบัญชาโดยแบบสอบถาม 

และการสัมภาษณ์ 
2.3.2 ติดตามกับผู้ใช้ผู้ทีเ่กี่ยวข้อง 

3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปีตามดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ข้อ 7               

โดยคณะกรรมการประเมินอย่างน้อย 3 คน ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาอย่างน้อย 1 คน ที่ได้รับการ
แต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย 
 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

4.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร รวบรวมข้อมูลจากผลการประเมินการเรียนการสอนของอาจารย์ 
ผู้สอน นิสิต บัณฑิต และผู้ใช้บัณฑิต ตลอดจนข้อมูลจากผลการเรียนรู้รายวิชา เพ่ือทราบปัญหาของการบริหาร
หลักสูตรในภาพรวม และในรายวิชา เพ่ือนาไปสู่การปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร โดยมีรอบการปรับปรุง
หลักสูตรทุก 5 ปี เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัย และสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 

4.2 แต่งตั้งคณะกรรมการด าเนินงานปรับปรุงหลักสูตร และคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร                     
ซึ่งประกอบด้วยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/ อาจารย์ประจ าหลักสูตร ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก และผู้แทน
สมาคมวิชาชีพ (ถ้ามี) โดยพิจารณาจากรายงานผลการด าเนินงานหลักสูตร ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ                 
และการประชุมระดมความคิดเห็นเพื่อสรุปและจัดท าร่างหลักสูตรปรับปรุงต่อไป 
 
 
 
 
 
 
  



 

 

  
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 

1.  ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 และหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565  

2.  ตารางเปรียบเทียบรายวิชา และสาระการปรับปรุงหลักสูตร พ.ศ. 2560 กับ หลักสูตรปรับปรุง  
    พ.ศ. 2565 
3.  ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 (มคอ.1)  

    กับโครงสร้างหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง                      

    พ.ศ. 2565  

4. ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) 

5. สรุปประเด็นการวิพากษ์หลักสูตร 

6. ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

7. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวร ว่าด้วย การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559  

8. ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 

9. ตารางแสดง แผนการศึกษา และแผนการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรู้สู่รายวิชา  
    (Curriculum mapping) ตาม AUN QA 
 

10. การวิเคราะห์ข้อมูลผู้ใช้บัณฑิต ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 1 
 

ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสตูรปรับปรงุ พ.ศ. 2560  
และหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



93 

 

1. ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแก้ไข 
1.1 หลักสูตร  
 1.1.1 จ านวนหน่วยกิต 

   กรณีจัดการศึกษาตามแบบแผน ก แบบ ก 1 จ านวนหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 
 กรณีจัดการศึกษาตามแบบแผน ก แบบ ก 2 จ านวนหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 
1.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 

 
 

ล าดับ 
ที่ 

 
 

รายการ 

เกณฑ์ศธ. 
พ.ศ.2558 

มคอ.1 
สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 

พ.ศ. 2558 

หลักสูตร
ปรับปรุง 

พ.ศ.
2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2565 

แผน ก  
แบบ ก 1 

แผน ก  
แบบ ก 2 

แผน ก  
แบบ ก 1 

แผน ก 
 แบบ ก 2 

แผน ก  
แบบ ก 2 

แผน ก  
แบบ ก 1 

แผน ก  
แบบ ก 2 

1 รายวิชา (Course work) ไมน่้อยกว่า - 12 - - 24 - 24 
 1.1 วิชาบังคับ - - - 12 12 - 12 
 1.2 วิชาเลือก - - - - 12 - 12 
2 วิทยานพินธ์ ไม่น้อยกว่า 36 12 36 12 12 36 12 
3 รายวิชาบังคบั ไมน่ับหน่วยกิต   

ไม่น้อยกว่า 
- - - - 4 5 5 

หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมน่้อยกว่า 36 36 36 36 36 36 36 
 
 

 

                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 2 
 

ตารางเปรียบเทียบรายวิชา และสาระการปรบัปรุงหลักสูตร พ.ศ. 2560  
กับหลักสูตรปรับปรุงใหม่ พ.ศ. 2565 
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ตารางเปรียบเทียบงานรายวิชา หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 กับ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2560 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2565 

หมายเหตุ 

706511 ระเบียบวิธีวิจยัทางวิทยาศาสตร์    3(3-0-6) 
            และเทคโนโลย ี   
 Research Methodologies in Science  
            and Technology 
ความหมาย ลักษณะ และเป้าหมายการวิจัย ประเภท
และกระบวนการวิจัย การก าหนดปัญหาการวิจัย ตัว
แปรและสมมุติฐาน การเก็บรวบรวมข้อมูล การ
วิเคราะห์ข้อมูล การเขียนโครงร่างและรายงานการ
วิจัย การประเมินงานวิจัย การน าผลการวิจัยไปใช้ 
จรรยาบรรณนักวิจัย และเทคนิควิธีการ วิจัยเฉพาะ
ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
Definitions, characteristics and objectives of 
research; types and processes of conducting 
research studies; determination of research 
problems; variables and hypotheses; data 
collection and analysis; writings of research 
proposals and reports; research evaluation 
and application; ethics of researchers; and 
research methodology specific in the field of 
science and technology. 

706580 ระเบียบวิธีวิจยัทางวิทยาศาสตร์    3(3-0-6) 
            และเทคโนโลย ี   
 Research Methodologies in Science  
            and Technology 
ความหมาย ลักษณะ และเป้าหมายการวิจัย ประเภท
และกระบวนการวิจัย การก าหนดปัญหาการวิจัย ตัว
แปรและสมมุติฐาน การเก็บรวบรวมข้อมูล การ
วิเคราะห์ข้อมูล การเขียนโครงร่างและรายงานการ
วิจัย การประเมินงานวิจัย การน าผลการวิจัยไปใช้ 
จรรยาบรรณนักวิจัย และเทคนิควิธีการ วิจัยเฉพาะ
ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
Definitions, characteristics and objectives of 
research; types and processes of conducting 
research studies; determination of research 
problems; variables and hypotheses; data 
collection and analysis; writings of research 
proposals and reports; research evaluation 
and application; ethics of researchers; and 
research methodology specific in the field of 
science and technology 

ปรับรหสัวิชา 
เนื้อหาไม่
เปลี่ยนแปลง 

 

 706511 ความเข้าใจและการผลิตงาน         3(2-2-5) 
           ศิลปะและงานออกแบบจากความต้องการ  
           ของผู้ใช้งาน  
          Understanding of Art and Design   
          Production from Users’ Needs 
ความสัมพันธ์ระหว่างการรับรู้ ความสามารถและ
ข้อจ ากัดของร่างกายมนุษย์ ลักษณะการสร้างช้ินงาน
ศิลปะ และงานออกแบบอย่างเหมาะสม ตั้งแต่ระดับ
ความงามในช้ินงานศิลปะหรือผลิตภัณฑ์ถึงการ
ออกแบบบริการ ความสามารถในการสื่อสารระหว่าง
สิ่งประดิษฐ์และสภาพแวดล้อมกับการรับรู้ของมนุษย์ 
การรับรู้ระดับซับซ้อนในการใช้งานช้ินงานออกแบบ 
กระบวนการการสร้างสรรค์งานศิลปะ และการ
ออกแบบโดยได้รับความร่วมมือจากผู้ใช้งานในระดับ
ต่างๆ  
Understanding relationships between human 
perception, physical abilities, limitations, and 
appropriate product design and service. 
Communication ability and communicating 
between a work of design, built environment 

วิชาใหม่ 
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หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2560 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2565 

หมายเหตุ 

and participatorory in human perception; 
complexity of perception on design functions 
and levels of user’s participation in design 
processes 

706512 ความคิดสรา้งสรรค์ในงานศิลปะ    3(2-2-5) 
           และออกแบบ  
           Creative Thinking in Art and Design    .          
           Work 
ค้นคว้า วิเคราะห์ และอภิปรายในประเด็นร่วมสมัย 
การสร้างแนวความคิดในการออกแบบ เครื่องมือ และ
การวัดระดับความคิดสรา้งสรรค์ ประเด็นท่ีเป็นกระแส
หลักที่จะส่งผลกระทบด้านแนวคิดสร้างสรรค์ในงาน
ศิลปะและการออกแบบ 
Research, analysis and discussion on 
contemporary issues on art; establishment of 
concepts in designing instruments and 
measuring a level of creativity; current 
mainstreams influencing creative concepts in 
art and design. 

 ปิด 

 706513 การคิดเชิงออกแบบและศิลปะ      3(2-2-5) 
           Art and Design Thinking Process 
ความเป็นมา แนวคิด หลักการ การวิเคราะห์เพื่อ
หาทางแก้ปัญหา ด้ วยกระบวนการคิดแบบนัก
ออกแบบ และกระบวนการคิดแบบนักศิลปะ วิเคราะห์ 
แ ล ะอภิ ป ร าย ในประ เ ด็ น ร่ ว มสมั ย  ก า รส ร้ า ง
แนวความคิดในการออกแบบ หรือการสร้างสรรค์งาน
ศิลปะ เพื่อลดหรือแก้ปัญหาที่ส่งผลกระทบในปัจจุบัน 
Background, concepts, principles, problem-
solving analysis based on designers and artists’ 
thinking process. Discussion about 
contemporary issues, creating design ideas or 
art creation to reduce or solve existing 
problems 

รายวิชาใหม ่
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หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2560 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2565 

หมายเหตุ 

706515  นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางศิลปะ 
            และการออกแบบ 3(2-2-5) 
            Innovation and Technology on Art  
            and Design 
ศึกษาค้นคว้า ประยุกต์ใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี เพื่อ
แก้ปัญหาและเป็นแนวทางในการสร้างนวัตกรรม ใน
ด้านการศึกษาวิจัย ด้านวิชาชีพที่เกี่ยวข้องทางศิลปะ
และการออกแบบ 
 Study, research, and apply technological 
tools to create solutions in the field of design; 
using them as guidelines for the creation of 
fresh new educational programs relevant to 
the discipline 

 ปิด 

 706514 พฤติกรรมสภาพแวดล้อมและ       3(3-0-6) 
           ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ในงานศิลปะและ 
           การ ออกแบบ  
           Environmental Behavior and      
           Psychoanalytic Theories in Art and  
           Design 
ปฏิ สั มพันธ์ ร ะหว่ า งมนุษย์ กั บสภาพแวดล้ อม 
กระบวนการทางจิต สัมผัส ความรู้สึก การรับรู้                    
จินตภาพด้านทัศนาการ การตีความหมายการ
แสดงออกทางพฤติกรรม และประสบการณ์ในอดีตที่
น าไปสู่การรับรู้สภาพแวดล้อม วิธีการวิจัยที่เกี่ยวข้อง
กับจิตวิทยาสภาพแวดล้อมในการวิเคราะห์งานศิลปะ
และการออกแบบ 
Interaction between human and environment, 
mental processes, sense, feeling, and visual 
imagery. Interpretation of behavioral 
expression and experiences in environmental 
perceptions. Research methods related to 
environmental psychology in art and design 
analysis 

รายวิชาใหม ่
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หมายเหตุ 

706516 การบริหารและการปฏิบตัิงานทาง  3(2-2-5) 
           ศิลปะและการออกแบบ  
           Administration and Workshop on  
           Art and Design 
การจัดการโครงการด้านศิลปะและการออกแบบ 
เพื่อให้มีประสิทธิภาพในการด าเนินงานและการ
แก้ปัญหาต่างๆ ให้สอดคล้องและครอบคลุมกับบริบท
ทางเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ 
Administration, supervision, and project 
management of art and design for efficient 
operation and problems solving in accordance 
with the context of creative economy. 

 ปิด 
 

 706515 การบริหารและความร่วมมือในงาน 3(2-2-5) 
           ศิลปะและการออกแบบ  
           Administration and Collaboration                   
           in Art and Design 
การท าความเข้ า ใจองค์ประกอบการผลิตผ่ าน
กระบวนการสร้างช้ินงานศิลปะและงานออกแบบ การ
เลือกใช้วัสดุ การตีความข้อมูล การปกป้องทรัพย์สิน
ทางปัญญาด้านความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
ปัจจัยด้านมนุษย์ การออกแบบอย่างคุ้มทุน และการ
บริหารจัดการโครงการ รูปแบบธุรกิจ เช่น การตลาด 
การเงินการบัญชี รูปแบบการจัดการองค์กร ความเป็น
ผู้น าการเจรจาต่อรอง และการตัดสินใจ 
Understanding of manufacturing elements 
through art production; material selection, 
datat interpretation, intellectual property 
protection for creativity and innovation, 
human factors, lean design, and project 
management, business models including 
marketing, finance and accounting, 
organizational management, leadership in 
negotiation, and decision-making 

รายวิชาใหม ่
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706517 หลักและวิธีการน าเสนอผลงานทาง 3(2-2-5) 
           ศิลปะและการออกแบบ  
           Principles and Presentation           
           Technique on Art and Design 
ฝึกทักษะและพัฒนาความรู้เชิงวิชาการที่จ าเป็นต่อ
การศึกษาในระดับปริญญาโท โดยเน้นการอ่าน การ
เขียนและการพูดเพื่อการน าเสนอผลงานทางศิลปะ
และการออกแบบสู่เวทีระดับชาติ และนานาชาติ 
Practice skills and develop knowledge of 
academic important to master levels by 
emphasizing on reading writing and speaking 
for oral presentation on art and design to 
national and international forums. 

 ปิด 

706521 ออกแบบบรรจุภัณฑ์ข้ันสูง           3(2-2-5) 
           Advanced Packaging Design 
หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ขั้นสูง ความคิดสร้างสรรค์
กับการออกแบบผลิตภัณฑ์การวิเคราะห์สภาพปัญหา
การใช้งาน ปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ การเลือกใช้
วัสดุ และการผลิตในระบบหัตถอุตสาหกรรมและ
ระบบอุตสาหกรรม การออกแบบเพื่อสิ่งแวดล้อม การ
ออกแบบสัญลักษณ์สากล การประเมินผลงานการ
ออกแบบ 
Advanced principles of designing products; 
creativity and product design; analysis of 
problems on working functions; operations of 
product design; criteria of selecting materials 
and productions in manual industry and 
industrial systems; design of Eco-products 
and international symbols; evaluation of 
designed works 

 ปิด 
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หมายเหตุ 

706522 ออกแบบผลิตภณัฑ์ขั้นสงู            3(2-2-5) 
           Advanced Product Design 
หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ขั้นสูง ความคิดสร้างสรรค์
กับการออกแบบผลิตภัณฑ์ การวิเคราะห์สภาพปัญหา
การใช้งาน ปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ การเลือก
ใวัสดุและการผลิตในระบบหัตถอุตสาหกรรมและ
ระบบอุตสาหกรรม การออกแบบเพื่อสิ่งแวดล้อม การ
ออกแบบสัญลักษณ์สากล การประเมินผลงานการ
ออกแบบ 
Advanced principles of designing products; 
creativity and product design; analysis of 
problems on working functions; operations of 
product design; criteria of selecting materials 
and productions in manual industry and 
industrial systems; design of Eco-products and 
international symbols; evaluation of designed 
works. 

 ปิด 

706523 ออกแบบกราฟิกขั้นสูง               3(2-2-5)  
           Advanced Graphic Design 
ทักษะการสื่อสาร โดยใช้ภาพและค า ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็น
ในกระบวนการสื่อสาร ข้อมูล และสามารถแก้ปัญหา
เชิงความคิดสร้างสรรค์ได้ เรียนรู้การพัฒนาท่ีตระหนัก
ถึงโลกภายนอกรอบตัว โดยวิเคราะห์ วิจัย และฝึก
ปฏิบัติงานออกแบบภายใต้หัวข้อที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎี
ทางการออกแบบ แนวโน้มทางประวัติศาสตร์ประเด็น
ทางวัฒนธรรมการออกแบบ การออกแบบในยุค
โลกาภิวัฒน์และพัฒนาการใน งานออกแบบ 
Communicative skills by using images and 
words necessary to information-design and 
problem-solving processes on creativity; 
learning how to develop an awareness of 
world relationship by analyzing, researching 
and operating design works under topics 
related to theories of design, historical 
trends, cultural issues in design, designs in 
globalization and developments of design. 

 ปิด 

 706524 การออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรม 3(2-2-5) 
           ขั้นสูง  
           Advanced Industrial Product Design 
ศึกษากระบวนการและแนวความคิดทางเทคโนโลยี
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมขั้นสูง มุ่งเน้นการ
วิเคราะห์ด้านงานออกแบบอุตสาหกรรม การเลือกใช้

รายวิชาใหม ่
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หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2560 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2565 

หมายเหตุ 

วัสดุ โครงสร้าง กรรมวิธี และรูปแบบ ความเข้าใจ 
และกลุ่ ม เป้ าหมายทางการตลาด ประยุกต์ ใ ช้
เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
สนับสนุนกระบวนการออกแบบ 
Study advanced methodology of industrial 
design technology processes and concepts 
with an emphasis on design, industrial 
material selection, framework, process and 
industry format, understanding 
communication, targeted marketing group 
analysis with an application of industrial 
technology in support of the design work 

706526 การออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ     3(2-2-5)  
            Eco-Design 
บทบาทหน้าที่ของนักออกแบบที่มีต่อสิ่งแวดล้อมและ
ระบบนิเวศโลกท้ังในบริบทของตัวบุคคล ท้องถิ่น และ
สังคมโลก ในฐานะของผู้ผลิตและผู้บริโภคที่มีจิตส านึก
เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน ตลอดจน บูรณาการแนวคิดสู่
การปฏิบัติในเชิงพาณิชย์ การรับรู้ และความต้องการ
ของผู้บริโภค ความสอดคล้องในแง่เศรษฐศาสตร์ และ
ความเป็นไปได้ในการก าหนดแนวทางการออกแบบทั้ง
ที่เป็นนามธรรม และรูปธรรม ตามบริบทของสังคมที่
เปลี่ยนแปลงไป 
Roles and duties of designer, environment 
and world ecology in the context of 
individuals, localities and world societies, as 
producers and consumers who have 
awareness of sustainable development; 
integration of concepts to commercial 
practices, perceptions and needs of 
consumers; economic harmony and 
possibility in determining ways of design, 
both abstract and concrete, according to 
changing social contexts. 

706525 การออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ     3(2-2-5)  
           Eco-Design 
บทบาทหน้าที่ของนักออกแบบที่มีต่อสิ่งแวดล้อมและ
ระบบนิเวศโลกท้ังในบริบทของตัวบุคคล ท้องถิ่น และ
สังคมโลก ในฐานะของผู้ผลิตและผู้บริโภคที่มีจิตส านึก
เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน ตลอดจน บูรณาการแนวคิดสู่
การปฏิบัติในเชิงพาณิชย์ การรับรู้ และความต้องการ
ของผู้บริโภค ความสอดคล้องในแง่เศรษฐศาสตร์ และ
ความเป็นไปได้ในการก าหนดแนวทางการออกแบบท้ัง
ที่เป็นนามธรรม และรูปธรรม ตามบริบทของสังคมที่
เปลี่ยนแปลงไป 
Roles and duties of designers on 
environment and global ecology in terms of 
individuals, localities and world societies as 
producers and consumers based on 
sustainable development.  Concept 
integrated into commercial practices. 
Perceptions and consumers’ need in line 
with economy and feasibility of conceptual 
and concreate design, according to changing 
social contexts 

ปรับรหสัวิชา 

 706528 การออกแบบเพื่อคนทุกคน          3(2-2-5) 
           Inclusive Design 
การเปลี่ยนแปลงทางสังคมที่มีผลต่อความเป็นอิสระใน
การด ารงชีวิต โดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้ที่มีความพิการทาง
ร่างกาย เช่น ทางการเคลื่อนไหว การได้ยิน การ
มองเห็น ทางจิต และทางสติปัญญา รวมถึง คนต่าง
เพศ ต่างวัย  ต่างระดับความรู้ ความสามารถ ตลอดจน
ทางเศรษฐกิจ การวิจัยเพื่อการออกแบบให้สนองความ

วิชาใหม่ 
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ต้องการของผู้ที่มีความบกพร่องทางร่างกาย หรือผู้ที่มี
ข้อจ ากัดจากสภาพร่างกายให้สามารถพึ่งพาตนเองได้
อย่างเป็นอิสระ และมีความเสมอภาคเท่าเทียมกัน 
Social changes in people’s living dependency 
due to disabilities (mobility, hearing, vision, 
mental and intellectual disabilities) including 
all ages, genders, different educational, 
cultural, and economic backgrounds. Research 
and design for people with disabilities to be 
more independent living and more equality 

 706529 ทฤษฎีแห่งรูปทรง ในงานออกแบบ 3(2-2-5) 
           ผลิตภัณฑ์  
           Theory of Forms in Product Design 
ทฤษฏีการสร้างรูปทรง ที่มาของรูปทรง การทดสอบ
การรับรู้รูปทรงในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ และงาน
สร้างสรรค์ โดยมีผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง วิธีวิทยาทางการ
วิจัยเพื่อการตรวจสอบรูปทรงในงานออกแบบ กับการ
รับรู้ของมนุษย์  สู่การก าหนด คัดเลือกรูปทรงที่
เหมาะสมกับความต้องการด้านประโยชน์ใช้สอย และ
จินตภาพของผู้ใช้ 
Theory of form creation, and perception in 
product design amd creative works based on 
users. Research methodologies for 
investigating the effect of shape/form in 
design with human perception for 
appropriate form selection, function, and 
users’ imagination/expectation 

วิชาใหม่ 

 706530 วัฒนธรรม แบบอย่าง และสมัยนิยม 3(2-2-5) 
           Culture Style and Fashion 
วิวัฒนาการการออกแบบที่มีผลมาจากอิทธิพลทาง
วัฒนธรรม ประเพณี ที่ส่งผลให้การเลือกใช้ผลิตภัณฑ์
ด้านการออกแบบที่ต่างกัน การออกแบบพื้นถิ่น การ
ออกแบบหัตถกรรม รวมถึงแนวคิดการออกแบบที่
ได้รับอิทธิพลจากการปฏิวัติอุตสาหกรรม ตลอดจน
ผลลัพธ์ด้านเศรษฐกิจสังคม วัฒนธรรมที่ เกิดจาก
อิทธิพลของการออกแบบ 
Design evolution from cultural and traditional 
influences that has resulted in options of 
different design products. Local design, crafts, 
design concept influenced by industrial 
revolution, including socio-economic outputs 
and influencing culture in design 

วิชาใหม่ 
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706531 โครงงานด้านทัศนศิลป์ 1            3(2-2-5) 
           Projects in Visual Art 1 
ปฏิบัติงานสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์ โดยนักศึกษาเป็น
ผู้ เสนอโครงการของตนเอง ประกอบด้วยหัวข้อ
โครงการ แบบร่าง และการอธิบายแนวคิดของ
โครงการ โดยการสร้างรูปลักษณ์ และความสัมพันธ์
ของแนวคิดต่อกระบวนการสร้างสรรค์ภายใต้รูปแบบ
เฉพาะตัว เพื่อให้เห็นความเป็นไปได้ของโครงการ 
แนะน าและควบคุมในเรื่องของหัวข้อ รูปทรง และ
เนื้อหา รูปแบบการเรียนการสอนเป็นการอภิปราย
กลุ่มประกอบด้วยการแสดงความเห็น 
Operations of creative works on visual art by 
having students propose their own projects 
composed of title, outline and explanation of 
project concepts; establishing the image and 
relationship of concepts in creative processes 
under unique forms in order to see the project 
possibility; suggesting and controlling title, 
form and content; teaching and studying 
methods, group discussions and expressions 
of ideas. 

 ปิด 

706532 โครงงานด้านทัศนศิลป์ 2            3(2-2-5)  
           Projects in Visual Art 2 
วิ เคราะห์ลักษณะรูปแบบการสร้างสรรค์ผลงาน
ทางด้านทัศนศิลป์ การสร้างคุณค่าความชัดเจนด้าน
กระบวนการสร้างสรรค์  ภายใต้รูปแบบเนื้อหา
เฉพาะตัวและมีคุณสมบัติพิเศษด้วยเทคนิควิธีการ
ทางด้านศิลปะ เน้นการบุกเบิกสร้างงานศิลปะไปสู่
แนวทางใหม ่
Analysis of characteristics in creating visual art; 
establishment of clear values in creative 
processes under unique form and content 
with special qualities, in accordance with 
artistic techniques and methods; emphasis on 
pioneering to create artwork on a new path. 

 ปิด 
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706533 การบริหารจดัการทางทศันศิลป์     3(2-2-5) 
           Administration Management  
           in Visual Art 
การบริหารจัดการของศิลปินภายหลังการท างาน
ศิลปะ เรียนรู้จากกรณีศึกษาของศิลปิน สังเคราะห์
รูปแบบ และวิธีการสร้างสรรค์ผลงานทางด้าน
ทัศนศิลป์ให้มีคุณค่าทางด้านศิลปะ ไปสู่สาธารณชนใน
ระดับชาติและนานาชาติ ศึกษาเรียนรู้เพื่อการบริหาร
จัดการในวิชาชีพทางทัศนศิลป์ 
Management of artists after creating artwork 
from case studies of several artists, synthesis 
forms and methods of creating visual artwork 
to gain artistic values in public, both nationally 
and internationally, learn the management of 
visual art professions. 
 

 ปิด 

 706531  การออกแบบสภาพแวดล้อม       3 (2-2-5) 
            ภายในขั้นสูง  
          Advanced Interior Environmental Design 
กระบวนการและแนวความคิดในการออกแบบ
ส ภ า พ แ ว ด ล้ อ ม ภ า ย ใ น  ก า ร อ อ ก แ บ บ ง า น
สถาปัตยกรรมภายใน ส าหรับอาคารที่มีกิจกรรม
ซับซ้อน โดยจะต้องท าโครงการศึกษาหาความเป็นไป
ได้ของโครงการ 
Study processes and concepts of interior 
environmeal design in terms of complex 
buildings with project feasibility study 

รายวิชาใหม ่

 
 

706532  บรรจุภัณฑ์และพื้นที่จดัจ าหน่าย   3(2-2-5) 
            Packaging and Retail Space   
บทบาทของกลยุทธ์การออกแบบ และการวางแผนใน
การออกแบบประสบการณ์ของผู้ปริโภคในการรับรู้
บรรจุภัณฑ์และตราสินค้าการจัดวินโดว์ดิสเพลย์ เชลฟ์
ดิสเพลย์ การส่งเสริมการขาย ณ จุดขาย และการจัด
วางสินค้าในร้านค้า การสร้างสภาพแวดล้อมดิจิตัลที่
ตอบสนองการออกแบบประสบการณ์การซื้อ ภายใต้
กรอบการออกแบบเชิงพื้นที่ และกลยุทธ์การค้าปลีก  
Role of strategic design and planning on 
customers’experience in relation to packaging 
and branding perception. Retail window and 
shelf displays to promote maketing and 
product selling points. Creaion of digital 
environs to meet  purchasing design 

รายวิชาใหม ่
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experiences under area-based design and 
retail stratic framework 

 706533 ตราสินค้าและบรรจภุัณฑ์ส าหรับ   3(2-2-5) 
           ผู้ประกอบการ  
           Branding and Packaging for  
           Entrepreneurs 
แนวคิดและหลักการพัฒนาตราสินค้า ตลอดจน
หลักการทั่วไปด้านบรรจุภัณฑ์ที่ผู้ประกอบการควร
ทราบ เพื่อน าไปประยุกต์ใช้กับการผลิตและจ าหน่าย
สินค้าอย่างเหมาะสม เช่น การออกแบบตราสินค้า 
การออกแบบบรรจุภัณฑ์ ข้อก าหนดการเลือกใช้บรรจุ
ภัณฑ์อย่างเหมาะสม ต้นทุนการออกแบบและผลิต
บรรจุภัณฑ์ 
Branding concept development include 
packing concept for entrepreneurs to apply for 
appropriate production and selling (e.g. brand 
design, and packaging design). Proper material 
selection and criteria including design and 
packing costs 

รายวิชาใหม ่

 706534 นวัตกรรมการออกแบบบรรจภุัณฑ์ 3(2-2-5) 
           Packaging Design Innovation 
การออกแบบบรรจภุัณฑ์ท่ีเกี่ยวขอ้งกับวัสดุบรรจุภณัฑ์ 
และกระบวนการผลติใหม่ ซึ่งจ าเป็นต้องค านึงถึง
บริบททางด้านสังคม ผู้บริโภค และโลก ตลอดจน
ค านึงถึงปัจจัยการลด การใช้ซ้ า และน ากลับมาใช้ใหม ่
Packaging design in relation to packaging 
materials, reproduction processes by 
considering social contexts, custormers, and 
global issue including reduce, reuse, and 
recycle factors   

รายวิชาใหม ่

 706535 ห่วงโซ่คุณค่าบรรจุภณัฑ ์            3(2-2-5) 
           Packaging Value Chain 
การตอบสนองความต้องการห่วงโซ่คุณค่าบรรจุภัณฑ์
ตั้งแต่ผู้จัดหาวัตถุดิบไปจนถึงผู้ค้าปลีก การสร้าง
นวัตกรรมในการบริหารจัดการต้นทุนเพื่อตอบสนอง
ความคล่องตัวขององค์กร การบูรณาการห่วงโซ่
อุปทานบรรจุภัณฑ์ ด้วยการวางแผน วิ เคราะห์ 
ประเมิน จ าลองระบบการกระจายสินค้า และการ
ประเมินประสิทธิภาพการปกป้องของบรรจุภัณฑ์ 
ระหว่างการกระจายสินค้า 
Packaging value chain from raw materials 
suppliers to retailers to meet  current needs. 

รายวิชาใหม ่
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Creation of innovation in cost management 
to meet organizational agility. Intregation of 
packing supply chain with planning, analysis, 
assessment, distribution modelling, and 
effectiveness evaluation for packing 
protection during distribution 

 706536 การพัฒนาและออกแบบบรรจภุัณฑ์ 3(2-2-5)  
           Packaging Design and Development 
กระบวนการออกแบบบรรจุภัณฑ์ การมีปฏิสัมพันธ์กัน
ขององค์ประกอบและกิจกรรมที่ถูกสร้างขึ้นจาก
กรณีศึกษา การตรวจสอบในแต่ละขั้นตอนของการ
ออกแบบซึ่งเริ่มจากบทสรุป และความก้าวหน้าของ
ผลงานออกแบบผ่านการวิจัยทั้งในประเด็นด้านเทคนิค
และการตลาด โดยมุ่งเน้นไปที่การกระตุ้นความคิด
สร้างสรรค์ การสร้างแนวคิดในการออกบรรจุภัณฑ์ทั้ง
ในด้านโครงสร้างและกราฟิกไปจนถึงการวิเคราะห์
ผลงานออกแบบ และวิธีแก้ไขแก้ปัญหา ซึ่งแสดงผล
งานเป็นท่ีประจักษ์ผ่านกรณีศึกษา 
Packaging design process, interaction of 
elements and activities of case studies. 
Evaluating each stage of design process 
(summary, progress in design through 
technical and market research) to enhance 
creativity. Ideation for packing structure and 
graphic including design analysis, problem-
sovling approaches   through empirical case 
studies 

รายวิชาใหม ่

 706537 การออกแบบตัวละครส าหรับ        3(2-2-5) 
           งานธุรกิจ  
           Character Design for Business 
แนวโน้มกระบวนการการออกแบบตัวละครส าหรับ
งานธุรกิจ และลิขสิทธิ์ของตัวละคร วิเคราะห์และ
เปรียบเทียบสินค้าที่ เหมาะกับการน าตัวละครไป
ส่งเสริมด้านการตลาด  
Trend and process of characters design for 
business, and copyright of personal characters. 
Analysis and comparison on products to suit 
to characters for marketing promotion and the 
use of in marketing purposes 

รายวิชาใหม ่
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 706538 องค์ประกอบของสิ่งพิมพ์             3(2-2-5) 
           Typographic Composition 
ทฤษฎีและการประยุกต์ใช้ตัวอักษร เพิ่มความสามารถ
ในการสื่อสารเนื้อหาและความหมายของสิ่งพิมพ์ใน
องค์กร ทักษะการเรียงล าดับขั้นตอน รูปแบบและ
ระบบกรดิในการพิมพ์  
Advance theory and applications of 
typography to increase ability  of 
communication either content or meaning of 
typograpy within organisation. Skills of 
sequencing, layouting, and grid-system design 
in printing processes 

รายวิชาใหม ่

 706539 การออกแบบกราฟิกเพื่อสร้าง  3(2-2-5) 
           ประสบการณ์ของผู้ใช้   
           Graphic Design for Building-up Users’   
            Experience 
แนวคิดด้านประสบการณ์ผู้ใช้ กระบวนการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยี การใช้สี และองค์ประกอบ การวิเคราะห์
ข้อมูลความสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้ กลยุทธ์การจดัการ 
การตอบสนองต่อปฏิสัมพันธ์ของผูใ้ช้ การเพิ่มความ
คาดหวังและความพึงพอใจของผู้ใช้ และแนวโน้ม
พฤติกรรมผู้บรโิภคยคุดิจิทลั  
Concepts of users’ experience; process of 
technology application; color usage, design 
elements; data analysis of users’ relationship 
with strategic management and users’ 
responding and interactions; users’ 
expectations and satisfaction, and tendency 
of consumers’ behavior in the digital era 

รายวิชาใหม ่
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 706540  การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์ 3(2-2-5) 
            โดยผ่านสื่อสังคมออนไลน์   
            Brand Identity Design through Online    
            Social Media 
เข้าใจ แนวโน้มโครงสร้างของการสร้างแบรนด์กับสื่อ
ออนไลน์  วิเคราะห์ ศึกษาสื่อออนไลน์แบบองค์รวม  
แนวโน้มของธุรกิจกับสื่อออนไลน์ ประยุกต์หลักการ 
แนวคิด เทคนิค และกระบวนการออกแบบสื่อออนไลน์
ส าหรับการสร้างแบรนด์ธุรกิจแบบชีวิตวิถีใหม่  
Trends of branding, structure, and online 
media. Analysis of holistic online media, 
trends of business and online media; 
application of principles, concepts, 
techniques, and design process of online 
media for creating branding and business in 
new normal 

รายวิชาใหม ่

 706541 การออกแบบสื่อโฆษณา              3(2-2-5) 
           Media Design for Advertising 
ประยุกต์หลักการ ทฤษฎี และกระบวนการการ
ออกแบบ โดยบูรณาการองค์ความรู้ การคิดสร้างสรรค์ 
และการตลาด วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย เพื่อการ
ออกแบบสื่อส าหรับโปรโมทผลิตภัณฑ์ได้อย่างแม่นย า 
ตรงตามวัตถุประสงค์  
Application of principles, theories and design 
process by integrating knowledge, creative 
thinking and marketing for target group 
analysis to promote product with smart media 
in line with its aim   

รายวิชาใหม ่

 706550 อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี         3(2-2-5) 
           ในการออกแบบเกมส์  
           Industry and Technology for Game  
           Design  
บทบาทและความส าคญัของอุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยีการออกแบบเกมส์ เข้าใจกระบวนการและ
ขั้นตอนในการออกแบบเกมส์ วิเคราะห์กรณีศึกษาของ
การออกแบบเกมส์ในรูปแบบต่างๆ  
Importance of game industry and design 
technology.  Understanding the process of 
game design. Analysis of case studies of 
various types of games design 
 

รายวิชาใหม ่
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 706551 องค์ประกอบของเกมส์ส าหรับ       3(2-2-5) 
           นักพัฒนาเกมส์  
           Game Components for Game  
           Developers  
หลักการและทฤษฎีองค์ประกอบของเกมส์ ตัวละคร 
ฉาก และองค์ประกอบต่างๆในการสรา้งจุดสนใจและ
การน าเสนอ การออกแบบเกมส์จากการรับฟัง
ความเห็น และการวิเคราะห์การท างานของเกมส์เพื่อ
การพัฒนาในอนาคต  
Principles and game theories, characters, 
scenes and elements of game design pitching 
and presenting. Designing game from users’ 
feedbacks and analysing game's 
performances for future development 

รายวิชาใหม ่

 706552 การออกแบบสาระดิจิทัล           3(2-2-5) 
            และการน าเสนอ  
            Digital Content Design and  
            Presentation 
เข้าใจโครงสร้างเนื้อหา ล าดับการเล่าเรื่อง  และการ
เลือกใช้เครื่องมือ ช่องทางการสื่อสารในการออกแบบ
สาระบนระบบดิจิตลั  
Understanding content structures, narrative 
ordering, tools and platforms selection for 
designing and presenting contents on digital 
system 

รายวิชาใหม ่

 706553 การพัฒนาแอปพลิเคชัน              3(2-2-5) 
           Application Development 
วิธีการพัฒนาแอปพลิเคชัน การเขียนโปรแกรมแบบมี
เหตุการณ์เป็นตัวขับเคลื่อน โดยใช้ส่วนประสาน
โปรแกรมสมัยใหม่ การประยุกต์และเช่ือมโยงกับ
ระบบฐานข้อมูลเพื่อใช้ประมวลผลข้อมูลทางธุรกิจ  
Methodology of application development by 
using scenario driving program through state-
of-the-art interfaces; modern application, and 
connecting database system for business data 
processing 

รายวิชาใหม ่
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 706554 การพัฒนาองค์ประกอบของ         3(2-2-5) 
           การออกแบบแอนิเมชัน  
           Composition Development for  
           Animation Design  
หลักการ ทฤษฎี  และกระบวนการประยุกต์ ใ ช้
เทคโนโลยีของการออกแบบแอนิเมชัน ฉาก การใช้สี 
พื้นผิว แสงเงาและองค์ประกอบต่างๆ  
Principles, theories, and application of 
technology in animation design, scenes, 
colors, textures, lighting & shadows, and 
elements of animation 

รายวิชาใหม ่

 706555 การคิดสรา้งสรรค์เพื่อการออกแบบ  3(2-2-5) 
           แอนิเมชั่น  
           Creative Thinking for Animation Design 
แนวความคิด เทคนิควิธีการ และกระบวนการ
ประยุกต์ใช้สื่อผสมเพื่อการออกแบบแอนิเมชัน  
Concepts, techniques, methods, and the 
process of applying mixed media to animation 
design 

รายวิชาใหม ่

706256 ออกแบบมัลติมีเดยีขั้นสงู            3(2-2-5) 
Advanced Multimedia Design 

ประวัติและทฤษฏีการออกแบบสือ่ผสมสื่อเชิงโต้ตอบ 
เว็บไซต์ ซดีีรอม ดีวีดี วิเคราะห์และค้นหาแนวคิดหลัก
ในการออกแบบที่เหมาะสม ฝึกปฏิบัติการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอรส์ าเรจ็รูป เพ่ือการออกแบบในระดับขั้น
สูง 
History and theory of designing multimedia, 
interactive media, Websites, CD-ROM and DVD. 
Analyse and investigate appropriate principles 
of design. Practice using package computer 
programs for advance designing. 

 ปิด 

 706557 แอนิเมชันส าหรับสื่อโต้ตอบ    3(2-2-5) 
           Animation for Interactive Media 
การประยุ กต์ หลั กการ  แนวคิ ด  เทคนิ ค  และ
กระบวนการการสร้างภาพเคลื่อนไหว 2มิติ และ 3มิติ 
การล าดับภาพขั้นตอนเพื่อโต้ตอบ และวิเคราะห์
ปฏิสัมพันธ์ต่อผู้ใช้งานตามเง่ือนไขท่ีเปลี่ยนแปลงแบบ
เรียลไทม์  
Application of concepts, techniques, and 
process of 2D and 3D animation creation; 
interactive media editing and user behavior 
experience analysis in real time conditioning 

รายวิชาใหม ่
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หมายเหตุ 

 706558 เทคโนโลยีอุบัติใหม่เพื่อ               3(2-2-5) 
           การแสดงงาน                   
           Emerging Technology for Exhibition 
แนวความคิดและเทคนิควิธีการให้สามารถจัดแสดง
งานผ่านสื่ออุบัติใหม่ หรือสื่อแบบอินเตอร์แอคทีฟใน
รูปแบบต่างๆ การน าเสนอ การจัดการ แนวโน้ม 
กระบวนการบริหารการจัดพื้นที่การจัดแสดง  
Concepts and techniques for exhibition using 
emerging technology or various interactive 
media, presentation, management, trend and 
process of exhibition space management 
 

รายวิชาใหม ่

7066534 สุนทรียศาสตร์และศิลปวิจารณ์    3(2-2-5)  
             Aesthetics and Art Criticisms 
วิเคราะห์ วิจารณ์ อภิปรายปัญหาทางสุนทรียศาสตร์ 
หลักวิชาการปรัชญา ความเช่ือ และประสบการณ์ทาง
ศิ ลปะ เพื่ อหาแนวทางปฏิบั ติ ใ ช้ ในการวัดและ
ประเมินผลคุณค่าผลงานศิลปะ ทั้งทางด้านทัศนศิลป์
และงานออกแบบประเภทต่างๆ 
Analysis, criticism and discussion on aesthetic 
problems, academic and philosophical 
principles, beliefs and experiences in art to 
search for approaches in evaluating values of 
artwork as visual art and various forms of 
design 

706560 สุนทรียศาสตร์และการวิจารณ์       3(2-2-5) 
           ศิลปะและการออกแบบ  
          Aesthetics and Criticism in Art   
          and Design 
วิเคราะห์ วิจารณ์ อภิปรายปัญหาทางสุนทรียศาสตร์ 
หลักวิชาการปรัชญา ความเช่ือ และประสบการณ์ทาง
ศิ ลปะ เพื่ อหาแนวทางปฏิบั ติ ใ ช้ ในการวัดและ
ประเมินผลคุณค่าผลงานศิลปะ ทั้งทางด้านทัศนศิลป์
และงานออกแบบประเภทต่างๆ 
Analysis, criticism and discussion on aesthetic 
issues, academic and philosophical principles, 
beliefs, and experiences in art to estimate 
and evaluate values of artwork in visual art 
and other forms of design 
 

ปรับชื่อ และ
รหัสวิชา 

706535 แนวโน้มทัศนศิลป์ร่วมสมัย          3(2-2-5)  
           Trends in Contemporary Visual Art 
พัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของการศึกษาทาง
ทัศนศิลป์ อิทธิพลและความต้องการของสภาพ
ปัจจุบัน หาแนวทางเพื่อปรับปรุงและสร้างแนวโน้ม
ทางทัศนศิลป์ท่ีเหมาะสม 
Development and changes in visual art, 
influence and the needs of contemporary, 
way to improve and develop trends on visual 
art efficient. 

706561 แนวโน้มทัศนศิลป์ และศลิปะ        3(2-2-5) 
           ประยุกต์ร่วมสมัย  
         Trends in Contemporary Visual  
          Art and Applied Art 
พัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของการศึกษาทาง
ทัศนศิลป์ และศิลปะประยุกต์ อิทธิพลและความ
ต้องการของสภาพปัจจุบัน หาแนวทางเพื่อปรับปรุง
และสร้างแนวโน้มทางทัศนศิลป์ที่เหมาะสม 
Development and changes in visual art and 
applied art; influences and needs in 
contemporary period; possibility on 
improvement and suitable trends 
development on visual and applied art 

ปรับชื่อ รหัส
วิชาและ
เนื้อหาวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2560 

หลักสูตรปรับปรุง  
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หมายเหตุ 

706536 หัวข้อคัดสรรทางทัศนศลิป์           3(2-2-5) 
           Selected Topic on Visual Art 
ศึกษาอย่างลึกซึ้งในเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่เกี่ยวข้องกับทาง
ทัศนศิลป์ โดยได้รับความเห็นชอบและอนุมัติจาก
อาจารย์ผู้สอน 
In-depth studies of any topic involving visual 
art under the approval and permission by the 
supervisor. 

706562 หัวข้อคัดสรรทางศลิปะและ          3(2-2-5) 
           การอออกแบบ  
          Selected Topic in Art and Design 
ศึกษาอย่างลึกซึ้งในเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่เกี่ยวข้องกับทาง
ทัศนศิลป์ โดยได้รับความเห็นชอบและอนุมัติจาก
อาจารย์ผู้สอน 
In-depth studies of selected topic involving 
visual art under the approval and permission 
by the supervisor 

ปรับชื่อ 
ค าอธิบาย และ
รหัสวิชา 

 706563 มานุษยวิทยา และการสร้างช้ินงาน 3(2-2-5) 
           ศิลปกรรม  
           Anthropology and Art Creation 
มุมมองใหม่ในการศึกษาค้นคว้าโดยการให้ความส าคญั
กับความสัมพันธ์เชื่อมโยงระหว่างศาสตร์ศิลปกรรม 
และมานุษยวิทยา การปฏบิัติงานทางทัศนศิลป์ถูก
น ามาศึกษาโดยให้ความส าคัญทั้งสองศาสตร์ เพื่อท า
ความเข้าใจประเด็นทางศลิปกรรมในปัจจุบัน เช่น 
บทบาทของศิลปินในการร่วมงานกับภาคส่วนต่างๆใน
สังคม กระบวนการและแผนปฏิบตัิงานในการ
สร้างสรรคผ์ลงาน และการจัดนิทรรศการ 
Relationships between arts and 
anthropological studies; creation of visual 
artwork through principles and practice of 
both disciplines to gain better understanding 
of art in current situation; roles of artists and 
society; process and management plan for 
artwork creation and exhibition 

 

 706564 การตลาดผลงานศลิปะบนระบบ    3(2-2-5) 
           อินเตอร์เน็ต                                                       
           Online Art Marketing 
ความรู้ เท่าทันตลาดการซื้อขายศิลปะบนระบบ
อินเตอร์เน็ต วิธีการและช่องทางในการเผยแพร่  
โฆษณา แนวโน้มทางการตลาด ชนิดผลงานและการ
ขายผลงาน ระบบการแลกเปลี่ยน ความหมายของ
ค่าเงิน และสกุลเงินคริพโต     
Knowing of Internet art trading marketplaces 
and digital platforms for distribution and 
advertisement; market trends, type of art and 
sales, exchange systems, value of currencies 
and cryptocurrencies 

รายวิชาใหม ่
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หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2560 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2565 

หมายเหตุ 

706556 ศิลปะพื้นบ้าน                         3(2-2-5) 
           Folk Art 
แนวความคิด รูปแบบ วัสดุ กรรมวิธีของศิลปะพื้นบ้าน
ของไทยตามภาคต่างๆ เพื่อรู้คุณค่าและการด ารง
ศิลปะพื้นบ้าน 
Concept, styles, materials and methods of 
Thai folk art in various parts of the country to 
appreciate their values and conserve local 
folk art. 
 
 

706570 ศิลปะพื้นบ้าน                         3(2-2-5) 
           Folk Art 
แนวความคิด รูปแบบ วัสดุ กรรมวิธีของศิลปะพื้นบ้าน
ของไทยตามภาคต่างๆ เพื่อรู้คุณค่าและการด ารง
ศิลปะพื้นบ้าน 
Concept, styles, materials, and methods of 
local folk art in various parts of the country to 
appreciate their values and to conserve local 
folk art 

ปรับรหสัวิชา 

706557 การออกแบบหัตถกรรมรว่มสมัย    3(2-2-5) 
           Contemporary Crafts Design 
พัฒนากระบวนการ แนวคิด องค์ความรู้ ในด้าน
รูปแบบกระบวนการการสร้างสรรค์งานหัตถกรรม
ท้องถิ่น เพื่อการพัฒนารูปแบบหัตถกรรมร่วมสมัยโดย
ใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการออกแบบมา
ประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 
To develop procedures, ideas, and 
knowledges in term of process model and 
local crafts creation in order to improve 
contemporary crafts design which design 
innovation and technology have suitably and 
efficiently been applied. 
 

706571 การออกแบบหัตถกรรมรว่มสมัย    3(2-2-5) 
           Contemporary Crafts Design 
พัฒนากระบวนการ แนวคิด องค์ความรู้ในด้านรูปแบบ
กระบวนการการสร้างสรรค์งานหัตถกรรมท้องถิ่น เพื่อ
การพัฒนารูปแบบหัตถกรรมร่วมสมัยโดยใช้นวัตกรรม
และเทคโนโลยีทางการออกแบบมาประยุกต์ใช้ได้อย่าง
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 
Development of procedures, ideas, and 
knowledges in term of pattern and process of 
creating local crafts  to improve contemporary 
crafts through suitable and effective 
applications of technology and design 
innovation 

ปรับรหสัวิชา 

706558 การออกแบบประยุกต์ศลิป์          3(2-2-5) 
           สร้างสรรค์  
           Applied Art Design 
กระบวนการและแนวคิดในการออกแบบ เพื่อพัฒนา
งานออกแบบประยุกต์ศิลป์สร้างสรรค์ให้เกิดความ
เหมาะสมกับหน้าที่ด้านประโยชน์ใช้สอยกับพื้นที่
เฉพาะ มีคุณค่าทางด้านความงาม มีอัตลักษณ์ด้าน
รูปแบบ และสามารถพัฒนาการออแบบประยุกต์ศิลป์
ได้ตามยุคสมัย 
Emphasize on procedures and concepts in 
design to develop applied art design suiting 
to utility of specific space, having valuable 
beautifulness, having formal identity, and 
being able to improve the design 
corresponding to each period of time. 
 

 ปิด 
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หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2560 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2565 

หมายเหตุ 

706559 การออกแบบประยุกต์ศลิป์          3(2-2-5) 
           ร่วมสมัย  
           Contemporary Applied Art Design 
พัฒนากระบวนการและแนวคิด บูรณาการการใช้
นวัตกรรมและเทคโนโลยีในการออกแบบประยุกต์
ศิลป์ให้ได้รูปแบบที่ร่วมสมัย มีคุณค่าด้านความงามที่
เป็นอัตลักษณ์ สอดคล้องกับความต้องการของสังคม
ทั้งระดับชาติและนานาชาติ 
Develop processes and ideas and integrate 
design innovation and technology in order to 
obtain the contemporary design having 
identical beautifulness corresponding to social 
demands in both national and international 
levels. 

 ปิด 

706561 สุนทรียศาสตรส์ าหรับนกัออกแบบ 3(2-2-5) 
           Aesthetics for Designers 
อภิปรายปัญหาทางด้านสุนทรียศาสตร์ ผ่านหลัก
วิชาการในเชิงปรัชญาแนวคิด ทางด้านสุนทรียศาสตร์
ในทางศิลปะและการออกแบบ เพื่อหาแนวทางในการ
ประเมินคุณค่าความงามได้อย่างเหมาะสม 
Discuss about aesthetics problems through 
academic principles in the sense of 
philosophy, concept, and aesthetics in art 
and design in order to get the suitable 
method in appraising valuable beautifulness 

 ปิด 

706562 การจัดการโครงงานออกแบบ      3(2-2-5) 
           ประยุกต์ศิลป์เชิงธุรกิจ  
           Applied Art Design Project              
           Management for Business 
ออกแบบจ าลองโมเดลธุรกิจใหม่ๆ ไปใช้กับโครงงาน
ออกแบบประยุ กต์ ศิ ลป์  โดยใ ช้ประโยชน์จาก
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ส ารวจแนวคิดและ
โอกาสทางธุรกิจ ด้วยการวิเคราะห์ควบคู่กับการ
พัฒนางานออกแบบประยุกศิลป์ เพื่อสร้างโมเดลธุรกิจ
ที่เหมาะสม ในการน าผลงานออกสู่ตลาด 
Design new business models to be applied 
for applied art designs using advanced 
technology and surveying business concepts 
and opportunities through analyzing together 
with developing applied art designs to obtain 
the suitable model for marketing. 

 ปิด 



115 

 

หลักสูตรปรับปรุง  
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หมายเหตุ 

 706572  การวางแผนงานและบริหารองค์กร 3(2-2-5) 
            ด้านศิลปวัฒธรรม 
           Planning and Management of   
           Art and Cultural Organization 
การบริหารจัดการและพัฒนาองค์กรศิลปวัฒนธรรม 
ทั้งภาครัฐและเอกชน พิพิธภัณฑ์ หอศิลปกรรม สถาน
สะสมศิลปกรรม การวางแผนพัฒนา ท านุบ ารุงและ
เผยแพรศ่ิลปวัฒนธรรมที่สมัพันธ์กบัความเข้มแข็งของ
ชุมชน กระบวนการสร้างและพัฒนาประชาคม ศาสนา 
สาธารณองค์กร และบทบาทสื่อสารมวลชน  
Management and development of art and 
culture organizations both public and private 
sectors for museums, art galleries, art 
collection centers; development plan to 
preserve and promote art and culture for 
strengthening community; building and 
developing society, religious, public 
organizations, and mass-communication role 
 

วิชาใหม่ 

 706573  ภูมิปัญญาและศิลปกรรมท้องถิ่น   3(2-2-5) 
           Local Wisdoms and Art  
ค้นคว้าภาคสนามท้องถิ่นศึกษา และเสนอความคดิ
ทางด้านภูมิปัญญาและศลิปกรรมท้องถิ่น รวมถึงวิถี
การด ารงชีวิต สภาพแวดล้อม ท่ีมผีลกระทบต่อ
พัฒนาการศิลปกรรมท้องถิ่น ท่ีเปน็องค์รวมของการ
ด ารงชีวิต ศาสนา วัฒนธรรม ประเพณี ความเช่ือต่างๆ 
ของศิลปกรรมท้องถิ่นที่ครอบคลุมถึงศิลปะการแสดง  
ดนตรี วรรณกรรม การละเล่น งานช่างฝีมือ การ
ก่อสร้างอาคารบา้นเรือน และการก าหนดพื้นท่ีใน
ชุมชน 
Research fieldworks in local areas with 
expressions of ideas towards local wisdom and 
folk art, including way of life and the 
environment influencing to local art 
development regarding holistic livelihood, 
religion, culture, tradition and beliefs related 
to folk and performing art, music, literature, 
plays, crafts, building construction and 
community spaces 

วิชาใหม่ 
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หมายเหตุ 

 
 

706574  คุณค่าสุนทรียะของศลิปวัฒนธรรม 3(2-2-5) 
           Aesthetic Values in Art and  
           Culture 
คุณค่า สุนทรียะของศิลปวัฒนธรรม คุณค่าองค์รวมที่
เชื่อมโยงกับบริบทและภูมิปัญญาสังคม ทั้งสุนทรียะใน
เชิงปรัชญาและสุนทรียะในเชิงวิทยาศาสตร์ ทรรศนะ
จากอดีตตะวันตกและตะวันออก ลัทธิสมัยใหม่ ลัทธิ
หลังสมัยใหม่ และแนวโน้มในอนาคต 
Aesthetic values of art and culture; general 
values related to social context and wisdom 
in terms of philosophical and scientific 
aesthetics; development of Western and 
Eastern ideologies, Modernism, 
Postmodernism, and future trends 

วิชาใหม่ 

 706575  การบริหารพิพิธภัณฑ์และ      3(2-2-5) 
          หอศิลป์ 
            Museum and Art Gallery Curation  
กา รจั ดพิ พิ ธภัณฑ์ หอศิ ลป์ ร วมถึ ง ก า ร วบรวม                
การบริหารจัดการและการเก็บรักษาศิลปวัตถุ เอกสาร
การศึกษาและการเผยแพร่ 
Display arrangement in museums and art 
galleries, including collection, management 
and conservation of art objects and artifacts 
along with documentation and public 
presentation 

วิชาใหม่ 

706591 สัมมนา                                 1(0-2-1)  
           Seminar  
ค้นคว้า คิดวิเคราะห์ และการน าเสนอผลงานวิจัย หรือ
บทความที่เกี่ยวข้อง กับศิลปะและการออกแบบ  
Research, analysis and presentation of 
research studies or articles related to art and 
design. 

706581 สัมมนา 1                               1(0-2-1)  
           Seminar 1 
ค้นคว้า คิดวิเคราะห์ และการน าเสนอผลงานวิจัย หรือ
บทความที่เกี่ยวข้อง กับศิลปะและการออกแบบ  
Research, analysis and presentation of 
research studies or articles related to art and 
design 

ปรับชื่อวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2560 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2565 

หมายเหตุ 

 706582 สัมมนา 2                               1(0-2-1)  
           Seminar 2 
ก า ร น า เ สน อผล ง าน วิ ช า ก า รด้ า นศิ ลปะและ                      
การออกแบบในหัวข้อต่างๆ โดยเน้นการค้นคว้า 
วิจารณ์และบูรณาการความรู้ที่ ได้จากการอ่าน
บทความ ออกแบบกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีที่จะน าไป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาโจทย์วิจัย 
An academic presentation of Art and Design 
topics with an emphasis on researching; 
criticizing and integrating knowledge gathering 
from relevant sources/papers; initiating 
theoretical framework that can be applied to 
solve research problems 
 

วิชาใหม่ 

 
 

706590 วิทยานิพนธ์ 1 แผน ก แบบ ก 1   9 หน่วยกิต  
           Thesis 1, Type A 1 
ศึกษาองค์ประกอบวิทยานิพนธ์ ค้นคว้า ทบทวน
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ก าหนดประเด็น
โจทย์/หัวข้อวิทยานิพนธ์  
Studying the elements of thesis, reviewing 
literature and related research, and 
determining the thesis title 
 

วิชาใหม่ 

 706591 วิทยานิพนธ์ 2 แผน ก แบบ ก 1   9 หน่วยกิต 
            Thesis 2, Type A 1 
พัฒนาเอกสารแสดงความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
วิทยานิพนธ์ (concept paper) และจัดท าผลการ
สังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
Developing a concept paper and preparing a 
summary of the literature and related 
synthesis 
 

วิชาใหม่ 

 706592 วิทยานิพนธ์ 3 แผน ก แบบ ก 1   9 หน่วยกิต 
           Thesis 3, Type A 1 
พัฒนาเครื่องมือและวิธีการวิจัย  จัดท าโครงร่าง
วิทยานิพนธ์เพื่อน าเสนอต่อคณะกรรมการ  
Developing research instruments and 
research methodology and preparing a thesis 
proposal in order to present to the 
committee 
 

วิชาใหม่ 
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หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2560 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2565 

หมายเหตุ 

 706593 วิทยานิพนธ์ 4 แผน ก แบบ ก 1   9 หน่วยกิต 
            Thesis 4, Type A 1 
เก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล จัดท ารายงาน
ความก้าวหน้าต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์              
จัดท าวิทยานิพนธ์ฉบับสมบูรณ์และบทความวิจัยเพื่อ
ตีพิมพ์เผบแพร่ตามเกณฑ์ส าเร็จการศึกษา  
Collecting data, analyzing data; preparing a 
progress report in order to present it to the 
thesis advisor; and preparing the full-text 
thesis and a research article in order to get 
published according to the graduation criteria 

วิชาใหม่ 

706596 วิทยานิพนธ์ 1 แผน ก แบบ ก 2   3 หน่วยกิต 
           Thesis 1, Type A 2 
ศึกษาองค์ประกอบวิทยานิพนธ์  หรือตั วอย่ า ง
วิทยานิพนธ์ในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง ก าหนดประเด็น
โจทย์/หัวข้อวิทยานิพนธ์ พัฒนาเอกสารแสดงความคดิ
รวบยอดเกี่ยวกับวิทยานิพนธ์ (Concept Paper)    
และจัดท า ผลการสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง 
Study the elements of thesis or thesis 
examples in the related field of study, 
determine thesis title, develop concept 
paper, and prepare the summary of literature 
and related research synthesis. 

706594 วิทยานิพนธ์ 1 แผน ก แบบ ก 2   3 หน่วยกิต  
           Thesis 1, Type A 2 
ศึกษาองค์ประกอบวิทยานิพนธ์  หรื อตั วอย่ าง
วิทยานิพนธ์ในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง ก าหนดประเด็น
โจทย์/หัวข้อวิทยานิพนธ์ พัฒนาเอกสารแสดงความคิด
รวบยอดเกี่ยวกับวิทยานิพนธ์ (Concept Paper)                 
และจัดท าผลการสังเคราะห์เอกสาร และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง  
Studying the elements of thesis or thesis 
examples in the related field of study, 
determining thesis title, developing a concept 
paper; and preparing the summary of literature 
and related research synthesis 

ปรับรหสัวิชา 

706597 วิทยานพินธ์ 2 แผน ก แบบ ก 2   3 หน่วยกิต 
           Thesis 2, Type A 2 
พัฒนาเครื่องมือและวิธีการวิจัย จัดท าโครงร่าง
วิทยานิพนธ์ เพื่อน าเสนอต่อคณะกรรมการ 
Develop research instruments and research 
methodology and prepare thesis proposal in 
order to present it to the committee. 

706595 วิทยานิพนธ์ 2 แผน ก แบบ ก 2   3 หน่วยกิต 
           Thesis 2, Type A 2 
พัฒนาเครื่องมือและวิธีการวิจัย จัดท าโครงร่าง
วิทยานิพนธ์ เพื่อน าเสนอต่อคณะกรรมการ 
Developing research instruments and research 
methodology and preparing thesis proposal in 
order to present it to the committee 

ปรับรหสัวิชา 

706598 วิทยานิพนธ์ 3 แผน ก แบบ ก 2   6 หน่วยกิต 
           Thesis 3, Type A 2 
เก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล จัดท ารายงาน
ความก้าวหน้าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
จัดท าวิทยานิพนธ์ฉบับสมบูรณ์และบทความวิจัยเพื่อ
ตีพิมพ์เผยแพร่ตามเกณฑ์ส าเร็จการศึกษา 
Collect data, analyze data, prepare progress 
report in order to present it to the thesis 
advisor, and prepare full-text thesis and 
research article in order to get published 
according to the graduation criteria. 

706596 วิทยานิพนธ์ 3 แผน ก แบบ ก 2   6 หน่วยกิต 
            Thesis 3, Type A 2 
เก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล จัดท ารายงาน
ความก้าวหน้าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
จัดท าวิทยานิพนธ์ฉบับสมบูรณ์และบทความวิจัยเพื่อ
ตพีิมพ์เผยแพร่ตามเกณฑ์ส าเร็จการศึกษา 
Collecting data, analyzing data, preparing a 
progress report in order to present it to the 
thesis advisor, and preparing full-text thesis and 
research article in order to get published 
according to the graduation criteria 

ปรับรหสัวิชา 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 3 
 

ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานคุณวุฒิระดับบณัฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรมศาสตร์  
พ.ศ. 2558 (มคอ.1) กบัโครงสร้างหลักสตูรศลิปกรรมศาสตรมหาบณัฑิต  

สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชากับมาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ.2558 
(มคอ.1) กับโครงสร้างหลักสูตรหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565  

กลุ่มประยุกต์ศิลป์ 
  1. แผน ก แบบ ก 1 
   จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร   ไม่น้อยกว่า  36 หน่วยกิต 
   - รายวิชาที่ไม่นับหน่วยกิต (ถ้ามี)    ไม่นับหน่วยกิต 
   - วิทยานิพนธ์    ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 
  2. แผน ก แบบ ก 2 
   จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร   ไม่น้อยกว่า  36 หน่วยกิต 
   - รายวิชาบังคับ    ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 
   - วิทยานิพนธ์    ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 
 
เนื้อหาสาระส าคัญของสาขา /สาขาวิชา  
 มุ่งเน้นให้มีความรู้และทักษะด้านศิลปกรรมศาสตร์ในระดับสูง และมุ่งเน้นการพัฒนาความช านาญ
ทางด้านการวิจัย หรืออาจใช้ความเชี่ยวชาญของตนผสมผสานระหว่างการศึกษารายวิชากับวิทยานิพนธ์หรือ
รายวิชาและการค้นคว้าอิสระ ให้มีความเหมาะสมและเกิดประโยชน์ต่อสังคม และประเทศชาติ 
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เนื้อหาสาระส าคัญของสาขาวิชา ตาม
มาตรฐานคุณ วุฒิ ระดับปริญญา โท 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา 
สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 

วิชาในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาทัศนศิลป์ 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

มุ่ ง เน้ น ให้ มี ความรู้ และทั กษะด้ าน
ศิลปกรรมศาสตร์ในระดับสูง และมุ่งเน้น
การพัฒนาความช านาญทางด้านการวิจัย 
หรื ออาจใช้ ความเชี่ ยวชาญของตน
ผสมผสานระหว่างการศึกษารายวิชากับ
วิทยานิพนธ์หรือรายวิชาและการค้นคว้า
อิสระ ให้มีความเหมาะสมและเกิด
ประโยชน์ต่อสังคม และประเทศชาติ 

ศึกษาทบทวนกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการออกแบบทั้ง
ในเชิงทฤษฏีฐานรากและในเชิงทักษะความช านาญทางเทคนิคเฉพาะ
บุคคล ควบคู่ไปกับวิธีวิทยาการวิจัยสร้างสรรค์ และการบูรณาการข้าม
ศาสตร์ โดยเน้นกรณีศึกษาที่เชื่อมโยงกับรากฐานศิลปวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น เพื่อสร้างต้นแบบผลงานศิลปะและการออกแบบ หรือ
นวัตกรรมทางความคิด/ชิ้นงานที่สามารถอธิบายกระบวนการคิดและ
ล าดับการสร้างสรรค์ได้อย่างเป็นเหตุเป็นผลในลักษณะงานวิจัย และมี
แนวโน้มที่จะสร้างให้เกิดประโยชน์ต่อสถานการณ์สังคมและเศรษฐกิจทั้ง
ในบริบทท้องถิ่นและสากล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก 4 

ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอดุมศึกษาแห่งชาติ (TQF) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



123 

 

 

 

 

 

 

 



124 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ภาคผนวก 5 

สรุปประเด็นการวิพากษ์หลักสูตร 
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ภาคผนวก 6 

ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ประจ าหลักสตูร 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 

ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : ศาสตราจารย์ ดร. จิรวัฒน์ พิระสันต์ 
(ภาษาอังกฤษ) : Professor Jirawat Phirasant, Ph.D 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
(2019). NU ASEAN ATR WORKSHOP AND EXHIBITION 2019 at Naresuan University Arts     
          Gallery, Phitsanulok, 22-28 February 2019 
(2562). Contemporary Art Workshop and Exhibition 2019, Andaman Art Museum at 
 Andaman Cultural Center, Krabi Province.  
(2561). International Art Festival and Art Workshop in Thailand 
(2561). Andaman International Art Workshop and Exhibition 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
- 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
Marsk Art – Creativty under Lockdown: UNESCO Beirut & MEADOWS Artists against   
          Covid-19, May 21, 2020. 
3rd Andaman International Art Workshop and Exhibation 2020 at Andaman Art  
          Museum Andaman Cultural Center, Krabi, Thailand on Feburary 5-9, 2020. 
Thailand-USA Art Exchang 2020 at Nakhon Sawan Municipality, Nakhon Sawan,  
          Thailand on Feburary 1-4, 2020. 
THE 18th (JAPAN) INTERNATIONAL ART EXCHANGE EXHIBITION on April 3-6, 2018          
          At JAPAN TOUGANE BUNKAKAIKAN, Japan. 
“13th  International Art Festival and Workshop in Thailand” Art Poh – Chang  
          Academy of Art, RMUTR Bangkok, Thailand on 7th – 10th February 2018. 
Thailand-Napal Art Workshop & Exhibition 2018 on February 18-21, 2018 at  
          Andaman Art Museum, Krabi, Thailand. 
“Andaman International Art Workshop and Art Exhibition 2018” on February 17-22,  
          2018, At Andaman Museum, Krabi, Thailand. 

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
ARTDIALOGO 2019 Southeast Asia “Harmonizing People, Culture and Ideas”  
          November 15-19 2019, Kuala Lumpur, Malaysia. 
Art Workshop and Exhibitionat ที่เมืองฮานอย ประเทศเวียดนาม. ปี พ.ศ.2561 
Art Workshop and Art Exhibition ประเทศอินโดนีเซีย  ปี พ.ศ.2562 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
“HERITAGE ART SPACE” at Central Plaza Phitsanulok, Thailand. On March 4, 2020.  
 

0.4 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
online 
Mask Art – Creativity under Lockdown: UNESCO Beirut & MEADOWS Artists against  
          Covid-19, May 21, 2020.  

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 
 

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้
น ามาขอรับการประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 
จิรวัฒน์ พิระสันต์. (2565). สามประสบจบที่สังขละบุรี  พิษณุโลก, รัตนสุวรรณการพิมพ์ 

1 

9.  บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2           
จุฑามาศ  ดอนอ่อนเบ้า และ จิรวัฒน์  พิระสันต์. (2563). นวัตกรรมการพัฒนาผ้าฝ้ายทอมืออัต 
          ลักษณ์ ท้องถิ่นจังหวัดเลย. วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 12(2),              
          22-42. (TCI 2) 
สุธีย์  จุฬากาญจน์ และ จิรวัฒน์  พิระสันต์. (2564). ศึกษารูปแบบทุนวัฒนธรรมในการออกแบบ 
          งานสร้างของภาพยนตร์ไทย. วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 13(2),  
          116-135. (TCI 2) 
วิมล  ทองดอนกลิ้ง และ จิรวัฒน์  พิระสันต์. (2564). การพัฒนาเครื่องรีดดินส าหรับงาน

เครื่องปั้นดินเผาวารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 13(1), 46-70. (TCI 2) 
 

0.6 

10.  บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม 
      วิชาการระดับชาติ 

ภัคกวิน ชาญชนะภัย และ จิรวัฒน์  พิระสันต์. (2562). การออกแบบอินโฟกราฟิกเส้นทางการ
ท่องเที่ยวรถม้าจังหวัดล าปาง. การประชุมวิชาการระดับชาติ ศิลปกรรมวิจัย ครั้งที่ 5 
“ศิลปะสร้างโลก” (น.443- 453). คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น. 

ฐิตาภรณ์  แตงช้าง และ จิรวัฒน์  พิระสันต์. (2562). การออกแบบของที่ระลึกเครื่องปั้นดินเผา อัต
ลักษณ์จังหวัดพิษณุโลก. การประชุมวิชาการระดับชาติ ศิลปกรรมวิจัย ครั้งที่ 5 “ศิลปะ
สร้างโลก” (น.316- 328). คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น. 

0.2 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม 
วิชาการระดับนานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ 
ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทาง
วิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 

 - 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ในฐานข้อมูล 
ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณา
วารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 

- 
 

1 



137 

 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ใน
ฐานข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การ
พิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบัน
น าเสนอสภาสถาบันอนุมัติและจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./
กกอ. ทราบภายใน 30 วันนับแต่วันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือตีพิมพ์ไว้ใน
วารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 
ยุพาวดี  นิศวอนุตรพันธ์ และ จิรวัฒน์  พิระสันต์. (2561). รูปแบบทุนทางวัฒนธรรมส าหรับการ

เพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ทางการท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงราย. วารสาร Veridian E Journal ฯ 
สาขามนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ, 11(3), 931-949. (TCI 1) 

วิไลลักษณ์  ชูช่วย, จิรวัฒน์  พิระสันต์ และวิติยา  ปิดตังนาโพธิ์. (2562). รูปพัฒนากระบวนการ
ออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแห่งอนาคตของชุมชนรอบอุทายานประวัติศาสตร์
ศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย. วารสารวิชาการศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
นเรศวร, 10(2), 75-84. (TCI 1) 

กรกช  ขันธบุญ และ จิรวัฒน์  พิระสันต์. (2562). การพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนโดยใช้
เทคโนโลยีภาพเสมือนจริงส าหรับการท่องเที่ยวอุทยาน ประวัติศาสตร์ก าแพงเพชร. 
วารสารวิชาการศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 10(2), 188-200.            
(TCI 1) 

0.8 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ที่ค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
- 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
(2565).  โครงการส่งเสริมและจัดการความรู้เพื่อพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ตามแนวตะเข็บชายแดน

และระเบียงเศรษฐกิจเพ่ือลดความเหลื่อมล้ า (พ้ืนที่กลุ่มเป้าหมายที่ 5 อ าเภอสังขละบุรี 
จังหวัดกาญจนบุรี) ระยะที่ 2  

     (2563).  โครงการส่งเสริมและจัดการความรู้เพ่ือพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ตามแนวตะเข็บชายแดน
และระเบียบเศรษฐกิจเพ่ือลดความเหลื่อมล้ า (พ้ืนที่กลุ่มเป้าหมายที่ 5 อ าเภอสังขละบุรี 
จังหวัดกาญจนบุรี 

 (2563).  โครงการแนวทางการใช้งานไมซ์ (MICE) ขับเคลื่อนเศรษฐกิจภูมิภาค : กรณีน าร่อง
ภาคเหนือตอนล่าง 

(2561).  การพัฒนานวัตกรรมศิลปะในการเพ่ิมศักยภาพระบบคิดสร้างสรรค์และระบบเศรษฐกิจ  
           สร้างสรรค์ของพ้ืนที่มรดกทางวัฒนธรรม ภาคเหนือตอนล่าง (สกว.) 
(2561).  โครงการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (กระทรวงวัฒนธรรมจังหวัดสุโขทัย)   

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
(2561). วิทยากรบรรยายในหัวข้อเรื่อง "แผนที่ส าคัญอุตสาหกรรม MICE ของกลุ่มภาคเหนือ 
 ตอนล่าง 1" 
(2561). เป็นวิทยากร จัดอบรมปฏิบัติการ เรื่องวิจัยเพื่อรับใช้สังคมและการพัฒนาพ้ืนที่ (SES&ABC 
 Research) กับการวิเคราะห์ส้งเคราะห์ข้อมูล 

1 
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(2561). เป็นวิทยากรถ่ายทอดประสบการณ์ทางด้านศิลปะ ที่ศูนย์การเรียนรู้ วัฒนธรรม อันดามัน 
 

ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน        
ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
 
 

(ศาสตราจารย์ ดร. จิรวัฒน์ พิระสันต์) 
เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 

อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 
ชื่อ – สกุล  
(ภาษาไทย) : รองศาสตราจารย์ ดร.ดนัย เรียบสกุล  
(ภาษาอังกฤษ)  : Associate Professor Dr.Danai Reabsakul 

  
ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
      - 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
ดนัย เรียบสกุล. (2564). Jewelry Design. ในโครงการนักออกแบบแห่งปี . กรุงเทพมหานคร มหาวิทยาลัย

ศิลปากร. 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
      - 

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
      - 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
      - 

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ online 
      - 

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
    ดนัย เรียบสกุล. (2561). ออกแบบแฟ้มสะสมผลงานอย่างไร (How to Design Portfolio). ส านักพิมพ์

มหาวิทยาลัยนเรศวร. 

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้ 
น ามาขอรับ การประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 

- 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
- 

0.6 

10. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม 
วิชาการ ระดับชาติ 

    ดนัย เรียบสกุล. (2562). การออกแบบชุดนิสิตมหาวิทยาลัยนเรศวร. ในประชุมวิชาการวิจัย 
ทางศิลปะและงาน สร้างสรรค์“ศิลปะ สถาปัตยกรรม : วิจยัและงานสร้างสรรค์ ครั้งที่ 4”  
(น. 287-309). พิษณุโลก: มหาวิทยาลัยนเรศวร  

0.2 
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11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม 
วิชาการระดับ นานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. 
หรือระเบียบ คณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการ 
ส าหรับการเผยแพร่ ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 

      - 
 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ในฐานข้อมูล ตาม 
ประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณา 
วารสารทาง วิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 

      - 
 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ในฐานข้อมูล 
ตาม ประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การ 
พิจารณาวารสารทาง วิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบันน าเสนอ
สภาสถาบันอนุมัติและจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./กกอ.  
ทราบภายใน 30 วันนับแต่วันที่ออก ประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือตีพิมพ์ไว้ในวารสาร 
วิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 

     ดนัย เรียบสกุล. (2564). การสร้างสรรค์ศิราภรณ์จากกระดูกไก่. วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ. 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, น.44-63. 

     ดนัย เรียบสกุล. (2563). การศึกษาอิทธิพลของยุคสมัยที่มีผลต่อการออกแบบแฟ้มสะสมผลงานวารสาร
สถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ. มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. น.69-79.  

0.8 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ท่ีค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
      - 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
      - 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
ดนัย เรียบสกุล. (2564). โครงการ New outlook on the old Capital City ทุนจาก องค์การยูเนสโก  
          (UNESSCO) โครงการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากผ้าทอสุโขทัย ศูนย์ส่งเสริมอุตสาหกรรมภาคท่ี 2. 
ดนัย เรียบสกุล. (2563). โครงการสร้างพิษณุโลกแบรนด์ ออกแบบลายผ้าทอ และเครื่องแต่งกายประจ า 
          จังหวัดพิษณุโลก ส านักงานพัฒนาชุมชน จังหวัดพิษณุโลก. 
ดนัย เรียบสกุล. (2561). โครงการสร้างสรรค์เครื่องทองสุโขทัยงบประมาณรายได้ที่ประชุมอธิการบดี 
          มหาวิทยาลัยแห่งประเทศไทย (ทปอ). 
ดนัย เรียบสกุล. (2561).โครงการพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องแต่งกายและเครื่องประดับจากผ้าทอ 
          อ าเภอลับและงบประมาณรายได้ที่ประชุมอธิการบดีมหาวิทยาลัยแห่งประเทศไทย (ทปอ). 
 

1 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น าหนัก 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
ดนัย เรียบสกุล. (2561). แสดงผลงาน อาภรณ์ 4 มรดกแห่งภูมิปัญญาท้องถิ่น. ณ ศูนย์การค้า 

เซนทรัลพลาซาพิษณุโลก. 

1 

 
ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน 

ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง ทาง
วิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

  
 

ลงชื่อ …………………………………………. 
(รองศาสตราจารย์ ดร.ดนัย   เรียบสกุล)  
เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารยผูรับผดิชอบหลักสูตรและ 
อาจารยประจำหลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานในระบบ CHECO 

ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : รองศาสตราจารย ดร.ทวีรัศม์ิ  พรหมรัตน 
(ภาษาอังกฤษ) : Association Prof.Dr.Thaveerat Promrat 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑมาตรฐานยอนหลัง 5 ป น้ำหนัก 

1. งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับความรวมมือระหวางประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับชาต ิ
นิทรรศการศิลปกรรม มนุษยกับวาทกรรม ณ.หอศิลป มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก 27 มิถุนายน - 
          31 กรกฎาคม 2561 

0.6 

3. งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับนานาชาติ 
การสรางสรรคงานทัศนศิลป “believe”ไดรับการนำเสนอจัดแสดงในนิทรรศการศิลปกรรมระดับนานาชาติ 

และตีพิมพเผยแพรในสูจ ิบัตรนิทรรศการศิลปกรรมระดับนานาชาติ international festival 
workshop,IN THAILAND 2018 POH-CHANG ACEDEMY OF ARTS RAJAMANGALA 
UNIVERSITY OF TECHNOLOGY RATTANAKOSIN BANGKOK THAILAND 

1 

4. งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับสถาบัน 
นิทรรศการศิลปกรรม “มนุษยกับวาทกรรม” ณ หอศิลปมหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก 27 มิถุนายน -   
          31 กรกฎาคม 2561 

        การสรางสรรคงานทัสนศลิป “คูรัก”จัดแสดงนิทรรศการศิลปกรรมผลงานคณาจารยและนิสิต สาขาทัศนศิลป  
                     ภาควิชาศลิปะและการออกแบบ คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร ครั้งที่1 ประจำป 
                     การศึกษา 2562 

0.4 

6. งานสรางสรรคท่ีมีการเผยแพรสูสาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผานสื่ออเิล็กทรอนิกส online 
-  

0.2 

7. ตำราหรือหนังสือที่ไดรับการประเมินผานเกณฑการขอรับตำแหนงทางวิชาการแลว 
- 

1 

8. ตำราหรือหนังสือที่ผานการพิจารณาตามหลักเกณฑการประเมินตำแหนงทางวิชาการแตไมไดนำมาขอรับ
การประเมินตำแหนงทางวิชาการ 
- 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานขอมูลกลุมที่ 2 
- 

0.6 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑมาตรฐานยอนหลัง 5 ป น้ำหนัก 

10. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณที่ตีพิมพในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ
ระดับชาติ 

เรอืงรอง ณ เมืองยอง และ ทวีรัศมิ์ พรหมรัตน. (2562). ศิลปะการปกผาสื่อความรักระหวางแมกับลูก.
บทความสืบเนื่องจากการประชมุวิชาการสรางสรรคระดับชาติและการสัมมนาระดบับัณฑิตศึกษา 
“ภูมิปญญาพื้นถิน่สรางสรรค” เชียงใหม : มหาวิทยาลยัเชียงใหม. 

กมลฉัตร ศรีเจริญลาภ และ ทวีรัศมิ์ พรหมรัตน. (2562). การสรางสรรคศลิปะชุมชน ตามคตคิวามเชื่อดาว
เพดานของชาวลานนา.บทความสืบเนื่องจากการประชุมวชิาการ นเรศวรวิจัย ครั้งที่14 (465 - 478).
พิษณุโลก : มหาวิทยาลัยนเรศวร. 

ทวีรศัม์ิ พรหมรัตน. (2564). โครงการพัฒนานวัตกรรมผลิตภัณฑจักสานปอเฮและการพัฒนาบรรจุภัณฑ           
กลุมวิสาหกิจชุมชนจักสานปอเฮบานวังหลุม จงัหวัด พิจิตร.วารสารประชุมวิชาการ วิจัยและการ
สรางสรรคศลิปกรรมสถาปตยกรรม คร้ังที่6 ธันวาคม 2564 (หนา 477-484) 

0.2 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณที่ตีพิมพในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับ
นานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยูในฐานะขอมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรอืระเบียบ
คณะกรรมการการอดุมศึกษาวาดวย หลักเกณฑการพิจารณาวารสารทางวิชาการสำหรับการเผยแพร
ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพมิพในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยูในฐานขอมูล ตาม
ประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาวาดวย หลักเกณฑการพิจารณาวารสารทาง
วิชาการสำหรับการเผยแพรผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพมิพในวารสารวิชาการระดับนานาชาติทีไ่มอยูในฐานขอมูล ตาม
ประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาวาดวย หลักเกณฑการพิจารณาวารสารทางวิชาการ
สำหรับการเผยแพรผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แตสถาบันนำเสนอสภาสถาบันอนุมัติและจัดทำเปน
ประกาศใหทราบเปนการทั่วไป และแจงให กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วันนับแตวันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม
อยูใน Beall’s list) หรือตีพิมพไวในวารสารว ุชาการที่ปรากฏในฐานขอมูล TCI กลุมที่ 1 
รงัสิยา ชัยรัตนสุวรรณ และ ทวรีัศมิ์ พรหมรัตน. (2564). การสรางสรรคภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของ

มนุษย ในสงัคม. วารสารวิชาการศิลปะ สถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลยันเรศวร, 12(2),  
กรกฎาคม-ธันวาคม. 

จตุพร เกิดพิบูลย และ ทวีรัศมิ์ พรหมรัตน. (2563). พัฒนาการสรางสรรคศิลปะภาพพิมพดวยรปูแบบและ
เนื้อหา จากศิลปะเด็ก. วารสารวิชาการศิลปะ สถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร, 11(2), 
กรกฎาคม-ธันวาคม (น. 180-195) 

0.8 

14. ผลงานคนพบพันธุพืช พันธุสัตว ที่คนพบใหมและไดรับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานท่ีไดรับการจดสิทธิบัตร 
- 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หนวยงานหรือองคกรระดับชาติวาจางใหดำเนินการ 
- 

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใชสังคมที่ไดรับการประเมินผานเกณฑการขอตำแหนงทางวิชาการแลว 
- 

1 
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ขอรับรองวาผลงานทางวิชาการขางตน ไมใชสวนหนึ่งของการศกึษาเพ่ือรับปริญญา เปนผลงาน        
ทางวิชาการท่ีไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบคุคลดำรงตำแหนง  
ทางวิชาการ เปนผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปยอนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
  

ลงชื่อ …………………………………………. 
        (ผูชวยศาสตราจารย ดร.ทวีรัศม์ิ  พรหมรัตน) 

       เจาของประวัติและผลงานทางวชิาการ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 

 
ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : รองศาสตราจารย์ ดร.นิรัช สุดสังข์ 
(ภาษาอังกฤษ) : Asso.Prof.Dr. Nirat Soodsang 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
- 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
-  

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
-  

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
online 
-  

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
          - 

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้น ามา
ขอรับการประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 
- 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
 จอมจรัญ  มโนปัน และ นิรัช สุดสังข์. (2563). ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สืบทอดภูมิปัญญา

เครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน อ าเภอคลอง  ลานพัฒนา จังหวัด าแพงเพชร  วารสารวิชาการ
ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 121), มกราคม-มิถุนายย.  

มธุรส  เวียงสีมา และ นิรัช สุดสังข์. (2563). การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอจากศิลปะภูมิปัญญาผ้าจก
ไทพวนและไทยวนตามแนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์  วารสารวิชาการศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 12(1), มกราคม-มิถุนายน.  

อิสริยาภรณ์ ชัยกุหลาบ และ นิรัช สุดสังข์. (2562). การออกแบบชุดแต่งกายส าหรับสตรีไทด าจากอัต
ลักษณ์ไทด านาป่าหนาด อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย . วารสารศิลปกรรมศาสตร์
มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 11(2).  

0.6 

10. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม
วิชาการระดับชาติ 

      - 

0.2 
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11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ
ระดับนานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือ
ระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับ
การเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ในฐานข้อมูล 
ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณา
วารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 

           Kaewpilarom,T. Plengdeesakul, B. Soodsang,N. (2021). Results of Erie Silk Dyeing from  
              Fermented Bananatrunk Bio-Extracts Applied to The Ready-to-Wear Fashion   
              Design. PalArch’s Journal of Archaeology of Egypt / Egyptology, 18(18),            

748-766. (SJRQ3) 
Chandhasa,R. Pattanapanithipong,P. inkuer,A. Mayusoh,C. Puntien,P .Soodsang,N. (2021). 

Flowers in Suan Sunandha Royal Garden: The Relationship Between Flowers 
and Thai Culture Review of International Geographical Education Online, 11(8), 
875-894. (SJRQ3) 

Pantung,P.Soodsang,N.(2021).The Process of Promoting the Economic base of the Thai    
             Lanna Textile Handicraft Community in Sukhothai. Turkish Journal of Computer 

and Mathematics Education, 12(8), 2825-2833. (SJR Q3) 
Plengdisakul,P. Phothisane,S. Soodsang,N.(2021). Graphic Design for Children with 

Learning Disabilities Base on the Mural Painting. Academic Journal of 
Interdisciplinary Studies, 10(2), 149-172. 

Narongdecha.W, Soodsang.N.(2019).Natural color extraction for painting.Asia-Pacific 
Journal of Science and technology, 24(3), 1-10. 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ในฐานข้อมูล 
ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสาร
ทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบันน าเสนอสภาสถาบัน
อนุมัติและจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วัน
นับแต่วันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือตีพิมพ์ไว้ในวารสารวิชาการที่ปรากฏใน
ฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 
กชพรรณ ยังมี และ นิรัช สุดสังข์. (2563). ผลของรูปแบบเกมแอปพลิเคชันกับการเรียนรู้ทางศิลปะ

และมิติสัมพันธ์ของเด็กปฐมวัย.วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 8(1), 63-89. 
อิสริยาภรณ์ ชัยกุหลาบ และ นิรัช สุดสังข์. (2563). กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก

ส าหรับแสดงเส้นทางท่องเที่ยวจังหวัดเลย. วารสารวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 11(1). 
อุษา อินทร์ประสิทธิ์ และ นิรัช สุดสังข์. (2563). การออกแบบสัญลักษณ์ภาพส าหรับอินโฟกราฟิกเพ่ือ

รับรู้ข้อมูลศิลปกรรมในอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัยจังหวัดสุโขทัย.วารสารวิชาการมนุษย์
ศาสตร์สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎอุตรดิตถ,์ 7(1), 134-153.  

 

0.8 
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วราภรณ์ มามี และ นิรัช สุดสังข์. (2562). สัญลักษณภาพผูสูงอายุส าหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัย 
                       ภายในที่พักอาศัย.วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร, 10(2), 

164-178. 
สุธิดา มาอ่อน นิรัช สุดสังข์(2562) รูปแบบการตีความเนื้อหาและกระบวนการสร้างสรรค์ในงาน

ทัศนศิลป์ร่วมสมัยไทย. วารสารวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 10(1), มกราคม-มิถุนาย, 
112-139.  

จิราพัทธ์  แก้วศรีทอง นิรัช  สุดสังข์ (2562) ผลการใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะประดิษฐ์เพ่ือ
เสริมสร้างคุณภาพชีวิตในกลุ่มผู้สู งอายุ . วารสาร Rajabhat J. Sci. Humanit, 20(2),         
136-145.  

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ท่ีค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
            นิรชั  สุดสังข์. (2563). สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ เลขท่ี 77998 ต่างหู 
            นิรชั  สุดสังข์. (2563). สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ เลขท่ี 77999 สร้อยคอ 
            นิรชั  สุดสังข์. (2563). สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ เลขท่ี 78000 สร้อยข้อมือ 
            นิรชั  สุดสังข์. (2563). สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ เลขท่ี 78001 สร้อยคอ 
            นิรชั  สุดสังข์. (2563). สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ เลขท่ี 78002 สร้อยคอ 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
- 

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

 
ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน        

ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
                                                   

ลงชื่อ ................................................ 
      (รองศาสตราจารย์ ดร.นิรัช  สุดสังข)์ 

      เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ  
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 

ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จรัญญา พหลเทพ 
(ภาษาอังกฤษ) :Asst.Prof.Dr.Charanya Phaholthep 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
- 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
- 

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
- 

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ online 
- 

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่
ไม่ได้น ามาขอรับการประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 
- 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล
กลุ่มที่ 2 
- 
 

0.6 

10.  บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม
วิชาการระดับชาติ 

สุพิชชา วนาภรณ์ และ จรัญญา พหลเทพ. (2562). การออกแบบชุดอุปกรณ์การอ านวยความ
สะดวกในการแคมปิ้งส าหรับคนพิการนั่งรถเข็น. ในการสัมมนาวิชาการระดับชาติด้าน
คนพิการครั้งที่ 11 ประจ าปี 2562. 88-93. (รางวัลบทความวิจัยดีเด่น) 

ธัญวรัตน์ บุญสันทัด จรัญญา พหลเทพ และธีรวุฒิ บุญยศักดิ์เสรี. (2563). การออกแบบฝาชีจาก
ภูมิปัญญาจักสานไทยภาคกลางให้เหมาะสมกับการใช้งานและรูปแบบที่พักอาศัย สไตล์
โมเดิร์น. ในการวิจัยและงานสร้างสรรค์ศิลปกรรมและสถาปัตยกรรม ครั้งที่ 5.      

             (น.241-259). พิษณุโลก : มหาวิทยาลัยนเรศวร 

0.2 
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วนิศรา พรหมเพชร และ จรัญญา พหลเทพ. (2563). การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับพ้ืนที่พัก
คอย เพ่ือตอบสนองพฤติกรรมและความต้องการของผู้ใช้ กรณีศึกษา ภายใน
โรงพยาบาลมหาวิทยาลัยนเรศวร. ในการวิจัยและงานสร้างสรรค์ศิลปกรรมและ
สถาปัตยกรรม ครั้งที่ 5 (น.68-80). พิษณุโลก : มหาวิทยาลัยนเรศวร 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม
วิชาการระดับนานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ 
ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสาร
ทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
Phaholthep, C., T Bunyasakseri, P Phaholthep. (2021). The Investigation of Physical 

Design, Executives’ Attitude and Policy Towards Service Efficiency Based 
on Universal Design Principles; A Case Study of Naresuan University 
Hospital. Studies in Health Technology and Informatics, Vol. 282, 273-287 
(published online © 2021 The authors and IOS Press and distributed under 
the terms of the Creative Commons Attribution Non-Commercial License 
4.0 (CC BY-NC 4.0). doi:10.3233/SHTI210404) 

Phaholthep, C., & Parwinee, C. (2019). Furniture Design for Student Dormitory 
Rooms Based on Universal Design Principles: A Case Study of Naresuan 
University Dormitory. The 7th International Conference for Universal 
Design in Bangkok 2019, 129-138. 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ใน
ฐานข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย 
หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ 
พ.ศ.2556 
- 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ใน
ฐานข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์
การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่
สถาบันน าเสนอสภาสถาบันอนุมัติและจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ 
กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วันนับแต่วันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือ
ตีพิมพ์ไว้ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 
จรัญญา พหลเทพ . (2561). การตรวจสอบประสิทธิภาพการเข้าถึงพ้ืนที่ให้บริการด้วย

กระบวนการประเมินภายหลังการเข้าใช้พ้ืนที่อย่างครอบคลุม ภายใต้แนวคิดการ
ออกแบบเพ่ือทุกคน กรณีพ้ืนที่ให้บริการส่วนกลางภายในโรงพยาบาลมหาวิทยาลัย
นเรศวร . วารสารวิชาการ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  สจล .Vol.26 (20)2561,                  
160-172. 

Phaholthep, C. (2018). Beyond the Physical Design: my experience of living in 
inclusive city of Brisbane, A Publication of Design For All Institute of India, 
May 2018 Vol-13 No-5, 25-37. 

0.8 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ที่ค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
- 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
กลยุทธ์การปรับสภาพแวดล้อมภายในโรงพยาบาลบริเวณพ้ืนที่ให้บริการผู้ป่วยนอก เพ่ือเพ่ิม

ประสิทธิภาพการให้บริการภายในโรงพยาบาลภายใต้กรอบการออกแบบ , แหล่งทุน 
สกสว ปี 2563 

การพัฒนากลยุทธ์และขีดความสามารถเพ่ือส่งเสริมการเป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวเชิง
การแพทย์ในภาคเหนือตอนล่าง ชื่อโครงการย่อยการพัฒนาเกณฑ์มาตรฐานและพ้ืนที่
ต้นแบบสภาพแวดล้อมสรรค์สร้างและสิ่งอ านวยความสะดวก เพ่ือยกระดับการ
ท่องเที่ยวเชิงการแพทย์ ส าหรับสถานบริการสุขภาพ เขตภาคเหนือตอนล่าง แหล่งทุน 
บพข. ปี 2564 

การพัฒนาขีดความสามารถเพ่ือส่งเสริมการเป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ ภาคเหนือ
ตอนล่าง ชื่อโครงการย่อย การสร้างแนวทางการออกแบบ เอกลักษณ์องค์กร          
และพัฒนาพ้ืนที่ต้นแบบสถานบริการสุขภาพ เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวส่งเสริม
สุขภาพ ในพื้นที่ภาคเหนือตอนล่าง แหล่งทุน บพข. ปี 2564 

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

 
ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน         

ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
     

 ลงชื่อ ……….............................................……. 
        (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จรัญญา พหลเทพ) 

       เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 

ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เจนยุทธ ศรีหิรัญ 
(ภาษาอังกฤษ) : Asst.Prof.Dr. Janyut Srihirun 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
- 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
-  

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
-  

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
online 

-  

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
รอบรู้เรื่องกล่องกระดาษลูกฟูก : เกาะกระแสกล่องส าหรับขนส่งสินค้าออนไลน์ ปี 2563  

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้
น ามาขอรับการประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 

- 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
เจนยุทธ ศรีหิรัญ. (2564). การออกแบบและพัฒนาขวดน้ าดื่มพร้อมกล่องเก็บยาอเนกประสงค์

ส าหรับผู้สูงอายุ. วารสารวิชาการศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร , 12 (1), 
72-83. (TCI กลุ่ม2) 

ประยุทธ ภูวรัตนาวิวิธ, สุพิชชา พรหมฉิม, ขวัญชัย รัตนมณี, นินนาท ราชประดิษฐ์, สุรัตน์ วรรณเลิศ
สกุล, วรรณพร วุฒิเอกอนันต์, ชาคริต หริมพานิช, เจนยุทธ ศรีหิรัญ, และยง ภู่วรวรรณ. 
(2564). การทบทวนวรรณกรรมอย่างเป็นระบบของวิธีตรวจไวรัสในอากาศเพ่ือสร้างวิธี
ต้นแบบในการตรวจ ส าหรับสถานพยาบาล. วารสารเภสัชกรรมไทย , 13 (4), 278-295.       
(TCI กลุ่ม2) 

ประยุทธ ภูวรัตนาวิวิธ, ณัฐนรี โภคสมบัติ, ศรัณย์พร ไทยธีระเสถียร, ชนิดา จันทร์ทิม, สุรัตน์ วรรณ
เลิศสกุล, จิราพร ภูวรัตนาวิวิธ, ขวัญชัย รัตนมณี, ชาคริต หริมพานิช, เจนยุทธ ศรีหิรัญ, 
และหทัยรัตน์ เลขะธนะ. (2564). วิธีถ่ายภาพช่องปากและล าคอด้วยตนเองเพ่ือใช้แยกโรค
คออักเสบส าหรับงานเภสัชกรรมชุมชน. วารสารเภสัชกรรมไทย , 13 (4), 896-910.                  
(TCI กลุ่ม2) 

0.6 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

กาญจนา รัตนพรสมปอง, ประยุทธ ภูวรัตนาวิวิธ, นินนาท ราชประดิษฐ์, เจนยุทธ ศรีหิรัญ, ธานี 
โกสุม, และสุรัตน์วรรณ เลิศสกุล. (2563). การพัฒนาเครื่องมือต้นทุนต่ าเพ่ือช่วยแยกโรคคอ
หอยอักเสบและโรคทอนซิลอักเสบเฉียบพลันสาหรับงานเภสัชกรรมชุมชน.วารสารเภสัช
กรรมไทย, 12 (2), 560-576. (TCI กลุ่ม2) 

ประยุทธ ภูวรัตนาวิวิธ, ฉัฐภัทร ผลกษาปน์สิน, ปัญญาพร ปัณนะพงษ์, ชนิดา จันทร์ทิม, จิรณัทย์             
ชัยพุทธานุกูล, จิราพร ภูวรัตนาวิวิธ, ขวัญชัย รัตนมณี, ชาคริต หริมพานิช และเจนยุทธ             
ศรีหิรัญ. (2563). การพัฒนาค าแนะน าใหม่ในการบริหารยาพ่นจมูก. วารสารเภสัชกรรมไทย
, 12 (4), 1228-1247.  (TCI กลุ่ม2) 

ประยุทธ ภูวรัตนาวิวิธ, นินนาท ราชประดิษฐ์, และเจนยุทธ ศรีหิรัญ. (2561). การออกแบบและ
พัฒนาเครื่องมือประเมินการอุดตันของโพรงจมูก. วารสารกุมารเวชศาสตร์. 57 (3) , 145-
154. (TCI กลุ่ม2) 

10. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม
วิชาการระดับชาติ 

           - 

0.2 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม
วิชาการระดับนานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ 
ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทาง
วิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 

- 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ใน
ฐานข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์
การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 

Srihirun, J., & Poowaruttanawiwit, P. (2021). The Design and Development of an Eye 
Drop Aid for Glaucoma Patients. ASME. J. Med. Devices. Advance online 
publication. doi:  10.1115/1.4050765 (Scopus)                    

1 
 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ใน
ฐานข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การ
พิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบัน
น าเสนอสภาสถาบันอนุมัติและจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./
กกอ. ทราบภายใน 30 วันนับแต่วันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือตีพิมพ์ไว้ใน
วารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 

เจนยุทธ ศรีหิรัญ . (2561). ผลของความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์
เครื่องส าอางกรณีศึกษา : กลุ่มสมุนไพรวดีอร ต าบลรังนก อ าเภอสามง่าม จังหวัดพิจิตร 
วารสารวิชาการศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร . 9 (1), 55-69.                     
(TCI กลุ่ม 1)  

0.8 
 
 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ที่ค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 
 

1 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร   
สิทธิบัตรออกแบบผลิตภัณฑ์ 23 ฉบับ  

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
- 

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

 

ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน        
ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
      

ลงชื่อ …….....................................………............ 
     (ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.เจนยุทธ ศรีหิรัญ) 
      เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 

ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ตติยา  เทพพิทักษ์ 
(ภาษาอังกฤษ) : Asst.Prof.Dr.Tatiya  Theppituck 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
- 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
-  

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
-  

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
online 
-  

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
-  

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้น ามา
ขอรับการประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 
- 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
- 

0.6 

10. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม
วิชาการระดับชาติ 
ณัฐพล นุกูลคาม, ตติยา เทพพิทักษ์, และศุภกิจ ยิ้มสรวล. (2561). การประยุกต์ใช้ทฤษฏีภาพลักษณ์

สถานที่ ส าหรับการถ่ายภาพสารคดี เ พ่ือส่ ง เสริมการท่องเที่ ยว An Application of 
Destination Image in Documentary for Photography Tourism. รายงานการประชุม
วิชาการระดับบัณฑิตศึกษา ครั้งที่ 9 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง. วันที่ 27 เมษายน พ.ศ. 2561. น. 234-247. 

ณัญนรี สุขเกษม, ตติยา เทพพิทักษ์. (2561). การออกแบบบรรจุภัณฑ์ดูแลสุขอนามัยส าหรับใช้ใน
ห้องน้ าเพ่ือผู้สูงอายุ. รายงานการประชุมวิชาการระดับชาติด้านคนพิการ ครั้งที่ 10 ประจ าปี 
2561 ณ ศูนย์ประชุมวายุภักษ์ โรงแรมเซ็นทรา  ศูนย์ราชการและคอนแวนชันเซ็นเตอร์               
แจ้งวัฒนะ 

0.2 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ
ระดับนานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือ
ระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับ
การเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ในฐานข้อมูล 
ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณา
วารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ในฐานข้อมูล 
ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสาร
ทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบันน าเสนอสภาสถาบัน
อนุมัติและจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วัน
นับแต่วันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือตีพิมพ์ไว้ในวารสารวิชาการที่ปรากฏใน
ฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 
- 

0.8 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ท่ีค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ เลขท่ีค าขอ 1902000006 ที่แสดงถึงการออกแบบผลิตภัณฑ์แท่นวาง

โทรศัพท ์ออกให้วันที่ 8 กรกฎาคม 2564 หมดอายุ 23 ธันวาคม 2572 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
2563  การพัฒนาการท่องเที่ยวในย่านวัฒนธรรมด้วยแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ชุมชนตลาดใต้อ.

เมือง จังหวัดพิษณุโลก (เป็นผู้ร่วมวิจัย- หน่วยบริหารและจัดการทุนวิจัยและนวัตกรรมด้าน
การพัฒนาระดับพื้นท่ี (บพท.) 

2562 การพัฒนาผลิตภัณฑ์และบริการทางการท่องเที่ยวเชิงส่งเสริมสุขภาพส าหรับแหล่งท่องเที่ยวพุน้ า
ร้อน จังหวัดแม่ฮ่องสอน  (เป็นหัวหน้าโครงการ- สกว มุ่งเป้า) 

2561 การสร้างมูลค่าเพ่ิมผลิตภัณฑ์ของชุมชนท้องถิ่นเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวพุน้ าร้อน กลุ่มท่องเที่ยว
อารยธรรมล้านนา  (เป็นหัวหน้าโครงการ- สกว มุ่งเป้า) 

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 
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ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน        
ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
 

ลงชื่อ ……………........……………………………. 
     (ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.ตติยา  เทพพิทักษ์) 

     เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ 
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รับรองส ำเนำถูกตอ้ง 

 
ผศ.ดร.ตติยำ เทพพิทกัษ ์
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รับรองส ำเนำถูกตอ้ง 

 
ผศ.ดร.ตติยำ เทพพิทกัษ ์
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รับรองส ำเนำถูกตอ้ง 

 
ผศ.ดร.ตติยำ เทพพิทกัษ ์
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รับรองส ำเนำถูกตอ้ง 

 
ผศ.ดร.ตติยำ เทพพิทกัษ ์
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 

ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธีรวุฒิ บุญยศักดิ์เสรี 
(ภาษาอังกฤษ) : Asst.Prof.Dr. Thirawut Bunyasakseri 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
- 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
 ผลงานที่น าเสนอ “Hanuman in Cairns” (Public Art Project) ชื่อโครงการ PUMPED – A Water 

and Waste Art Trail 2018 เมื่อวันที่ 18-25 เดือน กุมภาพันธ์ ปี 2018 ณ ประเทศ Australia 
แหล่งทุนสนับสนุน Cairns Regional Council 

ผลงานที่น าเสนอ ผลงานนิทรรศการเดี่ยว ชื่อนิทรรศการ Trans-Ramayana; New Paintings for 
Old Mythologies เมื่อวันที่ 8 เดือน สิงหาคม ถึง วันที่ 19 เดือน สิงหาคม ปี 2018 ณ Webb 
Gallery QCA ประเทศ Australia แหล่งทุนสนับสนุน Griffith University, Australia 

ผลงานที่น าเสนอ ผลงานนิทรรศการเดี่ยว ชื่อนิทรรศการ Trans-Ramayana Number 2; Old 
Mythologies in the Age of Disruption เมื่อวันที่ 4 เดือน สิงหาคม ถึง วันที่ 15 เดือ
สิงหาคม ปี 2019 ณ Pop Gallery ประเทศ Australia แหล่งทุนสนับสนุน Griffith 
University, Australia 

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
-  

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
online 
ผลงานที่น าเสนอ “Ramerican Gothic in Australia” ชื่อนิทรรศการ International Art Exhibition  
         “Art Change” เมื่อวันที่ 20 เดือน มกราคม ถึง วันที่ 5 เดือน กุมภาพันธ์ ปี 2018 ณ Square  
         Art Gallery เมือง Muscat ประเทศ Oman 
 

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
-  
 

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้น ามา
ขอรับการประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 
- 
 

1 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
ธัญวรัตน์ บุญสันทัด, จรัญญา พหลเทพ, ธีรวุฒิ บุญยศักดิ์เสรี. (2020). การออกแบบฝาชีจากภูมิปัญญา

จักสานไทยภาคกลางให้เหมาะสมกับการใช้งานและรูปแบบที่ พักอาศัย สไตล์โมเดิร์น.                   
การประชุมวิชาการวิจัย และงานสร้างสรรค์ ศิลปกรรม และสถาปัตยกรรม ; ครั้งที่  5          
(หน้า 241-259) จัดพิมพ์โดย มหาวิทยาลัยนเรศวร พิษณุโลก 

0.6 

10. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม
วิชาการระดับชาติ 
- 

0.2 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ
ระดับนานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือ
ระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับ
การเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ในฐานข้อมูล 
ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณา
วารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
Charanya PHAHOLTHEP, Thirawut BUNYASAKSERI and Paweena PHAHOLTHEP (2021). 

The Investigation of Physical Design, Executives' Attitude and Policy Towards 
Service Efficiency Based on Universal Design Principles; A Case Study of Naresuan 
University. Universal Design 2021: From Special to Mainstream Solutions; Vol. 282; 
2021. Aalto University, Finland. Published by IOS Press (273-287) 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ในฐานข้อมูล 
ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสาร
ทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบันน าเสนอสภาสถาบัน
อนุมัติและจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วัน
นับแต่วันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือตีพิมพ์ไว้ในวารสารวิชาการที่ปรากฏใน
ฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 
ธีรวุฒิ บุญยศักดิ์เสรี และ จรัญญา พหลเทพ. (2561). การตรวจสอบประสิทธิภาพการเข้าถึงพ้ืนที่ 
          ให้บริการด้วยกระบวนการประเมินภายหลังการเข้าใช้พื้นที่อย่างครอบคลุม ภายใต้แนวคิดการ 
          ออกแบบเพ่ือทุกคน กรณีพ้ืนที่ให้บริการส่วนกลางภายในโรงพยาบาลมหาวิทยาลัยนเรศวร.   
          วารสารวิชาการ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สจล.26(20)2561 (TCI กลุ่ม 1) 

0.8 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ท่ีค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 
 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
- 
 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 1 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

- 
 

 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 
 

1 

ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน        
ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 

 

ลงชื่อ ……………………....................……………………. 
        ( ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร ธีรวุฒิ บุญยศักดิ์เสรี ) 

       เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ  
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 

ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิสิฐ  จันมา 
(ภาษาอังกฤษ) : Asst.Prof.Dr. Visit Janma 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
- 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
-  

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
-  

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
online 
ออกแบบปกหนังสือรวมเรื่องสั้นธรรมมะ สิงห์สังเวียน โดยพระเปสโลภิกขุ.   
 

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้น ามา
ขอรับการประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 
วิสิฐ จันมา. 2565 แอนิเมชัน สต็อบโมชัน ประวัติศาสตร์และคู่มือการสร้างผลงาน กรุงเทพฯ: ส านักพิมพ์ 

แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
- 

0.6 

10. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ
ระดับชาติ 
นิภัสรา บุรีเพีย และ วิสิฐ จันมา. (2563). การออกแบบและพัฒนาหุ่นโครงสร้างเพื่อใช้ในการสร้างสรรค์

ตัวละครสต็อปโมชัน.การประชุมวิชาการสร้างสรรค์ศิลปกรรมและสถาปัตยกรรม ครั้งที่ 5 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร. 

0.2 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ
ระดับนานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือ
ระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการ
เผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 
 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ในฐานข้อมูล ตาม
ประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสาร
ทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ในฐานข้อมูล 
ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสาร
ทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบันน าเสนอสภาสถาบันอนุมัติ
และจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วันนับแต่
วันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือตีพิมพ์ไว้ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล 
TCI กลุ่มที่ 1 
วิสิฐ จันมา. (2563). การพัฒนายางพาราเพ่ือออกแบบพ้ืนผิวและสีของตัวละครส าหรับ ภาพยนตร์แอนิ

เมชั่นเทคนิคสต็อปโมชั่น. วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร. 
11(1), มกราคม – มิถุนายน 2563.  

ฐิติกาญจน์ แสงแก้ว และ วิสิฐ จันมา. (2563). การออกแบบอินโฟกราฟิกภูมิศาสตร์ประเทศไทย. 
วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 11(1), มกราคม – มิถุนายน 
2563.   

วิสิฐ จันมา. (2561). การออกแบบภาพเคลื่อนไหวใบหน้าและปากของตัวละครแอนิเมชั่น วารสารวิชาการ
ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 9(2), กรกฎาคม – ธันวาคม 2561. 

0.8 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ท่ีค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
วิสิฐ จันมา สิทธิบัตร หุ่นโครงสร้างสต็อปโมชัน ตุ๊กตา ส าหรับงานออกแบบภาพเคลื่อนไหว เลขท่ี
สิทธิบัตร. 2002001072/ 191982 86071 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
 2564 การศึกษาและออกแบบชุดตัวอักษรและสัญลักษณ์ภาพจากสิ่งพิมพ์ไทยในยุคเฟ่ืองนคร พศ. 2513  
           วิสิฐ จันมา. ทุนงบประมาณรายได้ มหาวิทยาลันเรศวร  
2562 การพัฒนาต้นแบบหุ่นโครงสร้างสต็อปโมชั่นแอนิเมชั่นเพื่อผลิตในระบบอุตสาหกรรม วิสิฐ จันมา.  
           เจนยุทธ ศรีหิรัญ. ทุนงบประมาณแผ่นดิน มหาวิทยาลัยนเรศวร. 
2561 การพัฒนายางพาราเพ่ือออกแบบพ้ืนผิวและสีของตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชั่นเทคนิคสต็อ

โมชั่น. วิสิฐ จันมา. ช.วยากรณ์ เพ็ชญไพศิษฏ์. ทุนงบประมาณส านักงานสภาวิจัยแห่งชาติ สกว.  

1 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

 

 
ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน        

ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
 

    
  
 

ลงชื่อ ……………………………………………..… 
        (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิสิฐ จันมา) 
       เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 

อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 
ชื่อ – สกุล  
(ภาษาไทย) : ดร.จตุพร เกิดพิบูลย์ 
(ภาษาอังกฤษ) : Dr. Jatuporn Kerdpiboon 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
       -  

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
            -  

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
- 

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ online 
- 

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
  - 

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่
ไม่ได้น ามาขอรับการประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 
- 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏใน
ฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
- 

0.6 
 

10. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการ
ประชุมวิชาการระดับชาติ 
จตุพร เกิดพิบูลย์. (2564). เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การพัฒนาสีธรรมชาติเพ่ือสร้างสรรค์

ศิลปะภาพพิมพ์กับศิลปะภาพพิมพ์สีสังเคราะห์. การประชุมวิชาการ วิจัย และงาน
สร้างสรรค์ ศิลปกรรมและสถาปัตยกรรม ครั้งที่ 6 หัวข้อ When Architecture 
meets Art. (น.688-700), มหาวิทยาลัยนเรศวร, พิษณุโลก. 

จตุพร เกิดพิบูลย์. (2563). พลังความงามธรรมชาติในศิลปะภาพพิมพ์ร่องลึก. การประชุม
วิชาการ วิจัย และงานสร้างสรรค์ ศิลปกรรมและสถาปัตยกรรม ครั้งที่ 5 หัวข้อ
“การสร้างสรรค์ในยุคอุบัติใหม่”. (น.47-56), มหาวิทยาลัยนเรศวร, พิษณุโลก. 

0.2 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

จตุพร เกิดพิบูลย์. (2563). ประสบการณ์ความผูกพันสร้างสรรค์ศิลปะภาพพิมพ์ของแม่และ
ลูก. การประชุมวิชาการระดับชาติเครือข่ายความร่วมมือวิชาการและวิจัยด้าน
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ครั้งที่ 2 ภายใต้แนวคิด “มนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์: นวัตกรรมเพ่ือเศรษฐกิจสร้างสรรค์”. (น.203-223). มหาวิทยาลัยราช
ภัฏสกลนคร, สกลนคร. 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการ
ประชุมวิชาการระดับนานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล 
ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การ
พิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 

           จตุพร เกิดพิบูลย์. (2563).รามายณะในรูปแบบศิลปะเด็ก. การประชุมวิชาการระดับ
นานาชาติ  “ศาสนาพุทธและศาสนาพราหมณ์ -ฮินดู  ในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้                

                    เน้นมหากาพย์รามายาณะ” )114-น.92.(  ณ ศูนย์สันสกฤตศึกษา คณะโบราณคดี   
         มหาวิทยาลัยศิลปากร, กรุงเทพฯ. 

 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่มีอยู่ใน
ฐานข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย 
หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ 
พ.ศ.2556 
- 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่มีอยู่ใน
ฐานข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย 
หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผบแพร่ผลงานทางวิชาการ 
พ.ศ.2556 แต่สถาบันน าเสนอสภาสถาบันอนุมัติและจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการ
ทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วันนับแต่วันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน 
Beall’s list) หรือตีพิมพ์ไว้ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 
- 

0.8 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ท่ีค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
- 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
- 

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการ
แล้ว 

           - 

1 
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ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน
ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง 
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
 

 

 

 
 

  



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 7 

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวร ว่าด้วย การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2559  

และ (แก้ไขเพิ่มเติม) ฉบับที่ 3 พ.ศ.2561 
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ภาคผนวก 8 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา สาขาศิลปกรรมศาสตร ์พ.ศ. 2558 
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ภาคผนวก 9 

ตารางแสดง แผนการศึกษา และแผนการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรู ้

สู่รายวิชา (Curriculum mapping) ตาม AUN QA 
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ตารางแสดง แผนการศึกษา และแผนการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรู้สู่รายวิชา (Curriculum mapping) ตาม AUN QA 
แผน  ก 1 รายวิชา หน่วยกิต ชม. 

บรรยาย 
ชม. 

ปฏิบัต ิ
Master of Fine Art Program Learning Outcomes (PLOs) Learning Level 

 
1 2 3 4 5 6  

ระดับชั้นป ี

TQFs(6) 2/3 2/3/6 3 2/3/6 1/4 1/4  
หมวดวิชาบังคับ  

1/1 706580 ระเบียบวิธีวิจัยทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706590 วิทยานิพนธ์ 1 
แผน ก แบบ ก 1 

9 หน่วยกิต - -   ⚫ ⚫   Creating 
Evaluating 

1/2 706581 สัมมนา 1 1(0-2-1) - 32 ⚫ ⚫    ⚫ Analyzing 
Evaluating 

706591 วิทยานิพนธ์ 2 
แผน ก แบบ ก 1 

9 หน่วยกิต - -   ⚫ ⚫   Creating 
Evaluating 

2/1 706592 วิทยานิพนธ์ 3  
แผน ก แบบ ก 1 

9 หน่วยกิต - -   ⚫ ⚫   Creating 
Evaluating 

2/2 706582 สัมมนา 2 1(0-2-1) - 32 ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ Analyzing 
Evaluating 

706593 วิทยานิพนธ์ 4  
แผน ก แบบ ก 1 

9 หน่วยกิต - -   ⚫ ⚫   Creating 
Evaluating 
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แผน  ก 2 รายวิชา หน่วยกิต ชม. 
บรรยาย 

ชม. 
ปฏิบัต ิ

Master of Fine Art Program Learning Outcomes (PLOs) Learning Level 
 

1 2 3 4 5 6  

ระดับชั้นป ี

TQFs(6) 2/3 2/3/6 3 2/3/6 1/4 1/4  
หมวดวิชาบังคับ  

1/1 706580 ระเบียบวิธีวิจัยทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706513 การคิดเชิงออกแบบและ
ศิลปะ 

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706514 พฤติกรรมสภาพแวดล้อมใน
งานศิลปะและการออกแบบ                 

3(3-0-6) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing  
Applying 

1/2 706511 ความเข้าใจและการผลิตงาน
ศิลปะและงานออกแบบจากความ
ต้องการของผู้ใช้งาน 

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706581 สัมมนา 1 1(0-2-1) - 32 ⚫ ⚫    ⚫ Analyzing 
Evaluating 

706594 วิทยานิพนธ์ 1  
แผน ก แบบ ก 2 

3 หน่วยกิต     ⚫ ⚫   Creating 
Evaluating 

2/1 706515 การบริหารและความร่วมใน
งานศิลปะและการออกแบบ 

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706595 วิทยานิพนธ์ 2  
แผน ก แบบ ก 2 

3 หน่วยกิต - -   ⚫ ⚫   Creating 
Evaluating 
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แผน  ก 2 รายวิชา หน่วยกิต ชม. 
บรรยาย 

ชม. 
ปฏิบัต ิ

Master of Fine Art Program Learning Outcomes (PLOs) Learning Level 
 

1 2 3 4 5 6  

ระดับชั้นป ี

TQFs(6) 2/3 2/3/6 3 2/3/6 1/4 1/4  
หมวดวิชาบังคับ  

2/2 706596 วิทยานิพนธ์ 3 6 หน่วยกิต - -   ⚫ ⚫   Creating 
Evaluating 

706582 สัมมนา 2 1(0-2-1) - 32 ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ Analyzing 
Evaluating 

หมวดวิชาเลือก 706xxx 
 706524 การออกแบบ

ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรมขั้นสูง  
3(2-2-5) 32 32   ⚫  ⚫  Evaluating 

Applying 

706525 การออกแบบเชิงนิเวศ
เศรษฐกิจ 

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706528 การออกแบบเพื่อทุกคน 
  

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706529 ทฤษฎีแห่งรูปทรง ในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ ์

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706530 วัฒนธรรม แบบอย่าง และ
สมัยนิยม 

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706531 การออกแบบสภาพแวดล้อม
ภายในขั้นสูง 

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 
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แผน  ก 2 รายวิชา หน่วยกิต ชม. 
บรรยาย 

ชม. 
ปฏิบัต ิ

Master of Fine Art Program Learning Outcomes (PLOs) Learning Level 
 

1 2 3 4 5 6  

ระดับชั้นป ี

TQFs(6) 2/3 2/3/6 3 2/3/6 1/4 1/4  
หมวดวิชาบังคับ  

 706532 บรรจุภณัฑ์และพื้นท่ีจัด
จ าหน่าย 

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706533 ตราสินค้าและบรรจภุัณฑ์
ส าหรับผู้ประกอบการ 

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706534 นวัตกรรมการออกแบบ
บรรจภุัณฑ ์

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706535 ห่วงโซ่คุณค่าบรรจุภณัฑ ์ 3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706536 การพัฒนาและออกแบบ
บรรจภุัณฑ ์

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706537 การออกแบบตัวละคร
ส าหรับงานธรุกิจ 

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706538 องค์ประกอบของสิ่งพิมพ์ 
  

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706539 การออกแบบกราฟิกเพื่อ
สร้างประสบการณ์ของผู้ใช้   

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706540 การออกแบบอัตลักษณ์แบ
รนด์โดยผ่านสื่อสังคมออนไลน ์
 

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 
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แผน  ก 2 รายวิชา หน่วยกิต ชม. 
บรรยาย 

ชม. 
ปฏิบัต ิ

Master of Fine Art Program Learning Outcomes (PLOs) Learning Level 
 

1 2 3 4 5 6  

ระดับชั้นป ี

TQFs(6) 2/3 2/3/6 3 2/3/6 1/4 1/4  
หมวดวิชาบังคับ  

 706541 การออกแบบสื่อโฆษณา
    

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706550 อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี
ในการออกแบบเกมส์   

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706551 องค์ประกอบของเกมส์
ส าหรับนักพัฒนาเกมส ์

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706552 การออกแบบสาระดิจิทัล
และการน าเสนอ 

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706553 การพัฒนาแอปพลิเคชัน 3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706554 การพัฒนาองค์ประกอบของ
การออกแบบแอนิเมชัน 

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706555 การคิดสรา้งสรรค์เพื่อการ
ออกแบบแอนิเมชั่น 

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706557 แอนิเมชันส าหรับสื่อโต้ตอบ 3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706558 เทคโนโลยีอุบัติใหม่เพื่อการ
แสดงงาน 

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 
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แผน  ก 2 รายวิชา หน่วยกิต ชม. 
บรรยาย 

ชม. 
ปฏิบัต ิ

Master of Fine Art Program Learning Outcomes (PLOs) Learning Level 
 

1 2 3 4 5 6  

ระดับชั้นป ี

TQFs(6) 2/3 2/3/6 3 2/3/6 1/4 1/4  
หมวดวิชาบังคับ  

  706560 สุนทรียศาสตร์และการ
วิจารณ์ศลิปะและการออกแบบ 

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706561 แนวโน้มทัศนศิลป์ และ
ศิลปะประยุกต์ร่วมสมัย   

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706562 หัวข้อคัดสรรทางศลิปะและ
การอออกแบบ 

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706563 มานุษยวิทยา และการ
สร้างชิ้นงานศิลปกรรม 

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706564 การตลาดผลงานศลิปะบน
ระบบอินเตอร์เน็ต                  

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706570 ศิลปะพื้นบ้าน 3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706571 การออกแบบหัตถกรรมรว่ม
สมัย   

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706572 การวางแผนงานและบรหิาร
องค์กรด้านศิลปวัฒธรรม   

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 

706573 ภูมิปัญญาและศลิปกรรม
ท้องถิ่น 
 

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 
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แผน  ก 2 รายวิชา หน่วยกิต ชม. 
บรรยาย 

ชม. 
ปฏิบัต ิ

Master of Fine Art Program Learning Outcomes (PLOs) Learning Level 
 

1 2 3 4 5 6  

ระดับชั้นป ี

TQFs(6) 2/3 2/3/6 3 2/3/6 1/4 1/4  
หมวดวิชาบังคับ  

 706574 คุณค่าสุนทรยีะของ
ศิลปวัฒนธรรม 

3(2-2-5) 32 32 ⚫ ⚫     Analyzing 
Applying 

706575 การบริหารพิพิธภณัฑ์และ
หอศิลป ์

3(2-2-5) 32 32  ⚫  ⚫ ⚫  Evaluating 
Applying 
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ตารางแสดงร่าง Expected Learning Outcomes  (ELOs) 
Num. Program Learning Outcome 

(Verb + Object + Qualifying Phrase) 
คิดได้ + วางแผน จัดการได้ +ท าได้ + น าเสนอ

ได ้

Skills 3 Domains 
Affective Cognitive/ 

Professional 
Social Skill Life Skill Psycho

motor 
SSlos Glos TQF1 TQF2 TQF3 TQF4 TQF5 TQF6 

ELO1 
(Analyzing) 

วิพากษ์ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์ สังคม หรือ
ปัจจัยแวดล้อมอ่ืนๆ ที่มีผลต่อการเกิดขึ้นและด ารง
อยู่ของผลงานศิลปะและงานออกแบบ ที่เชื่อมโยง
กับทฤษฎีสุนทรียศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ และ
ประวัติศาสตร์ได้ 

    
 

 
 

   

ELO 2 
(Applying) 

สามารถแสดงการใช้หลักการพื้นฐานด้านศิลปะ 
วัฒนธรรม ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น และ
การบูรณาการองค์ความรู้ศาสตร์แห่งสหวิทยาการ 
เพื่อการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการออกแบบ
ที่ ส อดคล้ อ งกั บ วิ ถี ชี วิ ต ร่ ว มสมั ยและความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมได้ 

    
 

 
 

   

ELO 3 
(Creating) 

ออกแบบการใช้วิธีวิทยาทางการวิจัยสร้างสรรค์ 
เพื่อวิ เคราะห์ข้อมูลแวดล้อมที่ เกี่ยวข้อง และ
น าไปสู่การแก้ปัญหาที่มีอยู่เดิม หรือสร้างสรรค์
นวัตกรรมที่ เกี่ยวข้องกับงานศิลปะ หรืองาน
ออกแบบที่ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการได้ 
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Num. Program Learning Outcome 
(Verb + Object + Qualifying Phrase) 

คิดได้ + วางแผน จัดการได้ +ท าได้ + น าเสนอ
ได ้

Skills 3 Domains 
Affective Cognitive/ 

Professional 
Social Skill Life Skill Psycho

motor 
SSlos Glos TQF1 TQF2 TQF3 TQF4 TQF5 TQF6 

ELO4 
(Evaluating) 

สามารถประเมินปัจจัยที่มีผลต่อกระบวนการผลิต
ชิ้นงาน เพื่ อน า ไปสู่ การเลือกใช้แนวทางที่มี
ประสิทธิภาพในบริหารจัดการโครการออกแบบ
และผลิตชิ้นงานศิลปกรรม หรือผลิตภัณฑ์ หรือ
บรรจุภัณฑ์ หรือสื่อนวัตกรรม ตามมาตรฐานสากล 
และเหมาะสมกับบริบททางเศรษฐกิจสั งคม 
วัฒนธรรม หรือปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น ณ เวลา
ปัจจุบันได้ 

    
 

 
 

  
 

 

ELO5 
(Applying) 

สามารถแสดงข้อเท็จจริงความเป็นมาของชิ้นงาน 
และสื่อสารแนวคิดในงานศิลปะ หรืองานออกแบบ
ของตน เอ งด้ ว ย เ ค รื่ อ ง มื อ  แล ะ วิ ธี ก า รที่ มี
ประสิทธิภาพในการน าเสนอได้ ทั้งในระดับท้องถิ่น 
ระดับชาติ และนานาชาติ 

    
 

 
 

 
 

  

ELO6 
(Affective) 

เป็นผู้ที่ปฏิบัติงานอย่างถูกต้องตามจรรยาบรรณ 
และจรรยาวิชาชีพนักศิลปะหรือนักออกแบบ 
แสดงออกกึงความเป็นผู้น า มีความรับผิดชอบและ
เคารพความเห็นต่างในการท างานร่วมกันเป็นทีมได้  

   
 

   
 

 
 

 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 10 

การวิเคราะห์ข้อมลูผู้ใช้บัณฑิต ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
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การวิเคราะห์ข้อมูลผู้ใช้บัณฑิต ผู้มีส่วนได้สว่นเสีย 
 

 
ในการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต และศิลปกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาศิลปะ

และการออกแบบ ปี 2565 ได้มีการรับฟังความคิดเห็นจากผู้ใช้บัณฑิต และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่อาจสรุปได้           
5 กลุ่ม ดังนี้ 

1. กลุ่มผู้ใช้บัณฑิตทั้งภาครัฐและภาคเอกชนที่มีรูปแบบ/ลักษณะงานในหน่วยงาน ที่มีพันธกิจหลักของ
องค์กรที่ไม่ใช่การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะหรือการออกแบบ แต่มีความต้องการใช้บัณฑิตผู้มีทักษะ
ฝีมือหรือองค์ความรู้เชิงวิชาการด้านศิลปะและการออกแบบเป็นส่วนประกอบขององค์กร เช่น ครู/
อาจารย์ในสถาบันการศึกษา สปฐ. กองประชาสัมพันธ์องค์กรต่างๆ ที่ท าการ เทศบาลเมือง ฝ่าย
ศิลป์/ออกแบบในองค์กรขนาดใหญ่ เป็นต้น 

2. กลุ่มผู้ใช้บัณฑิตทั้งภาครัฐและภาคเอกชนที่มีรูปแบบ/ลักษณะงานในหน่วยงาน ที่มีพันธกิจหลักของ
องค์กรที่โดดเด่นด้านการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะหรือการออกแบบโดยตรง เช่น บริษัทโฆษณา 
บริษัทสร้างฉากละครและสื่อทีวี กรมศิลปากร บริษัทออกแบบศิลปะตกแต่ง หรือตกแต่งภายใน 
เป็นต้น 

3. กลุ่มศิษย์เก่าและผู้ที่ส าเร็จการศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา ศิลปะและการออกแบบ  
3.1  กลุ่มศิษย์เก่าจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิตและดุษฎีบัณฑิต มหาวิทยาลัย

นเรศวร 
3.2  ผู้ที่ส าเร็จการศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา ศิลปะและการออกแบบ จากสถาบันอ่ืนใน

ประเทศไทย 
3.3  ผู้ที่ส าเร็จการศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา ศิลปะและการออกแบบ จากสถาบันใน

ต่างประเทศ 
4. กลุ่มนิสิตและผู้ที่ก าลังศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา ศิลปะและการออกแบบ 

4.1  กลุ่มนิสิตปัจจุบันในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิตและดุษฎีบัณฑิต มหาวิทยาลัย  
นเรศวร 

4.2  นักศึกษาปัจจุบันในระดับบัณฑิตศึกษา ศิลปะและการออกแบบ จากสถาบันอ่ืนในประเทศ
ไทย4.3 นักศึกษาปัจจุบันในระดับบัณฑิตศึกษา ศิลปะและการออกแบบ จากสถาบันใน
ต่างประเทศ 

5. กลุ่มคณาจารย์/นักวิชาการผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนในระดับบัณฑิตศึกษา 
ศิลปะและการออกแบบ  

5.1  คณาจารย์ในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิตและดุษฎีบัณฑิต มหาวิทยาลัยนเรศวร 
5.2  คณาจารย์/นักวิชาการท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนในระดับบัณฑิตศึกษา ศิลปะ

และการออกแบบ จากสถาบันอ่ืนในประเทศไทย  
5.3  คณาจารย์/นักวิชาการท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนในระดับบัณฑิตศึกษา ศิลปะ

และการออกแบบ จากสถาบันในต่างประเทศ  
 เนื่องจากระหว่างด าเนินการการรับฟังความคิดเห็นจากผู้ ใช้บัณฑิต และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย                       
เป็นช่วงเวลาที่ผลกระทบโควิท-19 อยู่ในขั้นรุนแรง การด าเนินการรับฟังความคิดเห็นเกือบทั้งหมดจึงถูก
ด าเนินการผ่านระบบออนไลน์ และได้ถูกด าเนินการหลายครั้ ง ผ่านช่องทางหลัก 3 ช่องทาง คือ                              
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(1) แบบสอบถาม Google Form (2) การประชุมสัมมนาผ่านระบบ Zoom (3) การนัดพูดคุยระดมความ
คิดเห็น อิงกระบวนการ Design Thinking บน Clubhouse  

โดยสาระส าคัญที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ และปัญหาในการใช้บัณฑิตฯจากมหาวิทยาลัยนเรศวร 
ความคาดหวัง บัณฑิต/หลักสูตรฯที่พึงประสงค์ อาจสรุปได้เป็น 2 กลุ่ม หลากหลายประเด็น สังเขปได้ดังนี้   
ความพึงพอใจ 

1. บัณฑิตศิลปะและการออกแบบจากมหาวิทยาลัยนเรศวร มีบุคคลิกในการปฎิบัติงานที่มีความอ่อน
น้อมถ่อมตน รับฟังความคิดเห็นของผู้บัคับบัญชา และเพ่ือนร่วมงาน รับผิดชอบท างานที่มอบหมาย
ทุกๆอย่างอย่างไม่ค่อยมีเงื่อนไข ความพึงพอใจนี้ได้รับจาก ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มที่ 1 และ 2  

2. บัณฑิตศิลปะและการออกแบบจากมหาวิทยาลัยนเรศวรมีทักษะในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและ
งานออกแบบอยู่ในขั้นมาตรฐานที่ยอมรับได้ตามคุณวุฒิที่ได้ส าเร็จการศึกษา ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่ม
ที่ 1 และ 2  

3. คณาจารย์ในหลักสูตรบัณฑิตศึกษา ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร เป็นผู้มีความรู้ทั้ง
เชิงวิชาการ และทักษะการปฏิบัติการสร้างสรรค์ชิ้นงานสูง ตามมาตรฐานที่ควรจะเป็น                          
และครอบคลุมหลากหลายแขนงวิชาด้านศิลปะและการออกแบบ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มที่ 2, 3.1, 
3.2, 4.1, 4.2 และ 5.1, 5.2 

ปัญหาและความคาดหวัง 
1. ปัญหาด้านการสื่อสารและการค้นคว้าข้อมูลในภาษาอังกฤษ ถูกกล่าวถึงโดยทุกกลุ่มผู้มีส่วนได้                 

ส่วนเสีย  
2. ปัญหาด้านความเข้าใจในเรื่องระเบียบวิธีวิจัยสร้างสรรค์ หรืออาจกล่าวโดยเฉพาะเจาะจงได้ว่า ปัญหา

ในการแสดงความสามารถที่ชัดเจนในการความเป็นนักวิชาการด้านศิลปะและการออกแบบ              
ที่แตกต่างจากผู้ช านาญการด้านศิลปะและการออกแบบที่มีทักษะในการสร้างสรรค์อันเกิดขึ้นจาก
ประสบการณ์และการฝึกฝนเฉพาะบุคคล (ปัญหานี้น าไปสู่ค าถามส าคัญว่า “เหตุใดการเข้าเรียนใน
หลักสูตรบัณฑิตศึกษา ศิลปะและการออกแบบ จึงมีความจ าเป็น”) ปัญหานี้ถูกกล่าวถึง โดย ผู้มีส่วน
ได้ส่วนเสียกลุ่มที่ 2,3,4,5 ในขณะที่กลุ่มที่ 1 ไม่ได้กล่าวถึงปัญหานี้เลย 

3. ปัญหาด้านการส าเร็จการศึกษาไม่ตรงตามระยะเวลาของหลักสูตร อันเกิดจากสาเหตุหลัก 3 สาเหตุ 
คือ (1) ติดขัดสอบภาษาอังกฤษไม่ผ่าน และ (2) การด า เนินการท าวิทยานิพนธ์ช้า และใช้เวลา
ยาวนานเกินไป (3) การตีพิมพ์ โดยปัญหาเหล่านี้ถูกกล่าวถึง โดย ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มที่ 3.1, 3.2, 
4.1, 4.2 และ 5.1  

 บทสรุปจากความพึงพอใจ และปัญหา/ความคาดหวัง ถูกน ามาใช้เป็นพ้ืนฐานในการพิจารณาในการ
ปรับปรุงหลักสูตรฯ 2565 รวมถึงการหาเครื่องมือ/วิธีการในบริหารจัดการ (ปัญหาและความคาดหวังที่ 3)   
การส่งเสริมจุดเด่นที่มีอยู่เดิม และเพ่ือมิให้การปรับปรุงหลักสูตร 2565 ในครั้งนี้เป็นไปในแนวทางที่ย่อหย่อน
ต่อความส าคัญเชิงวิชาการ และพึงตอบสนองต่อตลาดแรงงานเพียงถ่ายเดียว คณะผู้ รับผิดช อบ            
ปรับปรุงหลักสูตรฯ 2565 ได้น าข้อมูลผู้ใช้บัณฑิต ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่ได้กล่าวมานี้ มาพิจารณาร่วมกับกลุ่มคู่
เทียบที่เป็นสถาบันการศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษาศิลปะและการออกแบบที่อยู่ในระดับมาตรฐานที่สูงกว่า         
(ม.ศิลปากร, ส.พระจอมเกล้าฯ ลาดกระบัง, ม.เชียงใหม่) และสูงกว่ามาก (Rhode Island School of Design 
(RISD), Royal Academy of Art, London, Nanyang Academy of Fine Art, Queensland College of 
Arts)   


